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Publikacja powstata w ramach projektu E-nauczyciel przyrody. Zintegrowane
srodowisko edukacyjne dla rozwijania myslenia naukowego, umiejetnosci
informacyjnych oraz kompetencji jezykowych ucznidw Il i lll etapu edukacyjnego
finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu
Operacyjnego Kapitat Ludzki.
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Teoretyczne uzasadnienie

Konstruowanie wiedzy przez ucznia

U podstaw innowacyjnego programu wspomagania nauczania ETOS (ang. E-tutor
of Science - E-nauczyciel przyrody) lezy implementacja metody Questioning the Author
(QtA - Zapytaj Autora), oparta na konstruktywistycznym modelu nauczania.

Konstruktywizm jako teoria psychologiczna powstat w latach 60. XX wieku
(Michalak, 20044, s. 13), a jego podstawowym zatoZeniem jest teza, Ze ,,,nie da sie tak po
prostu drugiej osobie opisa¢ i objasni¢ Swiata, by go dobrze, osobiScie rozumiata i
umiata w nim dziata¢” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 465). Konstruktywizm lokuje
inicjujagca zmiane rozwojowa aktywno$¢ nie po stronie S$rodowiska (co jest
charakterystyczne dla teorii behawiorystycznych), lecz po stronie samej uczacej sie
jednostki (Klichowski, 2012, s. 54), a swe gtéwne zatozenia wywodzi z teorii rozwoju
opracowanych przez J. Piageta, L. Wygotskiego oraz ]. Brunera (Michalak, 2004b, s. 171).

Konstruktywizm rozwojowy - teoria zmian rozwojowych |. Piageta - zaklada, Ze
proces zmiany rozwojowej opiera sie na oddolnej aktywnosci intelektualnej dziecka, w
trakcie ktdrej, badajac rzeczywistoS¢, postuguje sie ono przyjetymi przez siebie
zalozeniami (zwanymi schematami), ktore z kolei podczas samodzielnego dziatania sa
restrukturyzowane i przeksztatcane (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 466). Odbywa sie to za
sprawg procesoéw asymilacji i akomodacji. ,Asymilacja to witaczanie informacji ze Swiata
zewnetrznego do juz uksztattowanych schematéow poznawczych. Zachodzi ona
wowczas, gdy spotykamy sie z czym$ podobnym do uprzednich doswiadczen i co daje
sie dopasowac do utworzonych juz w umysle schematéw” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s.
466). Na przyktad uczen zasymilowat nowa informacje, ze zaréwka Swieci w obwodzie,
w ktorym zZrodtem pradu sg cytryny do skonstruowanego juz wcze$niej schematu
obwodu elektrycznego, w ktérym Zrodtem pradu sg baterie. Natomiast akomodacja
polega na ,zmienianiu istniejgcych lub tworzeniu nowych struktur umystowych dla
lepszego dostosowania sie do S$rodowiska” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 467).
Przyktadem akomodacji moze by sytuacja, kiedy uczen zapytany, co stanie sie z

magnesem, kiedy go przetniemy na po6t powie, ze straci swoje wlasciwosci, bo bedzie
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mie¢ tylko jeden biegun (asymiluje do posiadanego schematu magnesu sztabkowego
pomalowanego w potowie na niebiesko i w potowie na czerwono), przekonuje sie po
przeprowadzeniu doswiadczenia, Ze po przecieciu magnesu na pét powstaty dwa
magnesy posiadajagce obydwa bieguny. ,Zanim umyst dziecka nie skonstruuje
okreslonego modelu elementu rzeczywistosci, nie jest mozliwe wyjasnienie mu, jaka
rzeczywistoS¢ jest i jak dziata. Kazdorazowo faza btednych hipotez i wadliwych poje¢
musi sie pojawi¢ nie jako nieuniknione zilo edukacyjne, ale jako niezbedny etap
zachodzenia osobiScie waznej zmiany rozwojowej. Dzieje sie tak, poniewaz to nie
zdolnos$¢ przyswajania cudzej <bezbtednej> wiedzy okazuje sie kluczowa dla zmiany, ale
wtasnie zdolno$¢ do formutowania wtasnych hipotez, dostrzegania ich nietrafnosci i ich
modyfikowania” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 467).

Konkurencyjna dla piagetowskiej jest teoria rozwoju Lwa S. Wygotskiego (tzw.
konstruktywizm spoteczny), ktéry mimo, iz ,podobnie jak ]. Piaget - definiowatl wiedze
jako <samoregulujaca sie konstrukcje, indywidualng interpretacje rzeczywistosci>
(Klichowski, 2012, s. 59), jednak w odro6znieniu od Piageta twierdzit, Ze umyst oraz
procesy mys$lowe, w tym uczenie sie, nie mogg istnie¢ bez kultury, a nawet, ze struktury
umystowe sg kulturowym produktem (Dylak 2000, za: Klichowski, 2012, s.59). Wygotski
(1962) uwazat, ze zdolnos$¢ dziecka do jasnego i kreatywnego mySlenia, planowania,
realizowania tych planéw i komunikacji jest o wiele wazniejsza od wiedzy jako takiej.
Podkres$lat krytyczng role spotecznej interakcji w przyswajaniu spotecznych i
jezykowych narzedzi stuzacych akwizycji wiedzy (Wygotski 1962, 1978). Samo
budowanie wiedzy odbywa sie w tzw. strefie najblizszego rozwoju (Wygotski 1978), w
ktorej dziecko wykonuje zadania przy niewielkim wsparciu osoby dorostej lub bardziej
doswiadczonej (Wygotski, 1978, por. Klichowski 2012, Klus-Stanska, Kruk, 2009,
Michalak 2004b). Strefa ta ulega rozszerzeniu na trudniejsze zadania w miare
zdobywania nowych umiejetnosci. Kluczowym sktadnikiem teorii uczenia sie w ujeciu
Wygotskiego jest pojecie rusztowania spotecznego. Jest to rama, ktéorg stwarza
doswiadczona osoba (np. nauczyciel) w celu umozliwienia uczniowi nauczenia sie
czegos, czego nie mogtby opanowac¢ samodzielnie (Birch, 2007, s. 88-89; Klichowski,

2012, s. 60).
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Trzecia, w pewien sposob 13czaca teorie J. Piageta i L.S. Wygotskiego, jest teoria
J.Brunera - najmniej w Polsce znana, cho¢ umozliwiajgca nauczycielom zrozumienie, w
jaki sposob dokonuje sie najbardziej korzystna zmiana rozwojowa. ,W pogladach
Brunera wyeksponowana zostata rola poje¢ potocznych i intuicji dzieciecej w rozwoju
myS$lenia i innych kompetencji poznawczych (...). Bruner przestrzegat przed zbyt
wczesnym formalizowaniem wiedzy dzieci, wprowadzaniem naukowego jezyka,
definicji i sugerowaniem sprawdzonych strategii dzialania i rozwigzywania zadan”
(Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 471). Sednem procesu ksztatcenia - zdaniem ]. Brunera -
jest dostarczanie uczniowi okazji do dziatania i pomocy oraz prowadzeniu z nim
dialogbw pozwalajacych mu przenosi¢ dos$wiadczenie na inne sytuacje zyciowe
(Michalak 2004b, s. 179).

Strategia ksztatcenia oparta na fundamentach konstruktywistycznej teorii ucznia
sie postuluje, aby (Michalak, 2004b, s.181, por. Dylak, 1994, s.8):

* nauczanie zaczynato sie tam, gdzie znajduje sie uczen ze swoja wiedza o Swiecie;

* nauczyciele angazowali uprzednia wiedze uczniéw w procesie nabywania nowej;

* uwzgledni¢, Ze uczniowie posiadajg osobistg wiedze o otaczajacym ich Swiecie;

* nauczyciele mieli Swiadomo$¢, ze wiedza nie jest przenoszona, transmitowana na
teren szkoty, lecz indywidualnie i spotecznie konstruowana przez ucznidéw i
nauczycieli;

* traktowa¢ program nie jako wiadomosci, ktére powinny zosta¢ opracowane
przez ucznia, ale zbiér doswiadczen do przezycia i wykonania.

Konstruktywizm interpretuje uczenie sie jako aktywny proces konstruowania
wiedzy. Zaktada, ze uczen odpowiedzialny jest za proces zdobywania wiedzy, podczas
ktérego sam odkrywa ja i konstruuje. Nauczyciel nie jest Zrédtem wiedzy lecz doradca i
przewodnikiem ucznia. Proces budowania nowej wiedzy przebiega w pieciu fazach.

Faza | zwana fazg orientacji i rozpoznawania wiedzy wyjsciowej polega na
wprowadzeniu ucznia w zagadnienie i wzbudzeniu ciekawoSci poznawczej, a w
konsekwencji wewnetrznej motywacji do uczenia sie (Michalak, 2004c, s. 184). Moze
by¢ to np. ciekawie postawiony problem, czy zgromadzenie niecodziennych

przedmiotdw sali tak, aby zwiekszy¢ naturalne zainteresowanie materiatem nauczania.




NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY * o K

UNIA EUROPEJSKA KR
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI  [RAS

Faza Il to faza ujawnienie wstepnych idei (pomystéw, wiedzy i doswiadczen)
ucznia, czyli tego wszystkiego co uczen juz wie, zna i rozumie w zwigzku z przedmiotem
poznania (Michalak 2004c, s. 184). To faza wazna zaréwno dla ucznia, ktory uswiadamia
sobie stan swojej wiedzy na dany temat, lecz rowniez dla nauczyciela, ktéry dzieki tej
fazie wie jaka jest struktura wiedzy ucznia (co juz wie, a czego jeszcze nie, gdzie
popetnia btedy w rozumowaniu). Taka wiedza pozwala nauczycielowi tak poprowadzic¢
zajecia, aby nie byty one ani zbyt proste ani zbyt trudne dla uczniéw, aby zbudowaty
pomosty ,pomiedzy tym, co uczen juz wie, a tym, co dopiero ma poznac¢” (Michalak,
2004c, s. 184).

W fazie III - restrukturyzacji wiedzy - uczniowie wtaczaja nowe informacje do
uprzedniej wiedzy tworzac nowa jej strukture. ,W zetknieciu z nowym bodZcem dziecko
stara sie zasymilowac¢ go do istniejgcych struktur poznawczych. Gdy jest to niemozliwe,
tworzy nowe struktury lub dokonuje restrukturyzacji starych. w obu wypadkach
nastepuje zmiana lub rozwdj struktur poznawczych” (Michalak, 2004c, s. 187).

Faza IV to faza aplikacji, czyli zastosowania nowych informacji, nowej wiedzy i
nowych umiejetnoSci. Na tym etapie wazne jest, aby uczen mial mozliwos¢
wykorzystania nowej wiedzy w nowych sytuacjach, aby moégt dokonywaé transferu
wiedzy i umiejetnosci na inny, nowy kontekst. ,Moga to by¢ problemy eksperymentalne,
kreatywne opisy zjawisk, projekty i dyskusje (...). Im bardziej réznorodny bedzie
kontekst stosowania nowych kompetencji przez ucznia, w tym wiekszym stopniu bedzie
on potrafit w przysztosci korzysta¢ z osobistych zasobéw swej wiedzy” (Michalak,
2004c, s.188).

Ostatnig, V faza konstruktywistycznego modelu nauczania jest przeglad zmian w
uczniowskim rozumieniu zagadnien, ktéry ma na celu uSwiadomienie uczniowi zmian w
jego wiedzy oraz dostarczenie nauczycielowi informacji o skuteczno$ci procesu
nauczania.

Uczenie sie w modelu konstruktywistycznym ma charakter aktywny oraz
spoteczny i nie polega na biernym odtwarzaniu dziatan nauczyciela bedacego

najbardziej aktywng osobg w klasie. Niestety, wiele metod po dzi$ dzien powszechnie
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stosowanych w szkotach, jak np. wyktad, czy pogadanka, nie sprzyja kreowaniu
warunkow dla zmiany rozwojowej u ucznia.

Mtody cztowiek, ktéremu ,ograniczymy mozliwo$¢ badania, zadawania sobie
pytan i poszukiwania na nie odpowiedzi, w to miejsce oferujac mu ttumaczenie za
pomoca pogadanki <na skroty>, zmienia swo6j umyst, wyposazajac go gtdwnie w
strategie stuchania i zapamietywania cudzej wiedzy; nie bedzie jednak umiat wytwarzac
samodzielnie wtasnej” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s. 467). Badania wskazuja, iz proces
nauczania oraz wzbudzania zainteresowania tematem daje najlepsze rezultaty, gdy
uczniowie sami sg w stanie znaleZ¢ odpowiedzi na pytania formutowane przez
nauczyciela (np. King i in.., 1998; Palincsar & Brown, 1984; Chi i in., 2001). Na tej
podstawie, w szeregu publikacji (np. King, 1991; Beck i in.,, 1996; Beck & McKeown,
2006) zaprezentowano rézne potencjalne podejscia do modelowania dialogéw w klasie
opartych na modelu konstruktywistycznym. Najwiekszym zainteresowaniem cieszy sie
zastosowana w projekcie metoda Questioning the Author (QtA) stworzona przez Isabel
Beck i Margaret McKeown (Beck i McKeown 2006, McKeown i Beck 1999a,b). Metoda ta
zmienia sposéb porozumiewania sie nauczyciela z uczniami. Wspomaga mySlenie
abstrakcyjne i rozumienie. QtA to zwarty, gteboko osadzony w teorii pedagogicznej
program budowania dialogow w klasie, o naukowo udowodnionej skutecznosci,
stosowany z powodzeniem przez wielu nauczycieli w amerykanskich szkotach. Jest to
metoda niewymagajagca uzycia specjalistycznego sprzetu, ktéra oryginalnie
wykorzystywana jest do nauki czytania ze zrozumieniem, a jej celem jest wyzwolenie u
ucznidow refleksji nad tym, co autor tekstu prébuje przekaza¢. Metoda ta zostata réwniez
zaadaptowana do nauczania treSci przyrodniczych, a jej stosowanie w nauczaniu
przyrody przyniosto pozytywne rezultaty w postaci glebszego zrozumienia
prezentowanych zjawisk (Ward i in. 2011). Pytania kierowane sg do ,autora” zjawisk,
czyli ,matki natury” w celu zrozumienia wtasnych obserwacji oraz zebranych danych. W
QtA nauczyciel stosujac aktywne stuchanie (poprzez stowa wyrazajace zainteresowanie,
parafrazy wypowiedzi uczniow), stawianie pytan otwartych oraz ich parafrazowanie,
zacheca uczniow do dyskusji nad postawionym problemem, a takze aktywizuje

poszczegblnych uczniéw do formutowania i wyrazania swoich opinii na temat zjawisk
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przyrodniczych. W konsekwencji wymiany pomystow i pogladéw uczniowie dochodza
do poprawnych naukowo wyjasnien. Jak sie okazuje ,wieksza wartos¢ edukacyjng ma
nawet niewprawne samodzielne tworzenie wlasnych wyjasnien (...) niz zrozumienie i
powtdrzenie najdoskonalszych wyjasnien nauczyciela” (Klus-Stanska, Kruk, 2009, s.

486).

O mediach, wirtualnym srodowisku edukacyjnym i awatarach

Wykorzystanie medidw w programie jest bardzo istotne i wiacza sie w obecnie
panujace trendy ubogacania edukacji przez multimedialne materialy stymulujace. Jak
pisal Janusz Morbitzer ,w epoce przedmedialnej gtownym Zréditem informacji o
otaczajacej rzeczywistoSci byli rodzice. Dzisiaj takim Zrodtem staly sie media”
(Morbitzer., 2004, s. 3). ,Obcowanie dzieci z kulturg wspodiczesng ma miejsce w
obecnos$ci ekranu telewizyjnego lub monitora komputerowego. Tak zwane ,screeny
generation,” czyli “pokolenie ekranowe” (Goban-Klas, 2005, s. 81) nie ma czesto
mozliwoSci zrezygnowania z kontaktu z mediami. Tworza one jego naturalne
Srodowisko wychowawcze, niezaleznie od tego czy rodzic (wychowawca) sobie tego
zyczy, czy nie. Komputer, telewizja i inni przedstawiciele Nowej Ery Komunikacji, staty
sie integralng czeScig zycia spotecznego, kultury oraz srodowiska cztowieka. Dlatego
wychodzac mediom naprzeciw pojawia sie pedagogika medialna i edukacja medialna“
(Strykowski, 2002 za: Pietrala 2009, s. 36).

Wspbiczesne programy wspomagania nauczania wymagaja wiec wigczania
elementéw multimedialnych do procesu uczenia sie i nauczania, gdyz ,dziecko o wiele
szybciej poddawane jest wplywom medioéw elektronicznych niz drukowanych. Edukacja
czytelnicza wkracza w zycie dziecka w momencie osiggania przez nie gotowoSci i
dojrzatosci do nauki w szkole. Dopiero w momencie kiedy jest ono w stanie odczytac
tekst ze zrozumieniem nastepuje selekcjonowanie materiatéw, do ktérych moze miec
dostep. Edukacja medialna natomiast dotyczy proceséw poznawczych, ktére
rozpoczynaja sie znacznie wczesniej. Multimedialno$¢ (w rozumieniu: obraz statyczny i

dynamiczny oraz dzwiek) przekazéw pochodzacych z ekranu z poditaczonymi
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gto$nikami, np. telewizji czy komputera jest tatwa w odbiorze dla kazdego, bez wzgledu
na wiek” (Pietrala 2009, s. 37). Jak pisze Marek Furmanek ,czytania i pisania trzeba sie
nauczy¢, natomiast wobec przekazoéw audiowizualnych zdajemy sie na doSwiadczenia
praktyczne” (Furmanek, 2005, s. 19)..

Charakter materiatbw w formie platformy e-learningowej jest istotny, gdyz
,komputer z dostepem do Internetu jest najpopularniejszym medium naszych czaséw, a
dorastajgce wtasnie spoteczenstwo jest gtdwnym kontynuatorem kultury informacyjne;j.
Komputer wraz z jego mozliwo$ciami multimedialnymi stworzyt nowe szanse rozwoju.
Stat sie narzedziem pracy, komunikacji oraz poznawania $wiata. Jego wielofunkcyjnos¢
spowodowata rowniez zmiany w obszarze funkcjonowania innych mediow, np. ksigzek
(powstaty ksigzki elektroniczne, powiesci internetowe), gazet (wydawnictwa prasowe
posiadajg w chwili obecnej strony internetowe, na ktérych rowniez mozna informacje,
lub ich zwiastuny) czy stownikoéw (stowniki multimedialne lub internetowe)“ (Pietrala
2009, s. 39).

Program wspomagania nauczania ETOS wykorzystuje klasowe dyskusje o
zjawiskach przyrodniczych oparte na mediach prowadzace do zmiany podejs¢ i
zachowan nauczycieli oraz zaangazowania i motywacji uczniow. Szkolenie nauczycieli w
uzywaniu metody otwartych pytan w potaczeniu z uzyciem mediéw ma na celu
podniesienie efektywnos$ci zar6wno pracy nauczyciela jak i ucznia.

Zjawiska przyrodnicze prezentowane s3 uczniom za pomocg animacji
komputerowych wykonanych w technologii Flash (znanej z reklam internetowych,
internetowych prezentacji i animacji). Cze$cig integralng programu jest zintegrowana
wielomodutowa platforma e-learningowa, dzieki ktorej odbywa sie zindywidualizowana
czes$c¢ lekcji polegajaca na samodzielnej pracy ucznia z animowang nauczycielka Monika
wykonang przy pomocy nowoczesnych technik modelowania awataréw (wirtualnych
postaci). Na platformie znajduja sie rdéwniez naukowe artykuty zebrane w
miniSiecWWW, do korzystania przez uczniow gimnazjum. Poprzez przeniesienie
Srodowiska doswiadczen do $wiata wirtualnego uczniowie nie zawsze musza korzystac
Z rzeczywistej aparatury, by przeprowadzi¢ doSwiadczenie. Moga tez korzysta¢ z

platformy poza szkota, uzyskujac dostep do materiatéw rowniez w domu.
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Mamy $wiadomo$¢, Ze nie ma nic lepszego w procesie uczenia sie niz
gromadzenie bezpos$rednich dosSwiadczen podczas wykonywania prawdziwych (nie
wirtualnych) eksperymentéw, pomiaréw, obserwacji, czy doSwiadczen naukowych.
Jednak w rzeczywistoSci szkolnej ograniczone sg one do minimum ze wzgledu na
rozbudowane programy nauczania, ktére nauczyciele z trudem realizuja w toku roku
szkolnego, krotkie 45-minutowe jednostki lekcyjne, podczas ktérych brakuje czasu na
przygotowanie i przeprowadzenie czesto pracochtonnych eksperymentoéw, a takze brak
pracowni oraz finanséw na ich utrzymanie. Co wiecej, istniejg takie zjawiska, ktore sa
praktycznie niemozliwe do zaobserwowania ,golym okiem”, a nawet przy uzyciu
specjalistycznego sprzetu, natomiast z powodzeniem moga zosta¢ zilustrowane na
animacji komputerowej. Dlatego ETOS mozZe pomoc nauczycielom w zwiekszaniu
efektywnos$ci nauczania poprzez wykonywanie szybszych, wirtualnych doswiadczen,
ilustrowanie i prezentowanie zjawisk niedostepnych bezposredniemu doswiadczeniu,
czy obserwacji. JednoczeSnie jako narzedzie wszechstronne, co potwierdzity
wypowiedzi nauczycieli na temat mozliwosci zastosowania go w pracy z uczniami, daje
réznorodne mozliwosci wykorzystania go w zalezno$ci od indywidualnych potrzeb
nauczycieli i uczniow.

Kazda lekcja wykorzystuje CASUM (Conversations About Science Using Media:
Rozmowy o przyrodzie z wykorzystaniem mediow). CASUM to technika, zgodnie z ktora
nauczyciele rozpoczynaja i podtrzymuja rozmowe QtA w Kklasie przy pomocy
interaktywnych animacji Flash. Ilustracje i animacje stuza do wizualizacji zjawisk
przyrodniczych, ktére w danej chwili poddawane s3 dyskusji pomiedzy nauczycielem i
uczniami. Materiaty Flash dostarczajg uczniom wrazen wizualnych oraz prowokujg ich
do mys$lenia i podejmowania préb znajdowania wyjasnien dla obserwowanych zjawisk.

Wyniki badan wskazuja, ze CASUM wykorzystujagce metode modelowania
dialogow QtA stanowi doskonate potaczenie dwoéch elementéw, ktére pozytywnie
wptywaja na proces nauczania - formutowania witasnych wnioskéw na podstawie
obserwacji (Beck i in., 1996; McKeown i in., 1999b; McKeown & Beck, 1999; Murphy &
Edwards, 2005; King, 1991; King i in., 1998) oraz wykorzystania materiatow

multimedialnych jako medium prezentacji zjawisk przyrodniczych (Mayer, 2001; Mayer,
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2005). Mayer wykazuje, ze gdy animacji towarzyszy narracja, modut stuchowy i
wzrokowy procesowane s3 niezaleznie i rownolegle, co daje wzbogacong reprezentacje
mentalng. Zastosowanie dialogéw CASUM prowadzonych przez nauczyciela z calg klasa
zamiast opierania zaje¢ wytacznie na indywidualnej pracy ucznia z komputerem
pozwala na petne wykorzystanie potencjatu metody QtA. CASUM integruje szereg zasad
zwigzanych z uzyciem multimediéw. Animacje CASUM zaprojektowane sa tak by
redukowac tzw. ,cognitive load” (obcigzenie kognitywne) ucznidéw, np. poprzez spokojna
i wyrazng narracje animacji. Zadbano o powigzania z dotychczasowym doswiadczeniem
i wiedza uczniéw. Uczniowie moga kontrolowa¢ tempo prezentacji poprzez pauze i
powrot. Zasady te sprzyjaja konstruowaniu wzbogaconych multimedalnych
reprezentacji wiedzy.

Inne elementy stanowigce o unikalnoSci platformy to synergia nauczania
aspektow fizyki, chemii i przyrody z nauczaniem jezyka angielskiego oraz zdolnosci
informacyjnych. Gospodarka oparta na wiedzy wymaga, aby funkcjonujagcy w niej
pracownicy i uczniowie potrafili wymienia¢ sie informacjami, a takze potrafili
wyszukiwa¢ je w wiarygodnych zZrédiach, ktore nie zawsze dostepne sa w jezyku

polskim.
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