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E-nauczyciel przyrody. Innowacyjna strategia
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multimediow
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Publikacja powstata w ramach projektu E-nauczyciel przyrody. Zintegrowane
srodowisko edukacyjne dla rozwijania myslenia naukowego, umiejetnosci
informacyjnych oraz kompetencji jezykowych ucznidw Il i lll etapu edukacyjnego
finansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu
Operacyjnego Kapitat Ludzki.
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Jednym z najistotniejszych elementow programu ETOS jest platforma e-
learningowal, przy pomocy ktdrej udostepniane sa materiaty multimedialne wchodzace
w sktad programu. Materiaty te uwzgledniaja:

1. Animacje typu CASUM

2. Animacje typu TUTORIAL

3. Wyszukiwarke oraz zestaw artykutéw miniSiecCWWW

Dostep do platformy mozliwy jest z poziomu strony internetowej, na ktorej
udostepniane sg wszystkie elementy niezbedne do realizacji zajeg, tj:

1. Program wspomagania nauczania przedmiotéw przyrodniczych ETOS

2. Instrukcje stosowania produktu finalnego

3. Scenariusze zajec

4. Lekcje pokazowa

5. Inne materiaty szkoleniowe dla uzytkownikéw (np. w zakresie metody

modelowania dialogow QtA).

Do korzystania z platformy nie jest wymagane Zadne specjalne oprogramowanie
wykraczajagce poza standardowe wyposazenie komputera. Konieczne sa tylko
przegladarka internetowa z zainstalowang wtyczka Adobe Flash oraz dostep do
szerokopasmowego internetu.

Platforma E-nauczyciel dziata na wszystkich nowoczesnych przegladarkach
internetowych (Internet Explorer 8 lub wyzsza, Mozilla Firefox 3.6 lub wyzsza, Google
Chrome, Safari). Aby odtwarza¢ materiaty Flash w tych przegladarkach, niezbedne jest
zainstalowanie odpowiedniej wtyczki. Z reguty wtyczka ta jest instalowana natychmiast
po instalacji systemu operacyjnego (np. Windows, Linux lub MacOS). W przypadku

jednak gdy wtyczka jest niezainstalowana, konieczne jest pobranie jej ze strony:

http://get.adobe.com/pl/flashplayer/otherversions/ i wykonanie krokéw

1 OkreSlenie platforma e-learningowa zostato przyjete w niniejszej publikacji, pomimo
ze w duzej mierze korzystanie z materiatdw przebiega w trybie blended learningu
(potaczenia pracy z nauczycielem w klasie oraz czynnos$ci wykonywanych w §rodowisku
internetowym).
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wyswietlajacych sie podczas procedury instalacji. Instalacja wtyczki nie powinna zaja¢
wiecej niz 2 minuty, cho¢ zalezne jest to od predkosci tacza internetowego.

Drugim kluczowym elementem wykorzystania platformy jest dostep do
szerokopasmowego internetu. Predkos¢ tacza, jaka bedzie niezbedna do korzystania z
materiatdw, uzalezniona jest od wielu czynnikéw. Najistotniejszym jest liczba
komputerow, na ktoérych jednocze$Snie uruchamiane sg animacje. W takiej sytuacji
mozna przyja¢, ze 1Mbit/s na jeden komputer bedzie predkoscia optymalng pozwalajaca

na niezaktécone korzystanie z materiatéw udostepnionych na platformie.

Profil uzytkownika

Wyrdznia sie dwa gtéwne typy uzytkownikéw platformy powstalej na potrzeby
projektu:
* nauczyciel
* uczen
Grupy uzytkownikéw roznig sie pod wzgledem umiejetnosci oraz zwyczajowych celow
wykorzystywania podobnych narzedzi, dlatego tez konieczne jest wyposrodkowanie
cech platformy w celu umozliwienia obu grupom korzystania z narzedzia z podobna
efektywnoscia. Ze wzgledu na powyzsze zatozenie, platforma posiada nastepujace cechy:
* prostota dziatania;
* uniwersalno$¢ interfejsu - powinien on by¢ zrozumialy i mozliwy do obstugi
przez obie grupy uzytkownikow, a takze inne osoby (np. dyrektor szkoty);
* uproszczony dostep do materiatow dydaktycznych w postaci animacji i filmow
Flash.
W celu spetnienia powyzszych wymogoéw podjeto decyzje o uproszczeniu interfejsu i
ograniczeniu funkcji do poziomu zawierajacego wszystkie niezbedne moduty przy

jednoczesnym zachowaniu ergonomii i intuicyjnoSci interfejsu.

Zatozenia ogodlne

Platforma powstata na potrzeby projektu zawiera nastepujace cechy oraz moduty:
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1. Zestaw materiatow Flash niezbednych do przeprowadzenia zaje¢ lekcyjnych w
ramach programu. Wszystkie materialty dostepne sa dla nauczycieli i uczniéw.
Rozwigzanie to ma na celu umozliwienie wysSwietlania materiatdw na
indywidualnych komputerach uczniow lub wspdlnego przegladania materiatow
przy pomocy projektorow multimedialnych lub tablic interaktywnych.

2. Modut jezykowy zawarty w materiatach Flash wyswietlajacy stowka i frazy
angielskie w trakcie trwania TUTORIALa.

3. Modut awatar przedstawiajacy wirtualng nauczycielke bedaca narratorem w
filmach Flash.

4. Modul miniSiecWWW zawierajacy baze artykutéw wraz z wyszukiwarka
umozliwiajagca wyszukiwanie zgodne z algorytmami stosowanymi w

najpopularniejszych przegladarkach internetowych.

Nawigacja

Nawigacja po platformie odbywa sie przy pomocy menu gtéwnego oraz przyciskow
Przejdz do poprzedniej/nastepnej strony wbudowanych w przegladarke. Natychmiast
po zalogowaniu, uzytkownik przenoszony jest do ekranu menu gtéwnego. Ekran ten
sktada sie z:

* przyciskow pozwalajacych okreslic¢ klase (IV-VI szkoty podstawowej oraz I-1I1
gimnazjum), a takze przedmiot - w przypadku szkoét podstawowych zaktada sie
rozgraniczenie przyrody na obszary tematyczne takie jak w tematach
gimnazjalnych: fizyka, chemia, biologia,

* spis tematéw; po wybraniu tematu uzyskujemy dostep do materiatow
przeznaczonych dla danej lekcji,

* przycisku miniSiecWWW przenoszacego uzytkownika do modutu miniSiecCWWW.

Przyjete zatozenia nawigacji pozwalajg uzytkownikom na fatwe i intuicyjne poruszanie
sie po modutach platformy, a takze wykorzystuja najczestsze zachowania uzytkownikow

(wykorzystanie wbudowanych przyciskow przegladarki).
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Minisie¢ WWW

Klasa 4 0 Klasa 5 Klasa 6 Klasa 1 Klasa 2 Klasa 3
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Rycina 1. Widok gtowny platformy.

Materiaty multimedialne

Gtownym elementem ekranu nawigacji jest spis tresci zawierajacy odnosniki do
materiatdw niezbednych do uczestnictwa i prowadzenia zaje¢ w ramach programu.
Wybo6r odpowiedniego materiatu dokonywany jest przy pomocy zaktadek okreslajacych
typ szkoty, list wyboru okres$lajacych poziom nauczania (klasa) oraz obszar tematyczny
zajec (fizyka, chemia, biologia).

Po okresleniu powyzszych parametrow i kliknieciu Wybierz, platforma wyswietla
liste tematow zaje¢ w formie odnos$nikow. Klikniecie na odnos$nik otwiera liste
ponumerowanych materiatow Flash (CASUMoOw) stworzonych na potrzeby danego
scenariusza zajeC. Materialy utozone sg w kolejnosci wskazanej w scenariuszu. Film

Flash (TUTORIAL) umieszczony jest zawsze na ostatnim miejscu listy materiatow.
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Minisie¢c WWW

Klasa 4 Klasa 5 Klasa 6 Klasa 1 Klasa 2 Klasa 3

1. Masz babo placek

- P
2. Nietoperze ciemng nocg S (o jecznkostnyz

3. Co jedza rosliny? Sktadniki lekgji
4. Chleb i woda
5. Oko - twér doskonaty

CASUM 1
CASUM 2
CASUM 3
CASUM 4

Tutorial
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Rycina 2. Widok platformy po okresleniu poziomu i tematyki zajec.

Wybranie odpowiedniego CASUM powoduje otwarcie animacji w oknie przegladarki. W
animacjach CASUM nie wystepuje wirtualna nauczycielka, gdyz zdecydowana wiekszos$¢

materiatéw nie posiada efektow dZwiekowych, ani tekstu narratora.
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Rycina 3. CASUM.

Powr6t do listy materiatow w celu wybrania innej animacji mozliwy jest przy
wykorzystaniu wbudowanych przyciskéw przegladarki stuzacych do nawigacji po
stronach WWW. Rozwazanym rozwigzaniem byto réwniez otwieranie animacji w
odrebnych zaktadkach przegladarki, niemniej testy wykazaty, iz uzytkownicy
wielokrotnie tracili orientacje w poruszaniu sie po platformie, podczas gdy otwieranie
materiatdw w tym samym oknie nie powodowato wiekszych probleméw w zakresie

nawigacji.
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Wybranie TUTORIALA powoduje otwarcie zupetnie nowego okna przegladarki
Flash zawierajgcego peing wersje platformy BLT VHT. Ekran platformy Flash zawiera:

* obszar wysSwietlania animacji - TUTORIALA,

* obszar przyciskOw nawigacji umozliwiajacych poruszanie sie po elementach
filmu oznaczonych przy pomocy liter,

* obszar wirtualnej nauczycielki Moniki reprezentowanej przez zaawansowany
awatar wykonany w technologii 3D przy zastosowaniu najnowoczes$niejszych
technik mapowania wypowiadanych dzwiekéw do ruchu warg,

* obszar wysSwietlania fraz i zdan w jezyku angielskim zawartych w module

jezykowym.
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czgsteczki powietrza - air particles
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Rycina 4 Tutorial.

Kazdy film sktada sie z 6 czesci:
* Zjawisko - prezentuje kroétki opis zjawiska, ktérego film dotyczy.
* Wyjasnienie - prezentuje wyjasnienie zjawiska oraz opisujace jego aspekty.
* Powtdérka - dokonuje krotkiego podsumowania gtéwnych elementow
Wyjasnienia.
* Sprawdz sie - ewaluuje wiedze uczniow poprzez zadawanie pytan wielokrotnego
wyboru, zadan typu przeciagnij-upus¢ oraz innych formatéw dopasowanych do

tresci TUTORIALa.

QL
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* Potagcz stowa - zadanie polegajace na dopasowaniu stéw polskich do stow
angielskich, ktére wystapity w danym filmie
* Plansza z gratulacjami dla ucznia
Nawigacja po poszczegolnych czesciach filmu mozliwa jest przy pomocy przyciskow,
na dole ekranu, ktoérych oznaczenia wskazuja odpowiedni fragment filmu (Z -
Zjawisko, W - Wyjasnienie, P — Powtorka, Spr - Sprawdz sie, PS - Polacz stowa).
Nalezy pamieta¢, ze platforma pozwala na nawigacje tylko wstecz, a wiec mozliwy
jest powrdt do wczesniej obejrzanych elementéw filmu. Nie ma jednak mozliwosci
przejscia do nieobejrzanych jeszcze materiatow.
Zamkniecie platformy VHT wysSwietlajacej film mozliwe jest poprzez zamkniecie catego
okna wys$wietlajgcego animacje. Przy prdbie zamkniecia okna, system wyswietla prosbe
o potwierdzenie i w przypadku potwierdzenia, nastepuje powr6t do okna przegladarki

przedstawiajacej liste tematow.

Modut awatar

Modut awatar stanowi najbardziej zaawansowany technologicznie element
platformy BLT VHT i stanowit jeden z gtownych argumentow wyboru tej platformy do
wykorzystania w projekcie. Zespét pod kierownictwem profesora Ronalda Allana Cole’a
oraz Wayne’a Warda, bedacych prezesami firmy BLT (partnera ponadnarodowego
projektu) przez wiele lat opracowywat techniki tzw. alignmentu, czyli mapowania ruchu
warg oraz gtowy wirtualnych nauczycieli i terapeutow z wypowiadanymi stowami.
Efektem pracy tego zespotu jest awatar, ktory potrafi w bardzo wysokim stopniu
porusza¢ ustami zgodnie z wymawianymi dzZwiekami. Dowodem na jako$¢ tego
dopasowania moze by¢ fakt, iz juz poprzednia generacja awataréw opracowanych przez
zespot firmy BLT oraz Center for Spoken Language Research wykorzystywana byta w
oprogramowaniu wspomagajacym terapie mowy o0sOb cierpiacych na chorobe

Parkinsona oraz nauke czytania dla dzieci z problemami dyslektycznymi.
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Modut awatar wykorzystany w projekcie nalezy do najnowszej generacji
awatarow firmy BLT i stanowi ukoronowanie ich dotychczasowej pracy zwigzanej z ta
technologia.

W projekcie awatar wykorzystywany jest jako narrator TUTORIALI oraz
dodatkowo, dzieki wykorzystaniu postaci wirtualnej nauczycielki, przeciwdziata

negatywnym stereotypom kobiet jako 0séb nieznajacych sie na naukach $cistych.

Modut miniSiecWWW

Jak wspomniano w poprzednim rozdziale, zatozeniem modutu miniSiecWWW
jest wyksztalcenie u ucznidow umiejetnosci w zakresie wyszukiwania informacji w
internecie w celu zglebienia informacji zdobytych podczas zaje¢ poprzez udostepnienie
bazy danych uproszczonych artykutéw naukowych zwigzanych z tematyka scenariuszy
lekciji.

Dostep do modutu mozliwy jest z poziomu gtownego spisu tresci poprzez
klikniecie odnos$nika miniSiecWWW. Modut ten otwiera sie w odrebnej zakladce
przegladarki. Jego zamkniecie polega na zamknieciu zaktadki. Pozwala to na szybki
powrot do gtownego spisu tresci, a takze korzystanie z materiatdéw multimedialnych
réwnoczesnie z artykutami w miniSieci.

Po otwarciu modutu, uzytkownik widzi ekran wyszukiwarki zblizony do wygladu
wyszukiwarek Google lub Bing. Sktada sie on z pola do wpisania wyszukiwanej frazy.
Wyszukiwarka wyszukuje uproszczone artykuty naukowe oraz strony zawierajgce
dodatkowe materiaty dotyczace tematow zajeC realizowanych w ramach programu
wedtug stéw kluczowych przypisanych do poszczegdlnych artykutow. Wszystkie te
artykuly powstaly w ramach projektu i tworzone byly przez specjalistow z dziedzin,
ktérych one dotycza. W przypadku wyszukania artykutéw, ekran wynikdw ponownie
przypomina standardowe ekrany wynikéw wyszukiwania najpopularniejszych

przegladarek.
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Modut jezykowy

Jak wspomniano we wcze$niejszych czeSciach publikacji, jednym z zalozen
programu jest synergia nauczania przedmiotow przyrodniczych oraz stownictwa jezyka
angielskiego. W celu sprostania temu wymogowi, w animacjach zaimplementowany
zostat modut jezykowy, a wiec zestaw ,chmurek” wysSwietlanych w trakcie TUTORIALA
zawierajacych stowa i frazy angielskie dotyczace aktualnie omawianego tematu. Stowa
te zostaty jednocze$nie wplecione w narracje wykonywang przez wirtualng
nauczycielke, tak wiec dziecko moze rowniez ustysze¢ wymowe danego stowa/frazy.
Stownictwo wprowadzane w ramach TUTORIALA jest rowniez utrwalane w formie

dodatkowego ¢wiczenia ,Potacz stowa“ wystepujacego na ostatnim etapie ogladania

TUTORIALA.
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