	                                                                                                                         
                                        
Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego
Dlaczego TABLIT?
· Programy wychowania przedszkolnego często infantylizują i nadmiernie upraszczają cele i treści kształcenia w tym pierwszym, kluczowym w rozwoju człowieka etapie edukacji.
· Dziecko bywa traktowane jako nieporadne, niezdolne do podejmowania samodzielnych zadań, w tym działań badawczych polegających na planowaniu i wykonywaniu doświadczeń, a następnie wyprowadzaniu wniosków i komunikowaniu ich otoczeniu.
· Programy edukacji przedszkolnej często nie wychodzą naprzeciw współczesnej rzeczywistości, w której żyją dzieci (nieatrakcyjne tematy zajęć i proponowane dziecku aktywności, brak wykorzystania nowych technologii informacyjnych, brak wiary w możliwości dziecka).
· Podstawa programowa jest bardzo uboga w treści przyrodnicze, a przecież to treści bliskie dziecku, bardzo dla niego atrakcyjne, a dodatkowo stwarzające mu możliwości podejmowania aktywności badawczej (obserwowania, eksperymentowania, dokonywania pomiarów, itp.).
· W podstawie programowej nie ma języka angielskiego, a zajęcia dodatkowe często nie są zintegrowane z programem wychowania przedszkolnego.

TABLIT – innowacyjny program wychowania przedszkolnego
Celem programu jest umożliwienie dzieciom poznawania świata przez działanie, doświadczanie, odkrywanie, przeżywanie i dyskutowanie.

Program opiera się na 3 filarach teoretycznych:
1. Konstruktywistycznej teorii wiedzy
2. Koncepcji rozwoju L.S. Wygotskiego (ukazującej związek pomiędzy używaniem narzędzi i znaków, w tym języka, a rozwojem umysłowym)
3. Wczesnej akwizycji języka obcego

TABLIT – główne elementy
· Zgodny z podstawą programową (w wielu aspektach ją poszerza)
· Metoda projektów
· Metoda modelowania dialogów Questioning the Author 
· Platforma e-learningowa przystosowana do użytku na tablicach multimedialnych I tabletach
· CASUM (Conversation About Science Using Multimedia) – interaktywne sytuacje edukacyjne, na bazie których dzieci pogłębiają rozumienie problem
· TUTORIALE  – krótkie filmiki prezentujące główne idee danego projektu
· Nauka języka angielskiego zintegrowana z programem wychowania przedszkolnego  (nauczyciel edukacji przedszkolnej nie musi znać języka angielskiego)
· W każdej grupie w ciągu roku realizowanych jest 9 projektów edukacyjnych (każdy trwa około 4 tygodni)


Tematy projektów 

TRZYLATKI
Dzieci trzyletnie realizują w ciągu roku 9 projektów badawczych. Każdy projekt trwa około  4 tygodni.
IX – X GOSPODARSTWO: Zagroda
X – XI DRZEWO I DREWNO: Drzewo
XI – XII ZIEMIA: Odpady
XII – I KOSMOS: Ziemia i kosmos
I – II CZŁOWIEK: Ja – My - Świat
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]II – III W LABORATORIUM NAUKOWCÓW: Materiały
III – IV POWIETRZE I POGODA:  Powietrze
IV – V ROŚLINY: W ogrodzie
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]V – VI WODA: Właściwości wody

CZTEROLATKI
Dzieci czteroletnie realizują w ciągu roku 9 projektów badawczych. Każdy projekt trwa około  4 tygodni.
IX – X GOSPODARSTWO: Ogród i sad
X – XI DRZEWO I DREWNO: Las
XI – XII ZIEMIA: Ziemia – miejsce, w którym mieszkam
XII – I KOSMOS: Układ Słoneczny
I – II CZŁOWIEK: Tajemnice zdrowia
II – III W LABORATORIUM NAUKOWCÓW: Magnesy
III – IV POWIETRZE I POGODA:  Wiatr
IV – V ROŚLINY: Co lubi roślina?
V – VI WODA: Woda w przyrodzie

PIĘCIOLATKI
Dzieci pięcioletnie realizują w ciągu roku 9 projektów badawczych. Każdy projekt trwa około  4 tygodni.
IX – X GOSPODARSTWO: Pole
X – XI DRZEWO I DREWNO: Drewno i papier
XI – XII ZIEMIA: Skały i minerały
XII – I KOSMOS: Podróż kosmiczna
I – II CZŁOWIEK: Ciało – cudowna maszyna
II – III W LABORATORIUM NAUKOWCÓW: Prąd 
III – IV POWIETRZE I POGODA: Latanie
IV – V ROŚLINY: Od nasiona do nasiona
V – VI WODA: Woda w naszym życiu



Więcej informacji na stronie projektu http://wa.amu.edu.pl/tablit/

Co zapewniamy?

· 3 tablice multimedialne
· 3 laptopy
· 3 projektory
· materiały dydaktyczne i metodyczne do realizacji projektów (27 skrzynek projektowych, scenariusze projektów dla nauczycieli)
· 4 aparaty fotograficzne (1 dla nauczycieli i 3 dla dzieci)
· materiały marketingowe (długopisy, kubki, koszulki dla dzieci biorących udział w projekcie)
· szkolenie nauczycieli z zakresu programu i metody QtA
· pieniądze dla liderów w przedszkolu
· opieka doradcy metodycznego, mentora QtA, specjalisty nauczania języka angielskiego
· 1 tablet w 2015 roku
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