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CZtOWIEK (CIALO - CUDOWNA MASZYNA)

Grupa wiekowa: 5-latki
Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:
¢ Budowanie wiedzy o budowie i funkcjach wybranych czesci ciata.
*  Wozbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z ludzkim organizmem.
* Rozbudzanie zainteresowania funkcjami i dziataniem uktadéw w ciele cztowieka.
* Rozwijanie umiejetnosci okreslania stron i kierunkéw.
* Rozwijanie umiejetnosci samoobstugowych.
e Ksztattowanie postawy prozdrowotnej.
* Tworzenie warunkow do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

* Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gtéwne idee:
e Ciato sktada sie z kos$ci, miesni i pokryte jest skorg (CASUM 1).
* Cztowiek ma zmysty, ktére pomagajag mu poznawac swiat. Czasem zmysty potrzebujg pomocy: wzrok — okularéw, stuch — aparatu. Zdarza sie, ze musimy sobie radzi¢
bez jakiego$ zmystu (CASUM 2).
*  Mozg kontroluje ciato (CASUM 3).

* Serce jest jak pompa — rozprowadza krew po catym ciele (CASUM 4).
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To co zjem, podrézuje przez cate moje ciato (CASUM 5).
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Fakty — ciekawostki — opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

,0kazuje sie, ze nasze dzieci majg ogromne problemy z préchnicg! Rzecznik praw dziecka chce wystaé dentystow do szkoét. Rzecznik praw dziecka postanowit
zareagowac na niepokojgce statystyki dotyczace stanu uzebienia dzieci. Okazuje sie bowiem, ze zaledwie 14% szesciolatkdw nie ma problemu z préchnicg. Wedtug
zalecer Swiatowej Organizacji Zdrowia, 80% dzieci powinno mie¢ zdrowe zeby. Tymczasem stan uzebienia polskich dzieci jest na najnizszym poziomie na $wiecie! Mimo
ze tréjmiejscy stomatolodzy zgodnie twierdzg, ze stan zebow maluchow jest lepszy niz kilka lat temu, wskaznik zapadalnosci na prdéchnice utrzymuje sie na tym samym
poziomie od 30 lat. Podczas gdy mtody Polak ma wiecej niz pie¢ zebdéw zaatakowanych przez prdchnice, jego rowiesnik z zachodu Europy — zaledwie jeden"l.

,Gdy dziecko sie rodzi, jego kosci wazg mniej wiecej kilogram. Potem szkielet stale ro$nie i wzmacnia sie, aby okoto 30. roku zycia osiggna¢ tzw. szczytowg mase.
Niestety, po czterdziestce kosci tracg na wadze 0,5-1 proc. masy rocznie. Jest to proces naturalny. Tempo demineralizacji ko$ci moze by¢ jednak szybsze, np. kobiety po
menopauzie "gubig" az 2-5 proc. masy kostnej rocznie. Jesli ten proces postepuje bardzo szybko lub gdy za mtodu nie zadbaliSmy o mocne kosci, moze rozwingc sie
osteoporoza"z.

,Mbzg wazy tylko 1,4 kilograma. Z wyglagdu przypomina szarg, pofatdowang, galaretowatg mase, ale jest najsilniejszym procesorem przetwarzajgcym docierajace
informacje. Mdézgowie sktada sie z trzech gtéwnych czesci: mdzgu, mdézdzku oraz pnia mdzgu. Modzg, ktdry jest najwiekszg czescig mdzgowia, gromadzi informacje
obierane wszystkimi zmystami. Kontroluje twoje mysli i dziatania”’.

,Kolor skéry okresla melanina. Ten barwnik produkujg wyspecjalizowane komérki. Inne komorki pochtaniajg melatonine, co powoduje powstawanie réznych odcieni
skory, od brgzowej lub czarnej do zéttej czy biatej. Ludzie zamieszkujacy np. Afryke potrzebujg wiecej melatoniny, poniewaz pochtania ona szkodliwe promienie
stoneczne””.

,Serce kurczy sie ponad 4500 razy w ciggu godziny. Jest to jedyny taki miesien. Komorki miesnia sercowego majg pod mikroskopem wyglad prazkowany, podobnie jak

. s . . . s . . 5
miesnie szkieletowe, ale nie mozesz kontrolowac jego ruchow””.

'A. Sobocinska, Stan uzebienia polskich dzieci jest fatalny!, http://dzieci.pl/kat,1024255,title,Stan-uzebienia-polskich-dzieci-jest-
fatalny,wid,11630005,wiadomosc.html?smgputicaid=610bd3, [dostep: 9.06.2013].

’B. Prasatek, Zdrowe kosci do starosci, http://zdrowie.gazeta.pl/Zdrowie/1,105912,7380100,Zdrowe_kosci_do_starosci.html [ dostep: 9.06.2013].
3L Beckelman, Poszukiwacze — Ciato cztowieka, Wydawnictwo OLESIEJUK, s. 16.

4Ibidem, s. 34.

> Ibidem, s. 38.
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e ,Zbedne resztki pokarmowe pochodzace z jedzenia mogqy zalega¢ w jelitach do pieciu dni, zanim opuszczg organizm. Nie wykorzystujesz wyrostka robaczkowego.

Kiedys, u naszych przodkdw, ta czesé jelita grubego rozktadata btonnik. Watroba spetnia wiele funkcji m.in. wytwarza cukier potrzebny do produkgcji energii."e.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

W sali przedszkolnej moze pojawic sie szkielet cztowieka i réznego typu modele anatomiczne (np. wypozyczone ze szkoty) oraz modele do nauki czyszczenia zebow (np.
pozyczone od pani higienistki). Ponadto dobrze jest stworzy¢ kacik imitujgcy gabinet lekarski (ustawienie stolika z krzestami, regatu na ksigzki, ustawienie parawanu itp.). Wraz z
trwaniem projektu zostanie on uzupetniany m.in. o narzedzia lekarskie, recepty, literature specjalistyczng, wyniki i analize badan, zdjecia rtg (przynoszone przez dzieci). Jesli jest
to mozliwe, dobrze, aby w przedszkolu pojawit sie wozek inwalidzki, chodziki inwalidzkie lub dla osdb starszych, laska uzywana przez osoby niewidome, ksigzki pisane w jezyku
brajla itp. W sali mogg pojawic sie rowniez plakaty oraz ulotki promujgce zdrowy styl zycia (mozna je znalez¢é w przychodniach lekarskich, szpitalach, aptekach). Nalezy réwniez

uwzgledni¢ miejsce na prezentacje prac oraz plansz wykonywanych przez dzieci.

CENTRUM BADAWCZE na starcie’:

Gabinet lekarski. Elementy, jakie powinny sie w nim znalez¢ w pierwszym tygodniu projektu to:
* stetoskop,
* termometr elektroniczny,
* zdjecia rentgenowskie,
* kotara lub parawan,
* kozetka,

e fartuch lekarski.

6 Ibidem, s. 49.
"W 2.i3. tygodniu w Centrum bedg pojawiad sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen (np. badanie bicia serca stetoskopem, analizowanie zdje¢
rentgenowskich, mierzenie temperatury, mierzenie i wazenie swojego ciata).
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Centrum badawcze jest uzupetniane podczas kazdego dnia projektu.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertow:

wizyta lekarzy: kardiologa, neurologa, okulisty, dentysty, pediatry,
wizyta osoby niewidomej z psem przewodnikiem,

wizyta osoby niestyszacej,

wizyta osoby poruszajgcej sie na wozku inwalidzkim,

wizyta w aptece.

Do poczytania dzieciom:

Battek Agata, Leon i jego nie-zwykte spotkania. Wyprawa na zamek, Fundacja VERBA
Tuz pod moim nosem, Fundacja Oswoic Los.

Beaumont Emilie, Ludzkie ciato. Swiat w obrazkach, Firma Ksiegarska Jacek Olesiejuk.
Nasze ciato. Ksiega dla malucha, Wydawnictwo Pawet Skokowski.

Beckelman Laurie, Poszukiwacze — Ciato cztowieka, Wydawnictwo OLESIEJUK.
Bogdanowicz Marta, W co sie bawic z dziecmi?, Wydawnictwo Harmonia.

Brigid Awison, Ciekawe dlaczego burczy mi w brzuchu? Wydawnictwo Firma Ksiegarska Olesiejuk.

Brigid Avison, Deborah Chancellor, Ciekawe dlaczego widzimy, styszymy, czujemy? Wydawnictwo Firma Ksiegarska Olesiejuk.

Deborah Chancellor, Ciekawe dlaczego cytryny sq kwasne? Wydawnictwo Firma Ksiegarska Olesiejuk.
Fraczek Agnieszka, Wiersze ¢wiczgce jezyk. Co sie styszy w ciszy?, Wydawnictwo Wilga.

Kasdepke Grzegorz, W moim brzuchu mieszka jakies zwierzqtko, Wydawnictwo Dwie Siostry.
Maruszczak Marta, Ciafo. Jak to dziata ?, Wydawnictwo Multico.

Mizielinscy, Aleksandra i Daniel, Zjedz to sam, Wydawnictwo ZNAK.
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Inne materiaty do wykorzystania podczas realizacji projektu:

Kolorowanki, ktérych bohaterami sg dzieci z niepetnosprawnoscia, http://www.fundacjaverba.org.pl/projekty/kolorowanki [dostep 22.08.2013]

Liczne gry dla dzieci dotyczace ciata cztowieka, http://ciufcia.pl/gry-i-zabawy-dla-maluchow/cialo, [dostep 22.08.2013]

Film animowany ,, Adibu”, odcinek 1, Dlaczego bije mi serce?

Film animowany , Adibu”, odcinek 2, Dlaczego mam czerwongq krew?

Film animowany , Adibu”, odcinek 3, Dlaczego mam gorgczke?

Film animowany ,, Adibu”, odcinek 4, Dlaczego moge stac?

Film animowany ,Adibu”, odcinek 5, Dlaczego wybrzuszajg mi sie bicepsy?
Film animowany ,, Adibu”, odcinek 6, Dlaczego moge sie poruszac?

Film animowany ,, Adibu”, odcinek 7, Dlaczego mam strupy?

Film animowany , Adibu”, odcinek 8, Dlaczego mam gesiq skorke?

Film animowany , Adibu”, odcinek 9, Dlaczego musze sie myc¢?

Film animowany , Adibu”, odcinek 10, Dlaczego lubie stodkie?

Film animowany ,, Adibu”, odcinek 11, Dlaczego moja skdra nie jest niebieska?
Film animowany , Adibu”, odcinek 12, Dlaczego wszedzie pokryty jestem wtosami?
Film animowany , Adibu”, odcinek 13, Dlaczego moje wtosy rosng?

Film animowany , Adibu”, odcinek 14, Dlaczego widze?

Film animowany , Adibu”, odcinek 15, Dlaczego nie widze dobrze w nocy?
Film animowany , Adibu”, odcinek 16, Dlaczego ptacze?

Film animowany ,, Adibu”, odcinek 17, Dlaczego stysze?

Film animowany ,, Adibu” odcinek 18, Dlaczego jest mi niedobrze w samochodzie?
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Film animowany ,, Adibu” odcinek 19, Dlaczego zatykajq mi sie uszy?
Film animowany ,, Adibu” odcinek 20, Dlaczego czuje zapachy?
Film animowany ,, Adibu” odcinek 21, Dlaczego mam w nosie kozy?
Film animowany , Adibu” odcinek 22, Dlaczego spiewam?
Film animowany ,, Adibu” odcinek 23, Dlaczego bolq mnie zeby?
Film animowany ,, Adibu” odcinek 24, Dlaczego stracitem zgb?
Film animowany , Adibu” odcinek 25, Dlaczego sie poce?
Film animowany ,, Adibu” odcinek 26, Dlaczego jestem gtodny?
Film animowany , Adibu” odcinek 27, Dlaczego sie slinie?
Film animowany , Adibu” odcinek 28, Dlaczego mi sie odbija i dlaczego mam wiatry?
Film animowany , Adibu” odcinek 29, Dlaczego boli mnie brzuch?
Film animowany , Adibu” odcinek 30, Dlaczego chce mi sie siusiu?
Film animowany , Adibu” odcinek 31, Dlaczego oddycham?
Film animowany , Adibu” odcinek 32, Dlaczego brakuje mi tchu?
Film animowany , Adibu” odcinek 33, Jak kontroluje swoje ruchy?
Film animowany ,Adibu” odcinek 34, Dlaczego odczuwam bdl?
Seria ,, Byfo sobie zycie”,

film z cyklu Magiczny Autobus: Wyprawa do wnetrza Ralphiego, Miesnie to za mato.

TYDZIEN 1

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* X %
*

*
* 5k

* ot

W pierwszym tygodniu odbywajg sie zajecia wprowadzajgce w tematyke projektu. Majg one na celu zaciekawienie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy

i doswiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.
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Podczas tego tygodnia dzieci pomagajg nauczycielowi dekorowaé sale, tworzy¢ centrum badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladajg ksigzki, stuchajg tekstéw
czytanych przez nauczyciela, wykonujg prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, a takze zapoznajg sie z piosenka.
W tym tygodniu pojawia sie w sali ,beczka stéw”, a dzieci z pomocg nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru

pozostatych form aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania zostaty uporzagdkowane wedtug dziesieciu modutow: JEZYK, MATEMATYKA, BADANIE, KONSTRUKCJE, FORMY
PLASTYCZNE, MUZYKA, TEATR, RUCH, ZDROWIE, WSPOLPRACA.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL OPERACYJNY AKTYWNOSC DZIECI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
DZIECKO:

JEZYK 3.1 | v Wypowie sie na | Beczka stéw. Element obowigzkowy Duzy  arkusz  szarego
temat budowy | Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy (stowa z | Nowe wyrazy mozna napisa¢ na | papieru z naszkicowang
ludzkiego ciata | symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie tak przez caty | kolorowych kartkach i przyklei¢ | beczka
stosujgc stowa z | okres trwania projektu. W ten sposdb powstaje zbidr stéw | do beczki.

,beczki stow”. poszerzajgcych stownik czynny i bierny dzieci.
JEZYK 13.1 | v Policzy do 10. lle mamy kosci? Mozna wykorzysta¢ tez zdjecie | Zdjecie rentgenowskie
MATEMATYKA v" Opisze niektdére | Nauczyciel prezentuje dzieciom zdjecie rentgenowskie reki | rentgenowskie nogi lub klatki | reki ludzkiej
kosci. cztowieka. W rece znajduje sie 27 kosci. Zadaniem dzieci jest | piersiowej i odpowiednio
ich policzenie (mozna liczy¢ dziesigtkami). Probujg one takze | dostosowac rozmowe z dzie¢mi.
opisac obraz, ktory widza.

JEZYK 3.3 | v Sformutuje Tworzenie siatki pytan. Element obowigzkowy. Arkusz szarego papieru,
pytania Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat ich zainteresowan: | W centrum arkusza nauczyciel | flamaster
zwigzane z | prowokuje, zacheca do zadawania pytan i stymuluje do | zapisuje stowo CZLOWIEK, a
tematyka zaje¢. | myslenia, prébujac doprecyzowaé, co dzieci chcg wiedzie¢ o | dookota nanosi pytania zadawane

ciele cztowieka. Przyktadowe wypowiedzi nauczyciela: Co | przez dzieci (stowa, zdania +

chcielibyscie wiedzie¢ o skérze? O mdzgu? Co dzieje sie w | symbole). Dobrze jest obok

zotqdku? pytania dziecka zapisa¢ imie
autora.

JEZYK 14.5 | v/ Wystucha Odpowiedz (autor: Barbara Kosowska) Wiersz moze by¢ wstepem do | Tekst wiersza (zatacznik
wiersza. Nauczyciel czyta wiersz starajgc sie zilustrowac jego tres¢ — | wielu aktywnosci mdwigcych o | nr1)

v' Zada pytanie nasladuje ruchy robota, napina miesnie, pokazuje zmysty o | budowie ciata, jego wersy mozna
zwigzane z ktéorych mowa. Nastepnie rozmawia z dzie¢tmi o tresci | przypominaé¢ za kazdym razem,
trescig wiersza. | wiersza i zacheca do ponownego jego wystuchania — tym | gdy dziatanie dzieci jest z nimi
razem dzieci rdwniez pokazujg to co stysza. zwigzane.
JEZYK 1.2 | v Rozpozna Zgaduj zgadula. Worek, przedmioty o
BADANIE przedmioty za | Dzieci siedzg w kole. Nauczyciel ma worek z przedmiotami o réznych fakturach
pomoca dotyku. | réznych fakturach. Dziecko, ktére wktada rece do worka ma roznigce sie twardoscig
v Opowie o | zawigzane oczy. Kiedy wycigga przedmiot, nauczyciel zadaje
swoich pytania: Jak myslisz co to moze byc¢? Co czujesz? W dalszej
odczuciach czesci nauczyciel rozmawia z dzietmi na temat

zwigzanych z

realizowanego zadania oraz informuje je o problemach,
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zadaniem. ktérych doswiadczajg ludzie niewidomi na co dzien. Zadaje
pytanie: Jak sie czuliscie z zawigzanymi oczami?
JEZYK 1.2 Odczyta swoje | Lista obecnosci. Arkusz szarego papieru,
MATEMATYKA imie. Wspélnie z nauczycielem dzieci tworzg miare, ktdrg wieszajg sznurek, flamastry
Zaznaczy swoj | w salina arkuszu szarego papieru. Kazde dziecko mierzy swaj
wzrost na | wzrost, a nauczyciel zaznacza wysokos¢ dziecka i podpisuje
podstawie ja jego imieniem i nazwiskiem. Po przyjsciu do przedszkola
pomiaru. dzieci zaznaczajg kropeczka obecnos¢ obok swojego imienia.
Wie w jaki
sposéb  mierzy
sie wzrost.
JEZYK 1.1, Woyjasni, co sie | Co sie dzieje z jedzeniem? Nie nalezy ingerowac w | Zarys cztowieka
FORMY 1.2, dzieje z | Nauczyciel prosi dzieci, aby wyjaénity, co sie dzieje z | wypowiedzi dzieci. Cwiczenie to | narysowany na kartce,
PLASTYCZNE 3.1, pokarmem, pokarmami, ktére jedzg. Wspdlnie probujg zakreslic droge | powinno by¢ traktowane jako | kredki, pisaki
3.2, ktory zjadamy. pokarmu w ciele cztowieka. W tym celu wykorzystujg duzy | wskazéwka, co dzieci na wejsciu
zarys cztowieka narysowany na kartce papieru. wiedzg na temat uktadu
pokarmowego.
Wypowiedzi dzieci mozna nagrac
—w formie krétkich wywiaddéw.
JEZYK 14.3 Poruszy Myjemy zeby — éwiczenia aparatu artykulacyjnego. Dzieci powinny  wykonywat¢
jgzykiem we | Dzieci jezykiem ,myja zeby” — myja gérne i dolne zeby, od | ¢wiczenie patrzac w lusterko.
wskalzany zewnatrz i od $rodka. Nastepnie ,czyszcza” zab po zebie
\S,C;)E:::é (czubkiem jezyka dotykaja kazdego zeba po kolei zaréwno na
éwiczenie dole, jak i do gory)
artykulacyjne.
JEZYK 13.1, Opisze co widzi | Liczenie wyrazéw. Dobrze jest, aby historyjka | Historyjka obrazkowa,
MATEMATYKA | 14.4, na obrazkach. Nauczyciel prezentuje dzieciom historyjke obrazkowa | dotyczyta poruszanej tematyki, | klocki
14.6 Utozy historyjke | sktadajgcg sie z 5 obrazkdw. Dzieci prébujg utozyé ja w | np. wizyta u dentysty, wizyta u

obrazkowg w
odpowiedniej
kolejnosci.
Policzy na
palcach i poda

odpowiedniej kolejnosci, a nastepnie wtasnymi stowami
opowiadaja, co sie wydarzyto.

Na zakonczenie nauczyciel méwi powoli zdanie sktadajgce
sie z czterech, pieciu stow, ktére opisuje, co dzieje sie na
jednym z obrazkéw. Zadaniem dzieci jest policzenie na

lekarza itp.
Nauczyciel moze zapyta¢ co
przedstawia pierwsza/druga
ilustracja.
Wiele historyjek obrazkowych
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liczbe wyrazéw | palcach liczby stow w zdaniu, a nastepnie ustawienie przed | znajduje sie w Internecie. Mozna
w zdaniu. sobg tylu klockow, ile jest wyrazow. rowniez  skorzysta¢ z  gry
Przedstawi za edukacyjnej ,,Opowiem ci mamo”
pomocay (Alexander)
klockdw liczbe
wyrazow w Historyjke obrazkowa mozna
zdaniu. zaprezentowacd na tablicy
interaktywnej wykorzystujac
wybrany program graficzny.
MATEMATYKA | 1.1, Policzy obiekty. | takomczuchy. Zaréwno ilustracje/  obrazki | llustracje obrazki z
13.1, Wyznaczy wynik | Nauczyciel rozktada obok siebie na podtodze 10 twarzy dzieci | twarzy jak i produktéw mozna | twarzami dzieci,
13.2 dodawania i| (5 chtopcow i 5 dziewczynek) oraz obrazki z réznymi | wycigé z gazet i czasopism lub | ilustracje/obrazki z
odejmowania. przysmakami. pobrac i wydrukowac z Internetu. | réznego typu pokarmami
Poréwna Zadaniem dzieci jest przydzielenie lub zabieranie wtasciwych
uzyskane produktéw do/od wskazanych dzieci (przez nauczyciela). Na
wyniki. zakonczenie liczg efekty — wskazujg, ktére dziecko ma
najwiecej przysmakow, ktdre najmniej, a ktére tyle samo.
Mogq zastanowi¢ sie co nalezy zrobi¢, aby wszystkie dzieci
miaty po tyle samo produktow.
BADANIE 8.3 Rozréznia Jaki to dzwiek? Instrumenty muzyczne
JEZYK dzwieki. Nauczyciel przygotowuje kotare, za ktérg umieszcza rézne (po dwa egzemplarze
MUZYKA Nazwie instrumenty oraz rézne przedmioty. Te same instrumenty kazdego), gazety, puszki,
instrumenty. znajdujg przed dzie¢mi siedzgcymi w poétkolu. Nauczyciel kartony
Zagra na | objasnia zasady gry. Kazde dziecko po kolei wchodzi za
instrumencie. kotare i gra na instrumencie. Zadaniem pozostatych dzieci
jest rozpoznanie dzwieku oraz wskazanie przedmiotu lub
instrumentu, na ktérym gra kolega.
BADANIE 8.3 Rdznicuje Mate eksperymenty. Utwor powinien posiadaé¢ duzg | Radio lub wieza, balon,
JEZYK dzwieki. Nauczyciel przygotowuje miejsce w sali oraz sprzet | ilos¢ basu tak, by dziecko poczuto | koc
Rozrdznia potrzebny do wykonania eksperymentu — radio, koc, balon. | drgania.
natezenie Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel wtgcza radio — chetne dzieci
wibracji. po kolei przychodzg i dotykajg gtosnikéw. Po eksperymencie

nauczyciel zadaje pytanie:
zauwazyliscie? Co czuliscie?

Co takiego sie dziato? Co
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W kolejnej czesci dzieci podchodzg kolejno przyktadajg
dtonie, ucho do balona a balon do gtosnika. Nauczyciel
zadaje pytanie: Co tym razem czuliscie? Co ciekawego
zauwazyliscie?
W nastepnej czesci nauczyciel okrywa gtosnik kocem. Dzieci
podchodzg kolejno i przyktadajg dtonie oraz ucho do
gtosnika. Nauczyciel zadaje pytanie: Co tym razem
zauwazyliscie? Co czuliscie?
FORMY 1.2, | v Znaczesciciata. | Nasze ciata. Prace powinny zosta¢ | Arkusz szarego papieru
PLASTYCZNE 9.2 Nauczyciel proponuje narysowanie na duzym arkuszu | wywieszone w centrum | 100 na 70 centymetréw,
schematu ciata. Dzieli dzieci na 3 grupy, ktére otrzymujg | badawczym. mazaki, kredki
arkusz papieru, pisaki, kredki. Chetne dziecko ktadzie sie na
arkuszu, pozostate obrysowujg jego kontur. Dzieci rysujg
wszystkie elementy ciata. Po skoniczonej pracy nauczyciel
omawia z dzie¢mi prace.
Nastepnie nauczyciel rozmawia z dzieémi o czesciach ciata,
ktdre narysowaty.
FORMY 1.1, Narysuje organy | Co jest wewnatrz naszego ciata? Nie nalezy ingerowac w | Kartki formatu A4, kredki
PLASTYCZNE 3.1, wewnetrzne Zadaniem dzieci jest narysowanie co ich zdaniem znajduje | wypowiedzi dzieci. Cwiczenie to
JEZYK 3.2 cztowieka. sie wewnatrz ciata. Dzieci prezentujg swoje prace i krotko | powinno byé¢ traktowane jako
9.2 Opisze  swojg | opowiadajg co przedstawiajg. wskazowka, co dzieci wiedzg na
prace. temat ciata cztowieka.
Warto nagra¢ wypowiedzi dzieci.
FORMY 3.3 Dostrzega linie | Maty detektyw. Rozmowa jest istotnym | Farba, tusz do pieczatek,
PLASTYCZNE papilarne. Przy stoliku badawczym zorganizowanym przez nauczyciela | elementem  tego  ¢wiczenia. | arkusz biatego papieru
JEZYK dzieci odciskajg swoje opuszki palcéw. Nastepnie za pomocg | Wazne  jest, aby  dziecko
lup przygladaja sie swoim odciskom. dostrzegto linie papilarne oraz
Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat odciskdw oraz linii | opowiedziato o swoich
papilarnych. Nauczyciel zadaje pytanie: Co zauwazyliscie? | odczuciach.
Jak myslicie dlaczego tak sie dzieje? Co czuliscie?
FORMY 9.2 Stworzy prace | Tworcze raczki. Kiedy dzieci nie majg pomystu na | Farby, papier, kredki
PLASTYCZNE plastyczng wg | Nauczyciel przygotowuje tacki lub pojemniki o rdéinych | prace mozna podsung¢ im temat,
wiasnego kolorach oraz kartki papieru. Dzieci odciskajg swoje dtonie | na przyktad ,zwierzeta”.
pomystu. na kartkach tworzgc rdéinego rodzaju kompozycje. Po
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wyschnieciu farb nauczyciel zadaje dzieciom pytanie:
Popatrzcie na swoje prace i zastandwcie sie co wam
przypominajg? Co mozemy dorysowaé by stworzy¢ cos
nowego?
WSPOtPRACA | 1.1, | v Wykona Moéj opiekun. Dowolny utwdr muzyczny
1.2 zadanie Dzieci dobierajg sie w pary. Jedno dziecko zawigzuje oczy, a
wspotpracujgc z | drugie jest opiekunem. Zadaniem dziecka opiekuna jest
kolega. dbanie o bezpieczenstwo i prowadzenie kolegi bezpiecznie
po sali. Po wykonaniu zadania nastepuje zamiana rol.
MUZYKA 1.2, | v Potrafi Serduszko. Dowolny utwor
WSPOLPRACA | 8.2, wspoétpracowac¢ | Dzieci stoja w kole. Nauczyciel witgcza piosenke i muzyczny, poduszka w
z innymi | demonstruje zabawe. Zabawa polega na przekazaniu ksztatcie serca
dzieémi. serduszka innemu dziecku w rytm muzyki uzywajac
niestandardowego sposobu, na przyktad poprzez podanie na
gtowie, tokciami, stopami itd.

TYDZIEN 2

W drugim tygodniu kazdego dnia, dzieci zapoznajg sie z jedng gtéwng ideg zwigzang z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatdw edukacyjnych na tablice

multimedialng. Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2. co najmniej jedng aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang ideg.

Gioéwna idea 1. Ciato sktada sie z kosci, miesni, pokryte jest skéra.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>1)

Na ekranie wida¢ Tadka.

Element interaktywny — ikona z symbolem dtoni.

Po kliknieciu nad postacig Tadka pojawia sie pole w ksztatcie kwadratu. Dziecko moze nim przesuwac po ciele Tadka. W obrebie kwadratu wida¢ kosci — jak na zdjeciu
rentgenowskim.

N: Co zauwazytes? LUB Co tu sie stato?

D: Widac kosci. LUB Nie wiem.
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N: Rzeczywiscie, widac¢ kosci. Jak to rozumiesz? LUB Zobaczmy film jeszcze raz, na pewno cos$ zapamietasz.

Czy-tosakosci2 LUB Czyjatoreka?

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>1)

Na srodku ekranu znajduje sie zarys cztowieka oraz ikony na pasku bocznym.

Element interaktywny — ikony:

1. szkielet — cata reka — dton, przedramie, ramig;

2. miesnie — mate ramie z miesniem;

3. skéra — dton.

Zadaniem dziecka jest utozenie elementdw na cieniu w poprawnej kolejnosci, poprzez przeciaggniecie ich na obrys (kolejnos¢: kosci, miesnie, skéra) — Po niepoprawnym
przeciggnieciu elementy wracajg na swoje miejsce.

N: Co zauwazyliscie?

D: Tam sg kosci. LUB Jest reka.

N: Tomek zauwazyt kosci. Opowiedzcie, co jeszcze widzieliscie? LUB Powiedziates, ze widzisz reke. Przyjrzyj sie jej doktadnie i opowiedz wiecej o tym, co widzisz.

- ednie2 LUB Ja} . & roki2

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>1)

Na ekranie pojawia sie kontur postaci, a na niej cien szkieletu cztowieka.

Element interaktywny — kosci cztowieka.

Zadaniem dzieci jest dopasowanie kosci do danego obszaru cieni/zarysu szkieletu (klikniecie na kos¢, przeciggniecie jej na postac i puszczenie we wtasciwym miejscu).
Jesli dziecko niewtasciwie dopasuje kosé do cienia, kos¢ wraca do zaktadki.

N: Co tutaj zauwazyliscie?

D: Rozne kosci, mate i duze. LUB Jest cztowiek.
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N: Masz racje, to sg kosci, jedne sg wieksze, a drugie mniejsze. Opowiedz o nich wiecej. LUB Rzeczywiscie, wida¢ cztowieka, a tak naprawde jego kontur. Co jeszcze
zauwazyliscie?

Czy-to-sgkosci? LUB Jakiesgtekosei?

Giéwna idea 2. Cztowiek ma zmysty, ktére pomagajag mu poznawac swiat. Czasem zmysty potrzebujg pomocy: wzrok — okularéw, stuch — aparatu stuchowego. Zdarza sie, ze
musimy sobie radzi¢ bez jakiego$ zmystu.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>2)

Na srodku ekranu widac stéf, a za nim Basie, ktéra trzyma rece na blacie. Po prawej stronie ekranu jest zaktadka z czterema ikonami: ré6za w wazoniku, stuchawki do stuchania
muzyki, czerwone jabtko, pluszowy mis. Dziewczynka zawigzuje swoje oczy czarng chustka.

Element interaktywny — ikony w zaktadce.

Dziecko klika na wybrang ikone z zaktadki, przesuwa jg na Basie (w dowolne miejsce) i puszcza.

Element interaktywny — réza.

Basia wacha kwiat stojgcy na stole. Po chwili przy jej gtowie pojawia sie chmurka (mysl), a w niej réza.

N: Co zauwazyliscie?

D: Basia wacha kwiat. LUB Ma zastoniete oczy.

N: Masz racje. Basia wacha kwiat. Opowiedz, co jeszcze tutaj zauwazytes. LUB Rzeczywiscie. Basia ma zastoniete oczy. Opowiedz wiecej o Basi.

JakikwiatwachaBasia? LUB Dlaczego Basianiewidzi2

Element interaktywny — stuchawki.
Na uszach Basi sg stuchawki. Dziewczynka tariczy w miejscu (rusza rekoma i buja sie). Na jej twarzy pojawia sie szeroki usmiech.
N: A teraz co sie stato?

D: Basia stucha muzyki. LUB Tanczy. LUB Usmiecha sie.
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N: Masz racje, Basia stucha muzyki. Co mozesz powiedzie¢ jeszcze o Basi? LUB Rzeczywiscie, Basia tanczy. Opowiedz wiecej o tym tancu. LUB Masz dobre oko. Basia sie

usmiecha. Co jeszcze zauwazytes?

Co-manauszachBasia? LUB Czegostucha Basia?

Element interaktywny — jabtko.

Basia ma przewigzane oczy. Pojawia sie Tadek, ktéry trzyma ukrojong potowe jabtka, podaje jg Basi. Basia gryzie jabtko. Przy jej gtowie pojawia sie chmurka (mysl), a w niej
widoczne jest jabtko.

N: A teraz, co sie stato?

D: Basia znowu ma zastoniete oczy. LUB Basia je jabtko. LUB W chmurce jest jabtko.

N: Rzeczywiscie, Basia ma zastoniete oczy. Jak sgdzisz, o co tutaj chodzi? LUB Tomek powiedziat, ze Basia je jabtko. Opowiedzcie, co dziato sie dalej. LUB Rzeczywiscie, w

chmurce tez wida¢ jabtko. Jak myslisz, o co tutaj chodzi?

Element interaktywny — pluszowy mis.

Basia ma zastoniete oczy. Trzyma misia w obu rekach i przytula sie do niego. Przy gtowie Basi pojawia sie chmurka (mysl), a w niej pluszowy mis.
N: Opowiedzcie, co sie dzieje?

D: Basia przytula misia. LUB Pojawita sie chmurka i w niej tez jest misiu.

N: Opisz tego misia. LUB Powiedziates, ze pojawita sie chmurka. Jak myslisz, o co tutaj chodzi?

Jakijestmis? LUB CorobiBasia?

Ponownie widac stéf, za ktdrym stoi Basia. Dziewczynka ma przewigzane oczy. Na stole lezg przedmioty, ktére wczesniej byty w zaktadce: rdza, stuchawki podtagczone do mp3,
potowa jabtka oraz mis. Basia $cigga chustke z gtowy.

Element interaktywny — przedmioty na stole.
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Po kliknieciu na wybrany przedmiot, Basia bierze go w dtonie, oglada i wykonuje te samg czynnos$¢ co w scenach wczesniej, po czym odktada na swoje miejsce. Po kliknieciu na
wybrany przedmiot staje sie on nieaktywny.
N: Co sie tutaj stato?
D: Basia zdjeta opaske. LUB Basia oglada rzeczy.
N: Powiedziatas, Kasiu, ze Basia zdjeta opaske. Opowiedz, co wtedy sie dziato. LUB Masz racje, teraz Basia widzi i moze obejrzeé wszystkie przedmioty. Przypomnijcie sobie, co
dziato sie, kiedy miata opaske. Jak myslicie, o co w tym chodzi?

Cotosgzmyshy? LUB CzyBasiaterazwidzi?

Przycisk DALEJ.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki>ciato — cudowna maszyna>2)
Na ekranie jest pokdj: telewizor w lewym rogu, po prawej stronie fotel. Z prawej strony pasek narzedzi, a na nim:
— Tadek (osoba widzaca);
— Basia (osoba widzaca stabo);
— Dziewczynka (niewidoma).
W lewym dolnym rogu znajduje sie ikona z symbolem okularéw. Postacie z zaktadki — elementy interaktywne.
Dziecko klika na wybrang osobe i przecigga jg na fotel - dziecko siada na fotelu. Od razu pojawia sie widok obrazu na telewizorze, odpowiedni do charakterystyki osoby. Dziecko

moze przeciggac takze okulary na twarze Basi, Tadka i dziewczynki.

Bez okularéow Z okularami
Basia Obraz zamazany | Obraz ostry
Tadek Obraz ostry Obraz zamazany
Niewidoma dziewczynka | Czarny ekran Czarny ekran

N: Co zauwazyliscie? LUB Co widzicie?
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D: Jedna dziewczynka nie widziata nic. LUB Tadek widziat dobrze, a Basia widziata zle.

N: Powiedziates$, ze dziewczynka nic nie widziata. Jak myslicie, dlaczego tak sie dzieje? LUB To bardzo ciekawa uwaga. Jak myslisz, o co tutaj chodzi?

Czy Basia-dobrze widzi?2 LUB Corobidziewczynka?

Pojawia sie przycisk DALEJ.

Na srodku ekranu znajduje sie sprzet do odtwarzania muzyki zdwoma gtosnikami. Pomiedzy gtosnikami stoi tréjka dzieci.

Element interaktywny — wieza.

Po kliknieciu z gto$nikow wydobywaja sie fale dzwiekowe. Basia tanczy, natomiast dziewczynka z chtopcem stoja.

N: Co tutaj zauwazyliscie? LUB Co sie stato?

D: Dzieci stojg. LUB Basia tariczy. LUB Oni nie stysza.

N: Rzeczywiscie, dzieci stojg. Opowiedz, co jeszcze zauwazytes. LUB Tosia powiedziata, ze Basia tanczy. Opowiedz wiecej o tym taricu. LUB Tomek mdwi, ze dzieci nie styszg. Jak

sadzisz, o co tutaj chodzi?

Corobigdzieci?2 LUB Cay-Basiatanczy?

Przycisk DALEJ.
W lewym dolnym rogu znajduje sie ikona z aparatem stuchowym — element interaktywny.
Dziecko klika na aparat i przecigga go na wybrane dziecko (nie ma mozliwosci przesuniecia go na Basie).
Jesli przeciggnie na chtopca, aparat umiejscawia sie za uchem — chtopiec nadal nie tanczy.
Jesli przeciggnie na dziewczynke, aparat umiejscawia sie za uchem — dziewczynka zaczyna tanczyc.
N: O co tu chodzi?
D: Dziewczynka juz tariczy. LUB Dziewczynka styszy.
N: Tak, rzeczywiscie. Co jeszcze widziates? LUB Opowiedz jak to zauwazytes?
Co-tojest? LUB Czy-dziewezynka-styszy?
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Giéwna idea 3. Mézg kontroluje ciato.

Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>3)

Na ekranie wida¢ gtowe Basi z fragmentem ramion z profilu na szarym tle. Po kilku sekundach gérna cze$é¢ gtowy (skdra, czaszka) staje sie przezroczysta, wida¢c mozg
(pofatdowany w naturalnej kolorystyce), ktéry podswietla sie.

Element interaktywny — mozg.

Pojawia sie mdzg w powiekszeniu, podswietla sie kresomodzgowie.

Element interaktywny — kresomdzgowie.

Po kliknieciu mina Basi zmienia sie na zamyslong, w chmurce koto Basi pojawia sie symbol ,eureka”.

N: Co zauwazyliscie?

D: Basia mysli. LUB Jest gtowa.

N: Powiedziates, ze Basia mysli. Opowiedz o tym wiecej. LUB Tomek zauwazyt gtowe. Powiedzcie cos jeszcze o tej animacji.

CorobiBasia2 LUB Czy-tojestméza?

Element interaktywny — mdézdzek.

Po kliknieciu Basia zaczyna podskakiwaé, po chwili staje na jednej nodze i stoi na niej przez chwile.
N: Co zauwazyliscie? LUB Jak myslicie, o co tu chodzi?

D: Basia skacze na jednej nodze. LUB Byt mdzg.

N: Masz racje, Basia skacze na jednej nodze. Jak sadzisz, o co tu chodzi? LUB Zauwazytes mozg. Ta cze$¢ mdzgu to mozdzek. Jak myslisz, o co tutaj moze chodzi¢?

Jaksie-nazywataczesémdzay? LUB CorobiBasia?

Element interaktywny — pien mdzgu.
Po kliknieciu klatka piersiowa Basi staje sie przezroczysta (skéra, zebra) tak, ze widac jej bijgce serce. Po chwili wida¢ ptuca — Basia wykonuje kilka wdechéw i wydechdw.
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N: Co tutaj zauwazyliscie?
D: Serce. LUB Basia oddycha.

N: Zauwazytes serce. Opowiedz wiecej o tym sercu. LUB Jas powiedziat, ze Basia oddycha. Jak sadzisz, jak to mozliwe?

Czyjetoserce? LUB Czy-Basiaoddycha?

Przycisk DALEJ.

Na srodku stoi Tadek. Po kilku sekundach gérna cze$¢ gtowy (skora, czaszka) staje sie przezroczysta tak, ze wida¢ médzg. Pétkule sg oznaczone réznymi kolorami: lewa jest
czerwona, a prawa niebieska. Sg interaktywne. Po kliknieciu na czerwong czes¢ (lewg), prawa reka Tadka zaczyna macha¢ do dzieci, po chwili przestaje i Tadek zaczyna skakac
na prawej nodze, po chwili przestaje i mruga kilka razy prawym okiem. Kiedy dziecko kliknie na niebieska czes¢ (prawg), lewa reka Tadka zaczyna machaé do dzieci, po chwili
przestaje i Tadek zaczyna skakaé na lewej nodze, mruga kilka razy lewym okiem.

N: Co zauwazyliscie? Jak myslicie o co tu chodzi?

D: Tadek macha do nas. LUB Tadek skacze.

N: Rzeczywiscie. Opowiedzcie wiecej o tym machaniu. LUB Masz racje, Tadek skacze. Co jeszcze zauwazytes?

KtérgrekamachaTadek? LUB CorobiTadek?

Przycisk DALEJ.

Droga rowerowa. Wida¢ od tytu Tadka jadgcego na rowerze. Na gtowie ma kask.
N: Co zauwazyliscie?

D: Tadek jedzie na rowerze. LUB Tadek ma kask.

N: Masz racje, Tadek jedzie na rowerze. Opowiedzcie, co jeszcze zauwazyliscie. LUB Masz dobre oko, Tadek ma kask. Co o tym myslisz?

Co-maTadek? LUB CzyTadekjedzie narowearze?

Gioéwna idea 4. Serce jest jak pompa — rozprowadza krew po catym ciele.
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Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>4)

Na ekranie jest zarys cztowieka — kontury postaci. Z prawej strony sg ikony: serce — symbol, czerwone naczynia duze — symbol, siatka naczynek matych — symbol.

Element interaktywny — ikony.

Zadaniem dziecka jest utozenie ikon na cieniu.

N: Co tutaj widzicie?

D: To jest serce. LUB Widac zyty.

N: Macie racje, to jest serce. Co jeszcze zauwazyliscie? LUB Rzeczywiscie, wida¢ tu zyty. Opowiedzcie o nich.

Pojawia sie przycisk DALEJ.

Widok ten sam, wida¢ jak serce bije, rusza sie, wida¢ réwniez jak krew (mate czerwone kuleczki) krazy.
Element interaktywny — serce.

Po kliknieciu serce przestaje bi¢, widac jak krew powoli przestaje ptynac i zatrzymuje sie.

Przy ponownym kliknieciu serce znowu zaczyna bi¢ — krew z powrotem ptynie w naczyniach.

N: Co sie teraz dzieje?

D: Raz serce bije, raz nie bije. LUB Wida¢ krew.

N: To ciekawe, co powiedziates. Wyjasnij jak to rozumiesz. LUB Masz racje, wida¢ krew. Opowiedz o niej.

Czy serceprzesyiato bié2 LUB Gdzie phyniakrew?

Gtéwna idea 5. To co zjem, podrézuje przez cate moje ciato.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki> ciato — cudowna maszyna>4)
Na ekranie jest Tadek, trzyma w dtoni butke i zaczyna jes¢.

Element interaktywny — ikona w rogu — kwadrat.

* X %
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Po kliknieciu nad postacig Tadka pojawia sie pole w ksztatcie kwadratu. W obrebie kwadratu wida¢ elementy przewodu pokarmowego (jak w wypadku rentgena). Kwadrat

przesuwa sie pokazujgc poszczegdlne elementy — Sledzi proces trawienia.

N: Jak myslicie, o co tu chodzi?

D: Tadek je. LUB Wida¢ jedzenie w brzuchu.

N: Masz racje, Tadek je. Opowiedzcie, co jeszcze tutaj sie dzieje. LUB Rzeczywiscie, wida¢ pokarm w brzuchu Tadka. Jak sadzisz, co tam sie dzieje?

CojeTadek? LUB Gdziejestteraz pokarm?

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gtéwng ideg

IDEA PP CEL OPERACYJNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
DZIECKO:

1 9.2 | v Wyjasni, co | Co znajduje sie pod skéra? Mozna przeprowadzi¢ te aktywnos¢ | Arkusz papieru, kredki,
znajduje sie pod | Nauczyciel proponuje narysowanie na duzym arkuszu schematu ciata. | w grupach, a wodwczas, zamiast | mazaki, biata tasma
skora. Dzieli dzieci na 3 grupy i podaje im arkusz papieru, flamastry oraz | jednego obrysu, powstanie schemat

v" Narysuje i | kredki. Dziecko, ktére jest ochotnikiem, ktadzie sie na arkuszu, podczas | sylwetki dwojga lub trojga dzieci.
pokoloruje gdy pozostate dzieci obrysowujg jego kontur. Nastepnie wyklejajg
kontur postaci. szkielet cztowieka z biatej tasmy i rysujg miesnie. Na tablicy jest
wyswietlony wzér. Po skoniczonej pracy nauczyciel omawia z dzie¢mi
wykonang prace.

1.2, | v Wyjasni, ze skora | Skéra pod lupa. Rajstopy uzyte do naktadania na | Lupa, rajstopy w
15.5 ma rozne | Dzieci siedzg w kole przygladajg sie swojej skérze za pomoca lupy, | rece powinny catkowicie nowe lub | réznych  kolorach i
odcienie. poréwnuja skére ze sobag nawzajem, opisujg jej kolor. Nauczyciel | doktadnie wyprane. odcieniach

v' Opisze cechy | rozdaje dzieciom kawatki rajstop, ktore naktadajg na reke. Nauczyciel | Fabrycznie nowe probki rajstop
zewnetrzne osdb | porusza temat wielokulturowosci, innosci. Podpowiada, ze na catym | mozna zdoby¢ w sklepie
z roznych | swiecie ludzie miewajg rézne kolory skéry, wtoséw, oczu itd. ponczoszniczym, pasmanterii lub

obszardow s$wiata.

obuwniczym.

Uzupetnieniem ¢wiczenia moze by¢
rozdziat ,Skéra” (s. 100) Marty
Maruszczak pt. Ciafo. Jak to dziata?.
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1.2 | ¥ Przyporzadkuje Szkielet cztowieka. Rysunek/fotografia lub
kosci na | Nauczyciel prezentuje dzieciom szkielet cztowieka (na rysunku lub model szkieletu
zdjeciach model) i wraz z dzie¢mi nazywa kolejno czesci ciata (gtowa, szyja, rece, cztowieka, zdjecia
rentgenowskich tutéw, nogi, stopy itd.). Pokazuje, w jaki sposéb utozone s3g kosci, a rentgenowskie
do szkieletu. dzieci starajg sie je wyczu¢ na wtasnym ciele.

v Wskaze kosci | Nastepnie ogladajg zdjecia rentgenowskie i prébujg przyporzadkowad
swojego ciata. je do szkieletu.

1.1, | v Zauwazy rdznice | Widze inaczej. Dobrze  jest zwrdci¢  uwage | Mikroskop, lornetki,

1.2 w obrazie | Nauczyciel pokazuje dzieciom takie przyrzady jak: lornetka, mikroskop, | dzieciom, ze niektére przedmioty | lupy, rdéinego typu
widzianym przez | lupa. Wraz z dzie¢mi nazywa je i omawiajg ich zastosowanie. stuzg do tego, by powieksza¢ obraz, | okulary (z rézna moca
rozne przyrzady. | Nastepnie, nauczyciel przygotowuje kilka stanowisk, na ktérych dzieci | a inne do tego by przyblizy¢ go. | szkiet,

v" Opisze obraz | bedg mogly swobodnie skorzysta¢ z przyrzaddédw. Na zakonczenie | Nalezy tez uprzedzi¢ dzieci, ze zbyt | przeciwstoneczne z
widziany  przez | nauczyciel prosi dzieci, aby opisaty w jaki sposdb widzi sie przez kazdy | dtugie patrzenie przez zle | réznego typu
okulary. przyrzad nawigzujac w ten sposéb do roli okularéw. dobrane/cudze okulary moze | zaciemnieniem)

Nauczyciel prezentuje dzieciom réznego typu okulary. Dzieci mogg | popsué wzrok.
przez nie popatrze¢ i podzieli¢ sie swoimi wrazeniami — nauczyciel

wyjasnia, ze rézni ludzie potrzebujg okulary réznego typu, w zaleznosci

od problemodw jakie maja ich oczy.

14.3 | v Opisze fakture | Doswiadczenie. Dobrze jest wczesniej utworzy¢ | Przedmioty o rdéznych
dotykanego Dzieci siedzg przy stole badawczym przygotowanym przez nauczyciela. | kolekcje przedmiotow o rdéznej | fakturach, twardosci,
przedmiotu. Zamykajg oczy, a nauczyciel ktadzie przed kazdym dzieckiem jeden | fakturze (maskotki, szmatki, | ksztatcie

v" Odgadnie nazwe | przedmiot. Zadaniem dzieci jest opisanie i odgadniecie jego nazwy. drewniane pudetka, filc, ggbka itp.).
przedmiotu.

1.2, | v Wykona Doswiadczenie. Stopery, nagranie

8.4 polecenia Dzieci siedzg w kole i wkfadajg stopery do uszu. Nauczyciel odtwarza wybranego utworu
nauczyciela. nagrany utwor, najpierw cicho, potem coraz gtosniej. Co kilkadziesigt

v" Opowie o | sekund pyta dzieci, czy styszg muzyke. Nastepnie dzieci wyjmuja
swoich stopery z uszu. Nauczyciel rozmawia z nimi o ich wrazeniach i
wrazeniach z | przezyciach zwigzanych z tym doswiadczeniem. Porusza temat ludzi
doswiadczenia. niestyszgcych i stabostyszacych oraz zadaje pomocnicze pytania: Jak sie

czuliscie, nie styszgc muzyki? Czy spotkaliscie kiedys osobe niestyszqgcq?
1.1, | v Wyjasni za co | Nasz mézg. Dobrze  jest zwrdci¢c  uwage | Arkusz szarego papieru,
3.1, odpowiada Nauczyciel na bardzo duzym arkuszu papieru (np. szarym papierze) | dzieciom, ze modzg odpowiada za | pisaki, kredki
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9.2 maozg. rysuje ludzki mézg. Zadaniem dzieci jest narysowanie w nim réznych | wiekszo$¢ czynnosci wykonywanych
Wspdtpracuje z | czynnosci, za ktdre odpowiada mdzg, np. dzieki mdzgowi tariczymy | przez cztowieka.
innymi dzie¢mi. wiec rysuje dziewczynke, ktdra tariczy. Dzieci moga pracowacd w
Dzieci opowiadajg o tym, co narysowaty. mniejszych zespotach — np. przy
kazdym stoliku jeden arkusz.
Cwiczenie mozna uzupetnié o
przeczytanie hasta ,Mdzg” (s.80) z
pozycji Marty Maruszczak pt. Ciafo.
Jak to dziata?.
1.1, Wypowie sie na | Cwiczymy mézg. Dobrze jest przeprowadzi¢ zabawe
33 temat roli | Dzieci siedzg w kole. Jedno z dzieci rozpoczyna zabawe méwiac: ,Jade | kilka razy, aby dzieci miaty réwne
maozgu. na wycieczke i zabieram...”. Kolejne dzieci muszg powtdrzy¢ ustyszany | szanse na zapamietanie stow
Zapamieta fragment i doda¢ swoje stowo. Chodzi o to, by zapamietaé bezbtednie | (dtuzszy lub krétszy fragment).
wymienione liste rzeczy do zabrania. Po ukonczonej zabawie nauczyciel rozmawia z | Dzieci moga podpowiadaé¢ sobie
wczesniej stowa. | dzieémi o roli mézgu w zapamietywaniu i przyswajaniu informacji, o | nawzajem uzywajac jedynie gestéw.
tym jak to sie dzieje, ze pamietamy i co to znaczy mie¢ tzw. ,dobrg
pamiec”.
5.3, Wyjasni, jaka | Rdwnowaga - refleks. Nauczyciel moze zmniejsza¢ liczbe | Hula-hop, muzyka
5.4, role w ciele petni | Nauczyciel rozktada w réznych miejscach sali kota hula-hop. Dzieci | kot lezacych na podfodze dla
8.2 maozg. biegaja swobodnie w rytm muzyki. Kiedy nagranie cichnie, dzieci | utrudnienia zabawy.
muszg wskoczy¢ do srodka kota i stangé na jednej nodze. Dzieci, ktdre
nie zdaza zajg¢ miejsca, opuszczajg gre i czekajg z boku. Po
zakonczonej grze, nauczyciel rozmawia z dzieémi o roli mdzgu w
utrzymywaniu rownowagi. Przyktadowe pytania: Jak sqdzicie, dlaczego
mozemy stanqgc na jednej nodze? Jak to sie dzieje?
4.2, Wyjasni, jak dba¢ | Zeby serce byto zdrowe. Wczesniej nalezy przygotowac dwa | Rysunki serc, ilustracje
5.1 o zdrowie. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o roli serca w organizmie i o tym, jak | do$¢ duze serca: z buzkag wesotg i | produktéw
Opisze skutki | nalezy o nie dbac. smutna. spozywczych

niewtfasciwego
odzywiania sie.
Wyijasni,  ktére
produkty s3
zdrowe, a ktore
szkodzg naszemu

Nastepnie nauczyciel pokazuje dwa rysunki serca: usmiechniete oraz
smutne, a takze ilustracje produktéw zdrowych i niezdrowych dla
serca. Zadaniem dzieci jest przyporzadkowanie produktéow zdrowych
do usmiechnietego serca, a niezdrowych do serca smutnego.
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zdrowiu.

5.2 Wypowie sie na Badanie. Dzieci moga mierzy¢ puls sobie | Stetoskop, nagranie
temat roli serca Dzieci badajg stetoskopem bicie serca. Nastepnie prébujg nasladowac | wzajemnie. szybkiego utworu
W organizmie. jego rytm najpierw indywidulanie, potem grupowo wyklaskujgc go.

Nauczyciel demonstruje jak mozna zmierzy¢ sobie puls na nadgarstku.
Dzieci mierzg puls z pomocg nauczyciela, a potem tancza do szybkiej
muzyki. Po zabawie dzieci ponowne mierzg puls i nastuchujg rytmu
serca przy uzyciu stetoskopu. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, co
zauwazyty, zadajac przyktadowe pytania: Jak sqdzicie, dlaczego tak sie
dzieje? O co tutaj chodzi?

9.2 Wyjasni, jaka | Uktad pokarmowy. W torbach papierowych nalezy | Torby papierowe,
jest rola uktadu | Dzieci siedzg przy stolikach. Nauczyciel rozdaje uprzednio | wycig¢ otwory na gtowy i rece. pisaki, farby, kredki
pokarmowego w | przygotowane torby papierowe przerobione na fartuszki. Zadaniem
organizmie. dzieci jest narysowanie/namalowanie uktadu pokarmowego na
Wykona rysunek | papierowych fartuszkach. Nastepnie nauczyciel prowadzi z dzie¢mi
przewodu rozmowe na temat rysunkéw.
pokarmowego.

33 Wyjasni, co | Co dzieje sie w naszych brzuchach? Dzieci powinny siedzie¢ w kole, a | Stetoskop
dzieje sie z | Dzieci badajg stetoskopem brzuchy. Opowiadajg o tym, co stysza. | ochotnicy do badania znajdowac sie
pokarmem w | Nauczyciel rozmawia z nimi na temat pracy uktadu pokarmowego. | w jego srodku. Dobrze jest zaprosic¢
uktadzie Przyktadowe pytania nauczyciela: Jak sqdzicie, co dzieje sie w naszych | kilkoro dzieci do przeprowadzenia
trawiennym. brzuchach? Dlaczego stychac rézne dzwieki? badania.

Uzyje Dzieci mogg sprébowac nasladowac¢ odgtosy wydawane przez brzuchy | Uzupetnieniem tego  ¢éwiczenia

stetoskopu. np. brrrrrr moze by¢ przeczytanie fragmentu
ksigzki Marty Maruszczak, Ciafo. Jak
to dziata?, Rozdziat ,Burczenie w
brzuchu” s. 10 albo ksigzka
Grzegorza Kasdepke, W moim
brzuchu mieszka jakies zwierzgtko.
Przy tej okazji mozna wyjasni¢
dzieciom powiedzenie ,Kiszki
marsza grajg”

1.1, | v Zbuduje uktad | Droga naszego jedzenia. Uzupetnieniem tematu moze byc
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9.2 pokarmowy. Jedno z dzieci ktadzie sie na plecach na roztozonym duzym arkuszu | pozycja: Zjedz to sam, Aleksandra i
Wymieni  kilka | szarego papieru. Nauczyciel lub inne dziecko odrysowuje jego | Daniel Mizielinscy.
elementéw sylwetke. Zadaniem dzieci jest zbudowanie na tej sylwetce z réznych
uktadu materiatéw uktadu pokarmowego cztowieka, np. z klockéw (réznego
pokarmowego. typu), tkanin, fragmentéw karbowanej rury od odkurzacza, stomek itp.
Wyjasni co sie | Dzieci mogg sprobowac¢ nazwaé wybrane elementy oraz stworzyé
dzieje z | wiasng historyjke np. na temat zjedzonego jabtka.
jedzonym przez
ludzi pokarmem.
TYDZIEN 3
W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmujg wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z
tabeli 3.
FILM A

e Ciato sktada sie z kos$ci, miesni, pokryte jest skora.

* Cztowiek ma zmysty, ktére pomagajg mu poznawac Swiat. Czasem zmysty potrzebujg pomocy: wzrok — okularéw, stuch — aparatu. Zdarza sie, ze musimy sobie radzi¢

bez jakiego$ zmystu.

FILM B

¢  Mozg kontroluje ciato.

* Serce jest jak pompa — rozprowadza krew po catym ciele.

* To co zjem, podrézuje przez cate moje ciato.

TYDZIEN 4
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To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg

wybrane przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegotowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):

W dniu kulminacyjnym zostang stworzone trzy stanowiska. Dzieci bedg podzielone na grupy i przydzielone do odpowiednich stanowisk.

Stanowiska:

Gabinet lekarski — dzieci przebrane za lekarzy oraz pielegniarki, prezentujg prace dotyczace budowy ciata cztowieka (szkielet, mézg, serce, uktad pokarmowy).

* Stanowisko badawcze — dzieci mierzg i wazg gosci.
¢  Woystawa prac wykonanych podczas trwania projektu.

Gtéwnym punktem programu jest przedstawienie do wiersza pt. OdpowiedZ Barbary Kosowskiej oraz taniec do piosenki Barbary Kosowskiej pt. Doskonata maszyna w

wykonaniu dzieci.

Dziatania przygotowawcze

Dziatania przygotowawcze trwaja podczas catego projektu.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu

MODUL PP CEL OPERACYIJNY AKTYWNOSC WSKAZOWKI DLA MATERIALY
DZIECKO: NAUCZYCIELA
JEZYK 8.1, v’ Za$piewa piosenke. Nauka piosenki Doskonata maszyna. Tekst piosenki
8.2 Dzieci uczg sie piosenki. Nauczyciel omawia z dzieémi tresé (zatacznik nr 1)
piosenki.

Nastepnie, sprawdzonymi przez siebie metodami, ¢éwiczy z
dzieémi tres¢ piosenki i melodie.

JEZYK 1.2 v' Opowie o roli | Jak dziata kregostup? W krazkach z makaronu do | Makaron
BADANIE kregostupa. Dzieci wykonujg sktony, a nastepnie nauczyciel rozmawia z | ptywania  nalezy = wczesniej | piankowy do
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FORMY Wyijasni, jak nalezy o | nimiotym czym jest i jak dziata kregostup. przygotowad odpowiednie ptywania, sznurek,
PLASTYCZNE niego dbad. Dzieci siadajg w kole. Nauczyciel przygotowuje krazki wyciete | otwory. gumki do wtoséw
Wykona kregostup z | z makaronu do ptywania, sznurek i kolorowe gumki do
pocietych krazkow. wioséw. Dzieci nawlekajg krgzki na sznurek na przemian z
gumkami do wtosow. Po wykonanej pracy nauczyciel
ttumaczy mechanizm dziatania kregostupa. Dzieci liczg kregi.
Na zakonczenie nauczyciel porusza temat dbatosci o zdrowie.
Nauczyciel pyta dzieci: Jak powinnismy dbaé o nasz
kregostup? Co mozemy zrobic, aby zawsze by¢ sprawnym?
JEZYK 4.2, Woyjasni, jaka jest rola | Zdrowe kosci. Kosci z papieru,
5.1 kosci w ciele | Dzieci siadajg w kole i rozmawiajg z nauczycielem na temat ilustracje
cztowieka. kosci. Nauczyciel pyta dzieci: Jak sqdzicie, co sprawia, Ze zdrowych i
Opisze, jak nalezy | nasze kosci sq zdrowe? Co mozemy zrobic, aby byty takie byty niezdrowych
dbac o kosci. jak najdtuzej? produktéw
Nauczyciel ma przed sobg schematyczne kosci z papieru — spozywczych z
jedng usmiechnietg, drugg smutng. Nauczyciel przedstawia gazet
ilustracje produktéw zdrowych i niezdrowych dla kosci. Dzieci
uktadajg zdrowe produkty na zadowolonej kosci, a niezdrowe
na smutnej kosci.
JEZYK 3.3 Poda wyrazy o | Echo.
znaczeniu Nauczyciel podaje przymiotniki, zadaniem dzieci jest
przeciwnym. odpowiadanie wyrazem o znaczeniu przeciwnym, np. stodki —
gorzki, zdrowy — chory, maty — duzy, dobry — zty, gtadki —
szorstki, smaczny — niesmaczny (niedobry), mity — niemity itp.
JEZYK 1.2, Wspotpracuje z innymi | Gtuchy telefon. Zamiast stowa mozna
33 dzieémi. Dzieci siedzg w kole. Jedno z dzieci rozpoczyna zabawe i | zastosowac wariant wypowiedzi
Przestrzega zasad gry. | szeptem wypowiada stowo do ucha kolegi/kolezanki. Stowo | zawierajgcej krétkie zdanie.
jest nastepnie przekazywane do kolejnego dziecka, az zatoczy
koto. Wowczas ostatnie dziecko wypowiada je gtosno — autor
wypowiedzi ocenia, czy stowo zostato dobrze przekazane.
JEZYK 14.6 Poda stowo | Szukam stowa.
zaczynajgce sie | Dzieci siedzg w kole. Jedno z dzieci rozpoczyna zabawe i

wskazang gtoska.

wypowiada stowa: ,szukam stowa na litere m”. Dziecko, ktore

28




UNIWERSYTET UNIA EUROPEJSKA **x
KAPITAL LUDZKI % IM. ADAMA MICKIEWICZA EUROPESSKI | %  »
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI UAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY | ™, +™
Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
najszybciej odpowie, zadaje kolejng zagadke. W kolejnej
czesci nauczyciel omawia zabawe i opowiada o roli mézgu.
MATEMATYKA 1.2, v' Postuzy sie miara. Moje wymiary. Dla ufatwienia pomiaréw, | Miara, sznurek,
WSPOLPRACA 135 v" Rozrdznia wielkosci i | Dzieci otrzymujg miare — sznurek. Ich zadaniem jest | wszystkie dzieci majg sznurek o | waga tazienkowa
dtugosci. zmierzenie swojego wzrostu, dtugos¢ reki, palcdw, stép, ndg, | tej samej dtugosci, np. 20 cm.
obwodu gtowy oraz dtugosci wtosow. Dzieci mierzg siebie | Dzieci odmierzajag nim swdj
nawzajem za pomocg sznurka o ustalonej dtugosci — wymiary | wzrost czy dtugos¢ ramienia —
podaja w jednostkach ,sznurek”. np. dtugos¢ reki moze wynosié
Nastepnie dzieci wchodzg na wage i wazg sie. Swoje wyniki | jeden sznurek i pét.
zaznaczajg na arkuszu szarego papieru i poréwnujg z | Dzieci mogg réwniez uzyé miary
kolegami. krawieckiej.
MATEMATYKA 13.1, |v' Liczy na palcach. Liczenie na palcach. Zadanie do przeprowadzenia | 10 kasztanow (lub
13.2 |v' Dodaje i odejmuje przy | Nauczyciel przysuwa do dziecka 10 kasztandw (lub | indywidualnie z dzieckiem w | orzechéw/fasolek/

pomocy palcow.

orzechéw/fasolek/ duzych, rownych korali) i prosi: Rozdziel je
tak, abysmy mieli po tyle samo. Pokazuje sposdb rozdzielenia:
jeden Ty, jeden ja, jeden Ty, jeden ja.

Gdy kasztany sg rozdzielone, proponuje: Liczymy kasztany. Ty
swoje, ja swoje. Ja mam piec, tyle (nauczyciel pokazuje na
palcach). A Ty, ile masz? Pokaz na palcach.

Dodawanie:

Nastepnie nauczyciel prosi: Daj mi trzy kasztany. Nauczyciel
liczy gtosno swoje kasztany i méwi: Mam piec... (i pokazuje na
palcach). Przesuwa kasztany, ktére dostat od dziecka,
zakrywa wszystkie dionig i pyta: Pie¢ dodac trzy, ile mam
razem? Nauczyciel liczy w myslach do trzech i odstania
kasztany. Nauczyciel akceptuje kazdg odpowiedz dziecka.
Odejmowanie:

Nauczyciel liczy gto$no wszystkie kasztany i stwierdza: Mam
osiem kasztanow. Pokazuje na palcach. Odsuwa 4, pozostate
zakrywa dtonig i pyta: Osiem odja¢ cztery, ile zostato?
Nauczyciel znow liczy w myslach do trzech i odstania

ramach zadania
diagnostycznego wg E.
Gruszczyk-KoIczyﬁskiej8

Jest to zadanie diagnozujace,
czy dziecko potrafi liczy¢é na
palcach. Jesli dziecko nie potrafi
pokaza¢, ze ma 5 kasztandw, to
nie kontynuujemy z nim zadania
na dodawanie i odejmowanie.

duzych,
korali)

rownych

. Gruszczyk-Kolczynska red., Wspomaganie rozwoju umystowego oraz edukacja matematyczna dzieci w ostatnim roku wychowania przedszkolnego i w pierwszym roku
szkolnej edukacji, Wydawnictwo Edukacja Polska, Warszawa 2009.
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kasztany. Nauczyciel akceptuje kazdg odpowiedz dziecka.
MATEMATYKA 13.1 v' Liczy palce. Liczenie palcow Jest to proste ¢éwiczenie dla
v" Poznaje zasade | Dzieci razem z nauczycielem liczg swoje palce kolejno | pieciolatkow, ale jest wstepem
liczenia. prostujac palec, dotykajgc wyprostowanym palcem policzka i | do nauki liczenia na palcach
wymieniajgc kolejny liczebnik (Pierwszy palec, drugi palec...). (éwiczenie ponizej).
Lewa reka dotyka lewego policzka, a prawa prawego.
Po kilkakrotnym wykonaniu tego zadania mozna zwiekszaé
stopniowo tempo wymieniania liczebnikéw i prostowania
palcow.
MATEMATYKA 13.2 Liczy na palcach. Liczenie na palcach Zadanie powtarzamy | Duza kostka do
Dzieci siedzg w pétkolu, a nauczyciel rzuca kostkg do gry. | wielokrotnie, aby dzieci w | gry (z kropkami na
Dzieci liczg ile kropek wypadto i pokazuja odpowiednia liczbe | efekcie potrafity szybko liczy¢ i | Sciankach)
palcow. pokazywa¢ na placach liczbe
kropek.
MATEMATYKA 13.2 Wyznacza wynik | Dodawanie na palcach (w zakresie 10). Zadanie powtarzamy | 2 duze kostki do
dodawania pomagajac | Nauczyciel pokazuje dzieciom kostki i objasnia, ze na | wielokrotnie, aby dzieci | gry (z kropkami).
sobie liczeniem na | zakrytych $ciankach jest O kropek. Demonstruje jak to mozna | nauczyty sie  wykorzystywaé | Sciany z 6
palcach. pokaza¢ na palcach. Nauczyciel rzuca 2 kostkami i pokazuje | palce do liczenia, a nastepnie, | kropkami nalezy
jak to policzy na palcach — odginajgc poszczegdlne palce. by potrafity to robi¢ coraz | zakleié
szybciej, bo pomoze im przejsé
do liczenia w pamieci.
BADANIE 2.1 Wyjasni, jak nalezy | Zdrowe zeby. Drugg cze$¢ aktywnosci nalezy | Szczotka, pasta,
JEZYK dbac o zeby. Nauczyciel rozmawia z dzieémi na temat dbania o zeby, | przeprowadzi¢ w tazience. kubek
Opisze zagrozenia | omawia ich budowe i strukture. Przyktadowe pytania | Warto, aby nauczyciel myt zeby
ptynace z | nauczyciela: Opowiedzcie, jak dbacie o swoje zeby? Co sie | wraz z dziemi — prezentacje
zaniedbywania higieny | stanie, jesli przestaniemy myc zeby? najlepiej przeprowadza¢ ,na
jamy ustne;j. Nastepnie dzieci ¢éwiczg poprawne mycie zebéw. Nauczyciel | sucho” bez wody i pasty.
demonstruje, jak nalezy odpowiednio o nie dbac.
BADANIE 3.1 Opowie o roli jezyka w | Po co nam jezyk? Nalezy wczesdniej upewnic sie, | Czekolada do
RUCH ciele cztowieka. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat jezyka. Przyktadowe | czy zadne z dzieci nie jest | smarowania
JEZYK Wykonuje  ¢wiczenia | pytania: Jak sqdzicie, po co nam jezyk? Co sie dzieje w buzi, | uczulone na czekolade. pieczywa

podnoszace sprawnosc

kiedy jemy?
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jezyka. Nastepnie wspdlnie wykonujg nastepujgce ¢wiczenia:
— Nauczyciel smaruje dzieciom gérng warge czekoladg,
a dzieci oblizujg jg jezykiem.
— Dzieci wysuwajg jezyk i cofajg do jamy ustne;j.
— Dzieci wysuwajg jezyk jak najdalej i wykonujg koliste
ruchy w lewo i w prawo.
— Zaginajg wysuniety jezyk w gore, prébujac dotkngé
nim nosa, a nastepnie probujg dotkngé podbrédka.
— Dzieci oblizujg zeby, ale usta majg zamkniete.
9.2 v Ulepi ko$é z Kosci. Przygotowanie masy solnej. Masa solna,
PLASTYCZNE solnej, korzystajgc z | Nauczyciel prezentuje dzieciom fotografie szkieletu | Sktadniki: szklanka maki, | fotografia
wzoru. cztowieka. Zadaniem dzieci jest stworzenie jednej kosci z | szklanka solii125ml wody. szkieletu
masy solnej. Dzieci mogg ustali¢, ktdrg kos¢ prébujg wykonaé. | Przygotowanie masy — make | cztowieka
Opowiadajg takze, dlaczego ta kos¢ jest wazna w szkielecie | wymiesza¢ z solg i dodawacd
cztowieka. wode (tyle, aby masa byta
plastyczna, ale niezbyt rzadka).
Catos¢  wygnies¢, az do
otrzymania jednolitej i gtadkiej
masy.
O przygotowanie masy solnej
mozna poprosi¢ pracownikow
kuchni lub chetnych rodzicéw.
14.3 v’ Ztozy Puzzle — budujemy szkielet. Puzzle nalezy przygotowac na | Puzzle — szkielet
PLATYCZNE cztowieka. Zadaniem dzieci jest ztozenie catego szkieletu cztowieka. sztywnych kartonikach — mozna | cztowieka
wykonac go przyklejajac zdjecie
szkieletu na sztywng kartke i
rozciecie na mniejsze elementy
9.2 v" Projektuje kostium. Kostiumy. Nalezy podzieli¢ prace dzieci i | Kartony, farby,
PLASTYCZNE v" Wykonuje kostium. Do wiersza Odpowied? Barbary Kosowskiej dzieci | ustali¢ zadania zwigzane z | kredki, mazaki,
przygotowujg kostiumy, ktére bedg wykorzystane podczas | wykonaniem poszczegdlnych | krepy, materiaty,
przedstawienia w dniu kulminacyjnym. Dzieci wykonujg | elementdw odnoszacych sie do | brokat, papier
kostiumy przedstawiajgce mozg, oko, ucho, kosci czy miesnie. | wiersza.
1.1, v' Opisze okulary. Magiczne okulary. Mozna wykorzysta¢c rozmowe | Papier, kredki,
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FORMY 3.2, Klasyfikuje okulary wg | Nauczyciel prezentuje dzieciom roéinego typu okulary | na ten temat do przetamania | farby, bibuta,
PLASTYCZNE 9.2, rodzaju, koloru, | (przeciwstoneczne, korekcyjne, gogle narciarskie, okulary | zahamowan dzieci noszacych | brokat, gumka,
MATEMATYKA 14.3 ksztattu. ochronne itp.) Dzieci ogladaja je i pordéwnujg probujgc | okulary. Dobrze jest | sznurek
Rozpozna i nazwie | pogrupowac zgodnie z obrang kategorig (np. wedtug koloru, | porozmawiaé¢ z nimi o zaletach
typy okularéw. ksztattu, wielkosci). Probujg okresli¢ do czego stuzg i w jakich | noszenia okularéw, Ilub o
Wyijasni potrzebe | sytuacjach sie je zaktada. modnych, kolorowych
noszenia okularow. Podczas rozmowy nauczyciel nawigzuje do wad wzroku oraz | oprawkach.
Przyozdobi okulary. koniecznosci noszenia okularéw przez niektére osoby. Szablony okularéw powinny by¢
Nauczyciel przygotowuje szablon okularéw wycietych z | wykonane ze sztywnej tektury.
tektury. Zadaniem dzieci jest ozdobienie okularéw dowolng | Tego dnia mozna wybrac¢ sie z
technika, a nastepnie zatozenie ich, badz wymiana z innymi | dzieémi do optyka, w celu
dzieémi. przyjrzenia sie jego pracy oraz
zobaczenia (by¢ moze
przymierzenia) réznych
okularéw.
FORMY 9.2, Wtasciwie zagnie | Serce z origami. Mozna réwniez wyswietli¢ na | Duze kwadraty z
PLASTYCZNE 14.3 kartke. Dzieci nasladujg poszczegdlne czynnosci nauczyciela i | tablicy interaktywnej dowolny | papieru
Precyzyjnie zagnie | wykonujg serca z origami. filmik instruktazowy (sg
kartke. zamieszczone w Internecie).
MATEMATYKA 5.3, Wskaze prawa i lewag | Prawo - lewo. Dla ufatwienia zadania | Nagranie
MUZYKA 5.4, strone ciafa. Dzieci tanczg swobodnie w rytm muzyki. Styszac hasto | nauczyciel moze zaznaczy¢ np. | dowolnego
RUCH 134 Wskaze czesci ciata. ,Stajemy na prawej nodze”, dzieci stajg na prawej nodze. Na | prawg dton dzieci (poprzez | utworu
hasto ,,chwytamy prawe ucho” dzieci stajg i chwytajg sie za | gumke — frotke, wstgzeczke).
prawe ucho. Nastepnie nauczyciel rozbudowuje zabawe
podajac hasto ,chwytamy sie za nos i stajemy na lewej
nodze”. Dzieci stojg na lewej nodze i dotykajg prawego oka.
MATEMATYKA 5.3, llustruje ruchem | Pajacyk. Piosenka ,Pajacyk” jest | Tekst i melodia
MUZYKA 5.4, stowa. Dzieci ruchem ilustrujg tres¢ piosenki. zmieniong wersjg znanej | piosenki  Pajacyk
RUCH 8.1, Wskazuje czesci ciata z | Podczas Spiewania ostatniego wersu kazdej zwrotki angazujg | piosenki ,Praczki”. M. Bogdanowicz, z
134 wyroznieniem lewej i | najpierw prawg strone ciata (skaczac na prawej nodze, publikacji W co sie

prawej strony ciata.
Wspdlnie Spiewa
piosenke.

uginajac prawe kolano, poruszajgc prawym ramieniem...).
Powtarzajgc wers, angazujg lewg strone ciata.

Tu prawg mam noge, tu lewg noge mam,

bawic z dzie¢mi
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Jak umiem podskoczyc, pokaze ja wam.
Tak skacze, tak skacze przez caty dtugi dzien. (2x)

Tu prawe kolano, a tu lewe mam,
Jak umiem je zgina¢, pokaze ja wam.
Tak zginam, tak zginam przez caty dtugi dzien. (2x)

Tu prawe mam ramie, tu lewe ramie mam,
Jak umiem nim ruszadé, pokaze ja wam.
Tak ruszam, tak ruszam przez caty dtugi dzien. (2x)

Tu prawy mam tokiec, tu lewy fokie¢ mam,
Jak umiem go zginad, pokaze ja wam.
Tak zginam, tak zginam przez caty dtugi dzien. (2x)

Tu prawe mam oko, tu lewe oko mam,
Jak mrugad potrafie, pokaze ja wam.
Tak mrugam, tak mrugam przez caty dtugi dzien. (2x)

MUZYKA
RUCH

5.3,
8.1

llustruje ruchem stowa
piosenki.

Wskazuje lewe i
prawe czesci ciata.

Boogie-woogie.

Dzieci ustawione sg w kole i nasladujgc nauczyciele ilustruja
ruchem stowa piosenki.

Na poczatku, przed rozpoczeciem zabawy, dzieci wskazujg
prawag reke, od ktérej rozpoczng zabawe, gdzie:

- wyciggajg prawa reke do przodu,

- przenoszg ja do tytu,

- przenoszg ja do przodu,

- i na koniec machajg nia.

W nastepnych zwrotkach wymieniajg kolejne czesci ciata, np.:
- lewa reka,

- prawa i lewa noga,

- ramiona,

- stopy.

Jest to znana piosenka, ktodra
wystepuje w réznych
aranzacjach i mozna jg znalezé
w wielu dostepnych
publikacjach, np. M.
Bogdanowicz, W co sie bawi¢ z
dzie¢mi.
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Fragment piosenki:
Do przodu prawq reke daj,
To tytu prawgq reke daj,
Do przodu prawq reke daj i pomachaj nigq.
Bo przy boogie, boogie-woogie
Trzeba w kofto krecic sie,
No i klaskac¢ w dfonie raz, dwa, trzy.
Boogie-woogie, ahoj! (x3)
| od nowa zaczynamy taniec ten.
RUCH 1.2, v' Przesuwa pudetko po | Slalom dla noskéw. Arkusz papieru nalezy przyklei¢ | Arkusz z bloku
WSPOLPRACA 5.3 wyznaczonym torze za | Dzieci siadajg przy stotach, gdzie czekajg juz na nie arkusze | do stotu (np. tasmag malarsky | technicznego z
pomocg nosa. papieru z narysowang drogg slalomu. Kazdy otrzymuje | albo klejgcg). Narysowany tor | narysowang trasg
v" Przestrzega zasad | pudetko po zapatkach i ustawia je na linii startu. Zabawa | powinien by¢ szerszy od | slalomu (mozliwie
zabawy. polega na tym, aby popychajac nosem pudetko | pudetka po zapatkach (max o 2 | dtugg i kretg,
przeprowadzi¢ je od startu do mety wyznaczonym torem. Nie | cm). Linie startu i mety | prowadzacy od
mozna wypasé z toru, ani pomaga¢ sobie rekoma. Po | oznaczamy literami. jednej  krawedzi
wypadnieciu z toru wraca sie na linie startu. Jesli dzieci do przeciwlegtego
przejdg caty tor i zabawa im sie spodoba, mozna brzegu papieru),
przeprowadzi¢ zawody pod warunkiem, ze narysowane tory pudetko po
sg jednakowe. zapatkach dla
kazdego dziecka
RUCH 6.2 v’ Zachowa sie | Wycieczka. Zamiast na Woydziat Biologii | Aparaty
bezpiecznie na drodze. | Przed wycieczkg nauczyciel ustala zasady bezpieczernstwa | mozna wybrac sie do gabinetu | fotograficzne,
oraz ttumaczy jak zachowac sie na ulicy oraz kiedy nalezy | lekarskiego lub do szkoty | plastelina
przechodzi¢ przez jezdnie. Przyktadowe pytania nauczyciela: | podstawowej — jesli znajduja
W ktérym miejscu przekraczamy jezdnie? Jak nalezy przejs¢ | sie tam eksponaty
na drugq strone jezdni? Nauczyciel ttumaczy, ze trzeba sie | przedstawiajace anatomie
zatrzymac sie na skraju jezdni, spojrze¢ w lewo, w prawo i | cztowieka.

znow w lewo, a jesli nic nie jedzie, mozna przejs¢ przez
jezdnie.

Dzieci uczestnicza w wycieczce np. Wydziat Biologii, gdzie
studenci prezentujg modele narzagdéw ludzkich.

Dzieci fotografujg modele, a po powrocie do przedszkola
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prezentujg fotografie na tablicy interaktywnej. Nastepnie
tworzg swoje modele z plasteliny wzorujac sie na fotografii.

RUCH 5.4 Wykonuje  ¢éwiczenia | Cwiczymy nasze ciata. Szarfa, lina, pitka,
wedtug polecen | Rozgrzewka: taweczka
nauczyciela. — marsz po obwodzie kota, gimnastyczna

— szarfa — dzieci wchodzg do szarfy i przeciggajg ja
oburacz w gore,
— przeskakiwanie obunéz z szarfy do szarfy,
— kazde z dzieci zaktada szarfe na przedramie i rysujac
kota w powietrzu stara sie wprawi¢ jg w ruch jak
Smigto.
Tor przeszkdd:
— czofganie sie pod dwoma ztgczonymi stotami,
— rzucanie pitki do celu,
—  przejscie po taweczce — utrzymanie rownowagi,
— przejscie po linie utozonej na podtodze.
Zakonczenie:
— C¢wiczenie relaksujgce: dzieci ktadg sie na podtodze,
unoszg rece w gore — wdech; rece w dét — wydech.

RUCH 5.4 Przestrzega regut gry. Ciuciubabka. Nalezy omoéwic z dzieémi zasady | Chusta do
Porusza sie z | Jedno dziecko ma zawigzane oczy — jest ciuciubabka. Reszta | bezpiecznej zabawy. zawigzania oczu
zastonietymi oczami. dzieci stoi, a nastepnie biega rozproszona w sali. Zadaniem

ciuciubabki jest schwytanie dzieci. Po schwytaniu lub
dotknieciu przez ciuciubabke dzieci zamieniajg sie rolami.
ZDROWIE 5.1, umiesci produkt | Wielka piramida jedzenia. Przed zadaniem i w czasie jego | Gazety
9.2 spozywczy na | Nauczyciel przygotowuje na arkuszu szarego papieru pustg | wykonywania nauczyciel musi | reklamowe, arkusz
wiasciwej pozycji w | piramide zywnosci. Dzieci wydzierajg lub wycinajg z gazetek | objasni¢ dzieciom na czym | papieru, klej,
piramidzie zywienia. reklamowych rdézne produkty spozywcze, a nastepnie | polega piramida zywnosci. nozyczki

segregujg je wg rodzaju: stodycze, mieso, nabiat, warzywa,
owoce, pieczywo. Gotowe dzieci podchodzg kolejno do
piramidy i przyklejaja na odpowiednim pietrze.
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ZDROWIE 5.1, Pokoloruje i dorysuje | Piramida zywnosci. Wypetnianie kart pracy musi | Karty pracy nr 1,
9.2 produkty spozywcze. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy nr 1. Ich zadaniem by poprzedzone zajgciami o | kredki
jest pokolorowanie produktéw spozywczych i dorysowanie piramidzie zywnosci.
wtasnych przyktadéw.
ZDROWIE 2.1, Odréznia produkty do | Srodki czystosci. Karty pracy nr 2,
25 higieny ciata od | Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy nr 2. Ich zadaniem kredki
produktéw do | jest wybranie i pokolorowanie na niebiesko tych produktow,
ut;zymanla porzadku ktore stuzg do higieny osobistej, a na czerwono tych, ktérych
\Iglrzyoprzrz'qdkuje uzywamy do utrzymania czystosci w domu.
elementy do zbioru.
ZDROWIE 5.1 zna zasady zdrowego | Jedzonko. Karty pracy nr 3,
zywienia. Praca z kartami pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest kredki
narysowanie produktéw spozywczych, ktdre sg szczegdlnie
wazne dla naszego zdrowia — warto zacheci¢ dzieci, aby
narysowaty swoje ulubione dania (np. warzywa i owoce),
jednoczesnie przypominajac, ze stodycze niestety zdrowe nie
sa.
ZROWIE 5.1 Prébuje produktéw o | RéZne smaki. Podczas zadania mozna zrobi¢ | Karty pracy nr 4,
réznych smakach. Dzieci pracujg z karta pracy nr 4. Ich zadaniem jest otoczenie badanie i poda¢ dzieciom do | kredki, produkty
Okresla smak | ;6ta petla produktow stonych, zielona produktow kwasnych, | Skosztowania produkty tak, aby | spozywcze
produktow. A . okreslity ich smak. narysowane na
7aznacza smak | @ czerwona produktéw stodkich. kartach
podanych produktéw
na karcie pracy.
Zataczniki

Zatacznik nr 1. TEKST PIOSENKI ,,DOSKONALA MASZYNA” | WIERSZA ,,0DPOWIEDZ”

Doskonata maszyna (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Odpowiedz (autor: Barbara Kosowska)
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Doskonata to maszyna
Bez zarzutu dziata

Kiedy noge, reke zginam
Za mnie juz myslata

Ref.
Widzi, styszy, chodzi, czuje
A madzg nig kieruje

Jak orkiestra dyrygenta
Mozgu stucha ciato

To maszyna niepojeta
Zalet ma niemato

Ref.
Widzi....

Sg tez uszy, nogi, rece
Wzrok ma doskonaty
Kosci, skére oraz miesnie
Oto cztowiek caty!

Ref.
Widzi...

Czy ktos mi powie jak cztowiek dziata?
Takie pytanie raz Basia zadata,

Czy jest jak komputer lub jak roboty,
Ktoére dziatajg na zdalne piloty?
Cztowiek jest Basiu doskonaty!

| zadne roboty mu nie doréwnaty

Nasz mozg jak dyrygent ciatem kieruje,
Myslami i ruchem wciaz zawiaduje
Gdy chcesz podniesé reke lub palec maty
Twodj mdzg wysyta do miesni sygnaty,
A miesnie juz inne zadanie spetniajg

| wszystkie kosci razem trzymaja

Kosci i miesnie skéra pokrywa

Jest wytrzymata i bardzo wrazliwa
Kiedy jej dotkniesz zaraz poczuje,
Nawet gdy ktos jg szpileczka uktuje
Natura bogato nas obdarowata,

Stuch doskonaty i wzrok nam data
linne zmysty tez posiadamy

Np. zmyst smaku, gdy cos$ zajadamy
Albo zmyst wechu, czy tez dotyku

Jak widzisz Basiu, jest tego bez liku

Nie wazne czy duzy jestes, czy maty
Cztowiek po prostu jest doskonaty!

Zatacznik nr 2. KARTY PRACY

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie i dorysowanie produktéw spozywczych.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie na niebiesko tych produktow, ktdre sg potrzebne do utrzymania czystosci ciata. Na czerwono nalezy pokolorowac

produkty, ktére sg potrzebne do utrzymania domu w czystosci.
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Karta pracy nr 3 Zadaniem dziecka jest narysowanie produktéw spozywczych, ktére potrzebne sa ciatu, aby byto zdrowe i silne.

Karta pracy nr 4 Zadaniem dziecka jest otoczenie z6ttg petlg produktdw stonych, zielong produktéw kwasnych, a czerwong produktéw stodkich.

Zatacznik nr 3. LIST DO RODZICOW

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice,

Nasza grupa rozpoczyna wtasnie nowy projekt edukacyjny , Cztowiek (ciato — cudowna maszyna)”. Przez najblizsze cztery tygodnie bedziemy bada¢ ludzkie ciato, dzieki
czemu dowiemy sie o nim wielu niezwykle interesujcych rzeczy oraz poruszymy bardzo istotne kwestie. Dzieci dowiedzg sie m. in. ze ciato sktada sie z kosci, miesni oraz, ze jest
pokryte skorg. Bedziemy sie uczy¢ o zmystach, ktére pomagajg cztowiekowi poznawac swiat oraz o tym, iz zmysty czasem potrzebujg pomocy: wzrok — okularéw, stuch — aparatu
stuchowego. Dzieci dowiedzg sie rowniez, ze zdarzajg sie sytuacje, kiedy musimy sobie radzi¢ bez ktdregos ze zmystéw. W trakcie projektu poznamy role mdézgu i serca w
naszym ciele oraz poznamy droge pokarmu przez nasze ciato.

Poza tym bedziemy gosci¢ specjalistéw, ktérzy przyblizg nam charakter swojej pracy. Dowiemy sie, jak nalezy dbac o zdrowie. Podczas projektu otworzymy centrum
badawcze, w ktérym to bedzie mozliwos¢ obejrzenia prac wykonanych przez dzieci. Momentem kulminacyjnym w naszym projekcie bedzie przedstawienie pt. Odpowiedz, w
ktérym dzieci przygotowaty dla Panstwa wiele réznych atrakcji.

Zachecamy Was takze do rozméw z dzieckiem na temat ludzkiego ciata, aby rozbudzi¢ jego zainteresowanie tematykg zdrowia i ciata. Jesli macie jakies$ pytania albo
pomysty zwigzane z tematem, chetnie z nich skorzystamy.

Podczas przeprowadzania jednej z wielu aktywnosci, wielce pomocne beda dla nas zdjecia rentgenowskie. W zwigzku z tym chcielibySmy prosié, abyscie — w miare
mozliwosci — pozwolili nam je wypozyczy¢ do przedszkola na czas trwania projektu.

Z pozdrowieniami,
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* zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczgcym tematu Ciafo — cudowna maszyna;

* poznanie nazw organdw wewnetrznych cztowieka;

* rozpoznawanie poszczegdlnych czesci ciata;

* rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
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(Podpis nauczyciela)

Bank stow to zestaw kart — ikon, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”. Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po

wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s identyczne dla danego projektu oraz okreslonej gru
ybrani ji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki b jach banku stéw sg identy dla danego projek kreslonej grupy

wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagraniem stéwek, ktore przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim.

lkony oparte sg najczesciej na grafikach zaczerpnietych z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach czesci CASUM projektu,

jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYIJNY
DZIECKO:

DZIAtANIA DZIECKA

StOWO POLSKIE —
WERSJA POLSKA

StOWO ANGIELSKIE -
WERSJA ANGIELSKA

v" Dokona wyboru
wersji
jezykowe;j.

Dziecko wybiera wersje jezykowg — polska lub angielskg — na poziomie platformy.
Po pojawieniu sie zestawu dwunastu ikon, dziecko klika na wybrany element i styszy

jego nazwe.

cztowiek

human

mozg

brain
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v" Wybierze ikone * Dziecko powtarza ustyszane stowo. " head
. " S . . _ . owa ea
w zestawie 12 * W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie &
rafik.
- O eouie et rafanego daecko i et stae mome ko hand
Odstucha nazwy ¢ Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie jest w stanie zrozumieé
poszczegolnych znaczenia angielskiego stowa, moze cofngc¢ sie do poziomu platformy i wybra¢ polska noga leg
elementow. wersje jezykowa, co utatwi zrozumienie znaczenia ikony.
v" Powtdrzy nazwy serce heart
polskie lub
angielskie. szkielet skeleton
miesien muscle
kos¢ bone
ptuca lungs
zotgdek stomach
krew blood

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw zanim zaczng je powtarzac.
Dobrze jest zachecié¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

N

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych

etapach projektu nauczyciel powinien pomadc dzieciom cofngé sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy dzieciom i nauczycielowi, zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikow

internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw, aby dodatkowo poéwiczy¢ wymowe danego stowa.

5. Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtdwnie z animacji, a ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej
skutecznego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystac z banku stéw w kazdym tygodniu projektu, poczagwszy od konca pierwszego tygodnia.

Modut jezyka angielskiego: gra.
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Cele ogdlne:
* rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Ciafo — cudowna maszyna;
* poznanie angielskich nazw czynnosci zwigzanych ze zmystami oraz aktywnoscig fizyczna;
* poznanie zwrotéw angielskich opisujgcych umiejetnosci;
* rozwijanie umiejetnosci uzupetniania ksztattow i figur;

* doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.
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Format gry

Puzzle (pol.: uktadanka, puzzle)

Opis grafiki

Grafika przedstawia jasny pusty prostokat, wokét ktérego rozrzuconych jest 20 elementdw puzzli. Przesuniecie ktdregokolwiek z nich na puste pole w centrum ekranu

rozpoczyna gre. Zadanie dziecka polega na przeciaggnieciu wszystkich fragmentéw w odpowiednie miejsca w Srodkowej czesci ekranu. Jezeli dwa elementy puzzli zostang

poprawnie ustawione w pewnej odlegtosci od siebie, wowczas potaczg sie ze sobg. Po utozeniu wszystkich elementéw z puzzli powstaje obrazek. Nastepnie dzieci styszg

nagranie angielskiego zdania, ktére nazywa umiejetnos¢ przedstawiong na rysunku. Kazde klikniecie obrazka odtwarza nagranie. Gra zawiera 6 réznych wersji rysunkow.

Nacisniecie ikony ,powtdrz” w prawym dolnym rogu ekranu uruchamia gre ponownie.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierzei . wybranie fragmentu uktadanki i utozenie go w srodkowej czesci ekranu; . . i .
. ] ] ) . o ] o ) | can listen to music. Moge stucha¢ muzyki.
przesunie w e wybieranie kolejnych fragmentdéw puzzli i przecigganie ich na ekran gtéwny;

odpowiednie ¢ dopasowanie ksztattow puzzli;

miejsce fragment

uktadanki. * dopasowanie elementdw graficznych puzzli; | can smell the flower.

e utozenie sceny lub obrazka;

Moge powacha¢ kwiat.

41




KAPITAL LUDZKI % I AB Micmvis N eoRoreisi

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

* X %

* 5k

* ot

v" Dopasuje kolejne * wystuchanie zwrotu okreslajgcego przedstawiong czynnosé; . .,
I t . . I can talk. Potrafie mowié.
elementy *  powtdrzenie tego zwrotu;

uktadanki.

. * ponowne nacisniecie obrazka i wystuchanie okreslenia;

v" Naciénie
ukonczony
obrazek. e utozenie kolejnej scenki.

* nacisniecie przycisku w prawym dolnym rogu ekranu; | can dance. Potrafie tanczy¢.

v" Wystucha zwrotu
opisujacego
przedstawiong na

| can jump. Potrafie skakac.

obrazku
umiejetnosc.

v" Powtdrzy ten
zwrot.

| can ride a bike. Potrafie jezdzi¢ na
rowerze.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z gra, aby poznac zaréwno jej dziatanie jak i zasady.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przesuwanie i uktadanie elementéw puzzli.

Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomaoc im dopasowywac elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do uktadania puzzli w domu.

W przypadku probleméw z wymowg zwrotdw angielskich mozna dodatkowo wykorzystaé jeden z dobrych stownikéw internetowych.

Ll ol o
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