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DRZEWO (DREWNO)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogélne projektu:

Budowanie wiedzy o drzewach i drewnie (w szczegdlnosci o produkcji drewna i papieru, zasadach zachowania sie w lesie).

Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z drewnem i jego przetwarzaniem.

Rozbudzanie zainteresowania rolg lasu w zyciu cztowieka.

Ksztattowanie postawy szacunku wobec lasu i drzew. Nauka zasad odpowiedniego zachowania sie w lesie.

Ksztattowanie postawy proekologicznej w aspekcie oszczedzania papieru.

Tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Gléwne idee:

Las jest blokadga dla zanieczyszczen. Produkuje czyste powietrze (CASUM 1).

W lesie mozemy odpoczywaé (CASUM 2).

Pozostawianie $mieci w lesie moze spowodowac pozar (CASUM 3).

Drewno powstaje ze Scietych drzew. Z drewna mozna zbudowac rézne rzeczy (CASUM 4).

Z drewna robi sie papier w wytwoérni papieru (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:

Drzewa pochfaniaja z powietrza duze ilosci pytéw i szkodliwych substancji i dzieki temu oczyszczajg powietrze. Zatrzymujg duze ilosci wody pochodzace z opadédw, co zapobie-
ga powodziom. Gestwina drzew lesnych hamuje podmuchy wiatru. W czasie upatéw w lesie jest chtodniej, a podczas mrozéw cieplej niz na otwartej przestrzeni. Rosliny lesne
wydzielaja specjalne olejki, ktére zabijaja drobnoustroje chorobotwdrcze znajdujgce sie w powietrzu. Dziatajg tez leczniczo na drogi oddechowe cztowieka. Niektére rosliny
lesne sg pozywieniem cztowieka. Drzewa dostarczajg tez surowcéw — drewna do produkcji materiatéw budowlanych, papieru i mebli, kory do produkcji korka (dgb korkowy)

oraz zywicy do produkgji np. lekarstw'.

' M. Marko-Wortowska, F. Szlajfer, J. Stawarz, Tajemnice przyrody, klasa IV, Wydawnictwo Nowa Era.
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Duzym zagrozeniem dla laséw, oprécz wycinania, sa kwasne opady, ktére powstaja w wyniku pochfaniania przez kropelki wody gazowych zanieczyszczenh powietrza. Dziataja
one negatywnie na korzenie i liscie drzew, zakwaszaja glebe i prowadza do zniszczen wielkich obszaréw lesnych?

Jedno drzewo produkuje w ciggu roku tlen potrzebny dziesieciu osobom?.

Pozary zaliczane sg do najpowazniejszych niebezpieczenstw zagrazajacych lasom. Wystepuja trzy rodzaje pozaréw: rzadko wystepujace w Polsce pozary ziemne — podczas kté-
rych spalaja sie poktady torfu, murszu lub ptytko potozone warstwy wegla brunatnego; pozary przyziemne - powstajace najczesciej na skutek wysuszenia sciofki i runa lesnego
oraz pozary wierzchotkowe — powstajg zwykle w wyniku pozaru przyziemnego przeniesionego na korony i rozprowadzanego po koronach przez wiatr*.

Drewno, z ktérego powstaje papier, musi by¢ okorowane i zmielone na miazge nazywana masa celulozowa. Nastepnie powstaje tzw. Scier drzewny, ktéry moze przyjmowac
rézne kolory ze wzgledu na rodzaj uzytego drewna. Do produkcji papieru najczesciej stosuje sie drewno sosnowe, ale takze topole, $wierk, brzoze czy jodte®.

Gtadki i miekki papier toaletowy produkowany jest z drzew eukaliptusowych. W Hiszpanii wycina sie ogromne liczby tych drzew, aby wytworzy¢ ten rodzaj papieru. Ekologiczny
papier toaletowy to papier makulaturowys®.

Papier makulaturowy wytwarza sie podobnie do papieru produkowanego z drewna. Wyjatkiem jest tutaj rodzaj uzytego do produkcji materiatu. Tworzenie papieru makulaturo-
wego mogtoby by¢ idealnym rozwigzaniem, jednak nie da sie w nieskornnczonos¢ mieli¢ makulatury i wytwarzac z niej nowego papieru. Papier makulaturowy moze by¢ powtor-
nie wykorzystany siedem lub osiem razy, gdyz z biegiem czasu staje sie bardzo staby’.

Do produkgji jednej tony papieru trzeba scigc Srednio siedemnascie drzew?.

Propozycje aranzacji przestrzeni:

W sali stoja stosy zuzytych gazet, zawieszony zostaje taricuch zrobiony z rolek po zuzytym papierze toaletowym. Porozktadane sa réwniez kawatki drewna kominkowego.

Centrum Badawcze na starcie®:

Na starcie w Centrum Badawczym znajduja sie gazety, papiery r6znego rodzaju oraz kawatki drewna. Urzadzony jest takze kacik majsterkowicza, w ktérym znajdujg sie drewnia-

ne klocki oraz narzedzia. W p6zniejszych dniach moga pojawi¢ sie deseczki, gwozdzie, miotki, srubki i sSrubokrety. Znajda sie tam takze przedszkolne zestawy do majsterkowania.

2 |bidem.

3 <http://www.rekopol.pl/edukacja/ciekawostki> [dostep: 28.06.2013].

4 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Po%C5%BCary_las%C3%B3w> [dostep: 28.06.2013].

5 <http://www.cbtpp.com.pl/z-czego-robi-sie-papier/> [dostep: 28.06.2013].

¢ <http://www.cbtpp.com.pl/papier-toaletowy-4/> [dostep: 28.06.2013].

7 <http://www.cbtpp.com.pl/papier-z-makulatury/> [dostep: 28.06.2013].

8 <http://www.rekopol.pl/edukacja/ciekawostki> [dostep: 28.06.2013].

® W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych doswiadczen z papierem i drewnem.
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Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertow:

piknik w lesie

spacer do lasu

wizyta w strazy pozarnej
wizyta stolarza

wizyta rzezbiarza

Do poczytania dzieciom:

Wtadystaw Broniewski, Pozar

Ralf Butschkow, Mam przyjaciela strazaka z serii Madra Mysz, Wydawnictwo Media Rodzina

Teresa Chwastek-Latuszkowa, inscenizacja Po biwaku

Jolanta Kasperkowiak, Mali ekolodzy

Bozena Klejny, Grzyby, wiersze Muchomorek, Borowik, KoZlak, Maslak

Franciszek Kobrynczuk, Gdyby lasu nie byto

Zygmunt Marek Miszczak, O humorku muchomorka

Matgorzata Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, wiersz W zagajniku, Wydawnictwo Czarna Owca

Wojciech Widtak, Pan Kuleczka, opowiadanie Spotkanie, Wydawnictwo Media Rodzina

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:

piosenka Zbieramy grzyby ze zbioru Mama i ja: Mis i Margolcia

Johann Strauss, Polka Trisch Trasch

Johann Strauss, Opowiesci Lasku Wiederiskiego

Centralne Biuro Techniczne Przemystu Papierniczego (informacje i ciekawostki na temat papieru) <http://www.cbtpp.com.pl/> [dostep: 24.06.2013]
strona edukacyjna Laséw Panstwowych (informacje, zdjecia, gry edukacyjne dla dzieci i materiaty o lesie) <http://dzieci.erys.pl/> [dostep: 27.06.2013]

nagranie tanca integracyjnego KLANZY Drwale z ptyty Tarice integracyjne, cz. 1.
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W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-

$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.
Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, buduja kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstéw czytanych

przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu. Zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stéw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form

aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspédtpraca.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu

Wie, ze przedmioty wykonane sa
zdrewna.

zdrewna, np. zapaftki, klocki wykonane z surowe-
go drewna, deska do krojenia, wykataczki, listewki,
skrzynki. Dzieci z zawigzanymi oczyma (kolejno) lo-
sujg jeden przedmiot, prébujg odgadna¢ i nazwac
go. Dzieci przygladaja sie wszystkim przedmiotom,
a nauczyciel zadaje pytania: Co je tqczy? Co maja ze
sobg wspdlnego? Z czym sie kojarzq?

dajac pytania: Co to jest drewno?
Jak powstaje drewno? Na uwage
i komentarz zastuguje kazda z wy-
powiedzi dzieci.

MODUL PP CEL g;.i':;?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, Stucha nagrania przedstawiajace- | Dzwieki lasu Nauczyciel wstuchuje sie w wypo-|Nagranie  przedstawiajace
14.5 go odgtosy pochodzace z lasu. Dzieci ktadg sie na dywanie i zamykaja oczy. Nauczy- | wiedzi dzieci i wybrane zapisuje. dzwieki lasu i dzwiek wycinki
Rozpoznaje zrodfa dzwiekdw. ciel odtwarza nagranie przedstawiajace dzwieki lasu drzew (pity).
Wypowiada sie na temat wartosci | oraz dzwieki charakterystyczne dla wycinki drzew
lasu. (pita). Dzieci stuchajg nagrania. Po zakonczeniu od-
twarzania dzieci opowiadaja o tym, co ustyszaty.
JEZYK, 3.1, Rozpoznaje przedmioty ije nazy- | Drewniana zgadywanka Jesli padnie odpowiedz: sg z drew- | Przedmioty zrobione z drew-
BADANIE 42 wa. Wduzym pudle ukryte sa przedmioty zrobione|na, nauczyciel rozwija temat, za-|na, np. zapafki, klocki, deska

do krojenia, wykataczki, li-
stewki, skrzynki, pateczki do
jedzenia, miska, watek, tyzka
itd.




KAPITAt LUDZKI % I Abavia MickiEwICzA A Roreski | £
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY T
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Opowiada o pochodzeniu papieru. | Skad sie bierze papier? Mozna potaczy¢ inne ¢wiczenia/ |Stos starych gazet, dyktafon/
32 W sali pojawia sie stos starych gazet. Nauczyciel | aktywnosci wykorzystujace papier |aparat fotograficzny.
pyta dzieci, czy wiedza, skad bierze sie papier ijak |i zorganizowac Dzien Papieru, pod-
sie go tworzy. Chetne dzieci udzielajg odpowiedzi|czas ktérego dzieci beda bawic sie
na temat pochodzenia papieru. Nauczyciel nagrywa | papierem, zadawac pytania na jego
wypowiedzi, aby w ostatnim tygodniu méc przypo- | temat, opowiada¢ o swoich pomy-
mnie¢ opowiadania dzieci i przyjrze¢ sie zmianom |stach dotyczacych pochodzenia
w ich wiedzy. papieru.
JEZYK 3.3, |« Stucha wiersza i wypowiada sie na | Wiersz Zaproszenie Tekst wiersza (zatacznik 1).
14.5, temat jego tresci. Dzieci stuchaja wiersza. Moze by¢ on wstepem do
14.6 |« Wymienia wartosci lasu oraz zasa- | wyprawy na piknik. Dzieci rozmawiajg o tym, co daje
dy zachowania sie w lesie. nam las oraz jak powinnismy zachowywac sie pod-
» Ukfada krotkie zdania. czas lesnych spaceréw. Dzieci podajg propozycje
utozonych przez siebie zdan zawierajacych wyraz
las.
JEZYK 14.6 |« Dzieli wyrazy na sylaby. Sylaby Nauczyciel moze zaproponowac |Patyk.
Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel trzyma w reku pa- | dzieciom wymyslanie stow w okres-
tyk i wypowiada pierwsza sylabe jakiego$ stowa, np. | lonej tematyce (np. stowa zwigzane
pa... Dziecko, ktéremu nauczyciel przekaze patyk, |z lasem).
dowolnie koniczy stowo, np. ...puga, ...pier, ...rasol.
Teraz dziecko, ktére prawidtowo dokonczy stowo,
otrzymuje patyk i zaczyna nowe, np. za... i przeka-
zuje patyk kolejnemu dziecku. Dziecko, ktéremu nie
udato sie dokonczy¢ stowa, przekazuje patyk na-
uczycielowi i ten rozpoczyna nowa kolejke.
JEZYK 1.1, |+ Zadaje pytania zwigzane z tema- | Siatka pytan Element obowiazkowy realizowa- |Duzy arkusz papieru, flama-
3.1, tyka zajec. Tworzenie siatki, zbieranie pytan z catego tygodnia. |ny trzeciego lub czwartego dnia|ster.
3.2, Rozmowa z dzie¢mi o tym, czy wiedza, co daja nam | trwania projektu. W centrum kart-
33 lasy. Dzieci opowiadajg o tym, co je interesuje i cie- | ki nauczyciel zapisuje stowo LAS,

kawi, o co mogtyby zapytac.

adookota pytania dzieci. Mozna
takze zapisa¢ imie autora obok py-
tania.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g;(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 1.1, Uzywa podczas wypowiedzi wyra- | Beczka stéw Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na |Pisaki, réznokolorowe kartki.
3.1, zen z beczki stéw. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyrazy | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
3.2, Wyodrebnia gtoski w wyrazach. | (stowa z symbolami) zwigzane z tematem. Dzieje sie | beczki. Przyktadowe stowa: drwal,
14.6 to przez caly czas trwania projektu. W ten sposéb |recykling, papier czerpany, masa
powstaje zbiér stéw poszerzajgcych mowe czynna | papierowa, stolarz, drewno, deska.
i bierng dzieci. Nauczyciel, zapisujac kolejne stowa,
prosi dzieci o wyodrebnianie gtosek.
MATEMATYKA | 13.1, Dodaje i odejmuje szyszki, wyzna- | Dzialania na szyszkach Nauczyciel modyfikuje i dodaje ¢wi- | Duzy zbidr szyszek (przynie-
13.2, czajac wynik prostych dziatan. Dzieci ogladaja rozsypane na dywanie szyszki, po | czenia wedtug wiasnego pomystu |siony na przyktad z wycieczki
13.3 Liczy szyszki. czym nauczyciel prosi, by wziety po trzy szyszki, usia- | i mozliwosci dzieci. do lasu).
Postuguje sie liczebnikami po-|dty na dywanie i utozyty je przed sobg w szeregu.
rzagdkowymi. Nastepnie zadaje zadania matematyczne, np.:
— Dobierzcie tyle szyszek, zeby razem miec ich piec.
— WeZcie jeszcze trzy szyszki i policzcie. Piec itrzy. lle
szyszek bedzie razem?
- Teraz zabierzcie dwie szyszki. lle zostato?
- Policzcie.
MATEMATYKA, | 14.2, Wydziera ksztatt z gazety. Papierowe okna Gazety.
JEZYK 135 Okresla potozenie przedmiotéw | Dzieci otrzymujg arkusze gazet, sktadajg je na pot
w przestrzeni, uzywajac nazw kie- | i na zgieciu (w potowie) wydzieraja wybrany ksztatt.
runkéw prawo/lewo. Rozktadaja arkusz i patrza przez wydarte w gazecie
Wymienia przedmioty wykonane |okna. Dzieci stojg w réznych miejscach sali. Kolej-
zdrewna. no wymieniaja drewniane przedmioty, ktére widza
przez okno w gazecie, kiedy obréca gtowe w swoja
prawa, a potem w lewa strone.
MATEMATYKA | 4.2, Uktada przedmioty wedtug dtugo- | Od najkrétszego do najdtuzszego Nauczyciel przypatruje sie, w jaki|Kilkanascie drewnianych pa-
13.1 sci. Dzieci otrzymujg patyki réznej diugosci. Ich zada-|sposdb dzieci ustalajg kolejnosé. |tykéw (najlepiej podobnych

Liczy.

niem jest utozenie ich od najkrétszego do najdtuz-
szego. Na koncu nauczyciel gratuluje wykonania
zadania i prosi, aby wspdlnie gtosno policzy¢ patyki.
Jedno dziecko wskazuje palcem kazdy patyk po kolei.

Nie poprawia ustawienia kolejnych
patykéw.

pod wzgledem grubosci).
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MODUL PP CEL g;ilz?(g:{'mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 1.1, |+ Tworzy zwierze z kawatkéw gazety. | Zabawa kreatywna - dzikie zwierze Dzieci moga same wydzierac¢ kawat- | Arkusze starych gazet.
PLASTYCZNE, | 1.2, |+ Wspotpracuje w grupie. Kazde z dzieci otrzymuje okoto dziesie¢ wydartych | ki gazet. Kawatki nie moga by¢ jed-
WSPOLPRACA | 3.1, |+ Uzywa wyobrazni do stworzenia|z gazety kawatkéw wielkosci pudetka od zapatek.|nak zbyt mate. Dzieci poczatkowo
9.2, opowiesci o dziwnym zwierzeciu. |Dzieci podzielone sg na zespoty kilkuosobowe (ok. | nie wiedzg, jak ich zwierze bedzie
14.3 czterech oséb). Zadanie polega na wyktadaniu|wygladato. W miare wykfadania
kolejno kawatkéw gazety, tak aby powstat obraz|elementéw prébujg uksztattowad
dziwnego zwierzecia. Po wykorzystaniu wszystkich | zwierze, nie komunikujac sie.
kawatkéw gazet dzieci przygladaja sie powstatemu
obrazowi i zastanawiaja, do jakiego zwierzecia jest
podobne, prébuja je nazwac. Gtéwna trudnoscia za-
bawy jest to, Ze dzieci nie moga ze soba rozmawiac
podczas ukfadania.
FORMY 9.2, |+ Odtwarza szlaczki, przygotowujac | Rysowanie patykiem Dzieci moga wykorzysta¢ patyki|Kartki z bloku technicznego
PLASTYCZNE | 14.1, sie do pisania. Kazde dziecko otrzymuje patyki oraz kartki z bloku | przyniesione z wycieczki. A4, patyki, tusz.
14.2, | Tworzy prace plastyczng, rysujac |technicznego. Na stole stojg pojemniczki z tuszem.
14.3 patykiem. Nauczyciel demonstruje dzieciom wzér szlaczkéw,
ktére dzieci proébujg odtworzy¢, rysujac zamoczo-
nym w tuszu patykiem. Po odtworzeniu wzoréw
nauczyciel pozwala dzieciom tworzy¢ dowolne
prace.
MUZYKA 8.2, |+ Stucha muzyki powaznej iilustru- | Gazetowy taniec Poczatkowo nauczyciel moze zasu- | Zuzyte  gazety, nagranie
8.4 je ruchem jej nastroj. Dzieci stuchaja utworu Johanna Straussa Opowiesci | gerowac niektére ruchy, a nastep- |z utworem Johanna Straussa

Lasku Wiederiskiego, otrzymuja arkusze gazet, za po-
moca ktdrych starajg sie odwzorowac nastréj muzy-
ki. Poruszajg gazetami, robia z nich kule, podrzuca-
ja, wachluja, wydobywaja dZzwieki przez uderzanie,
darcie itd.

nie pozwala dzieciom improwizo-
wac.

Opowiesci Lasku Wiederiskiego.
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CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

RUCH

53,
54

Uczestniczy w zabawach rucho-
wych.

Wykazuje sprawnos$¢ fizyczng na
miare swoich mozliwosci.

Aerobik z gazety

Dzieci zostajg zaproszone przez nauczyciela na ,pa-

pierowy trening’, wykonuja ¢wiczenia wykorzystu-

jac zuzyte gazety:

- maszerujq ostroznie po kole na palcach, niosac ar-
kusze gazet na gtowie,

- klecza, przed soba ktadg gazete, opierajg na niej
dtonie i odsuwaja ja jak najdalej, nie poruszajac
rak i kolan, a nastepnie przysuwaja do siebie,

- skacza w dal, trzymajac gazete miedzy kolanami,
- leza na plecach, na klatce piersiowej ktada gazete,
oddychaja gteboko, unoszac papier jak najwyzej,
- robia z gazet kulke, podrzucaja jg i staraja sie ztapac,
- w siadzie chwytajg kulki stopami, nastepnie ktada
sie i unoszac nogi, trzymaja kulke, puszczaja jg nad

twarza i prébuja ztapac,

- siedzg w kole, ktada kulke na dtoni iprébuja ja
zdmuchna¢ tak, by poleciata jak najdalej.

Nauczyciel moze odtworzy¢ spo-
kojng muzyke jako tto do zabawy.

Stos starych gazet.

RUCH,
MATEMATYKA

5.3,
54,
131

Uczestniczy w zabawie ruchowe;j.
Trenuje celne rzucanie.

Liczy i okresla, kto ma wiecej szy-
szek (o ile?)

Rzuty do celu

Dzieci zostaja podzielone na kilkuosobowe grupy.
Kazda z grup otrzymuje koto hula-hop oraz miske
z jednakowa liczba szyszek. Dzieci w grupach usta-
wiaja sie w szeregu. Nauczyciel rozktada na podto-
dze linke wyznaczajaca odlegtos¢, ktérej nie mozna
przekroczy¢ oraz obrecze hula-hop, w nieznacznej
odlegtosci od linki. Dzieci po kolei rzucaja szyszkami,
tak aby jak najwiecej z nich wpadto do obreczy. Po
zakonczeniu rzucania dzieci uktadajg szyszki w sze-
regu i sprawdzaja, kto ma wiecej? O ile?

Nauczyciel powinien przypomniec
sposoby sprawdzania, kto ma wie-
cej szyszek (liczenie, utozenie szere-
goéw jeden pod drugim).

szek dla kazdej z grup

Obrecze hula-hop, linka, mi-
ski z jednakowa liczba szy-

RUCH,
KONSTRUKCJE

54,
10.1

Uczestniczy w wycieczce.

Zbiera szyszki, patyki i gatazki.
Ukfada z szyszek, patykoéw igata-
zek r6zne kompozycje.

Wyprawa do lasu

Dzieci wraz z nauczycielem wybierajg sie na wy-
cieczke do lasu. Podczas wycieczki zbieraja patyki,
gatazki, szyszki. Po powrocie moga bawic¢ sie przy-
niesionym materiatem, budowac rézne rzeczy.

Dobrze, by dzieci zebraty duzo pa-
tykow, szyszek, gatazek, ktére wy-
korzystaja podczas trwania projek-
tu.

zbierane skarby.

Koszyki, siatki lub plecaki na
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»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang idea.

Glowna idea 1. Las jest blokada dla zanieczyszczen. Produkuje czyste powietrze.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki>drzewo>1)
Na ekranie wida¢ las oraz miasto. Na dole ekranu znajduje sie suwak oznaczony symbolem tradycyjnego komina.
Element interaktywny - suwak.
Dziecko, przesuwajac suwak, powoduje, ze z kominéw oraz z rur wydechowych samochodéw zaczyna wydostawac sie ciemnoszary dym (cofajac suwak, zmniejszamy ilos¢
dymu). Po przesunieciu suwaka do konca szary dym dociera w strone lasu. Wida¢, jak las pochtania dym, nie przepuszczajac go na druga strone. Po drugiej stronie lasu widzimy
spacerujacych ludzi, fruwajace ptaki, btekitne niebo.
N: Co zauwazyliscie?
D: Leciat dym. LUB Dym leciat do lasu.
N: Powiedziates, ze leciat dym. Opowiedz cos jeszcze. LUB Zauwazytes, ze dym leciat do lasu. Co o tym myslisz?

Co-dziato-sie-wlesie zdymem? LUB-Czy-dym-szkodziHasom?LUB W-ezym-pomagajgdrzewa?

Glowna idea 2. W lesie mozemy odpoczywac.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>drzewo>2)
Na ekranie wida¢ piecioosobowa rodzine Basi z psem na jesiennym spacerze w lesie.
Elementy interaktywne:
— patyk - po kliknieciu dziewczynka podnosi go i podrzuca, pies fapie go w locie,
— borowik — po kliknieciu dziewczynka schyla sie, odcina go nozykiem, podnosi i trzyma w reku,
— piec opadtych lisci - po kliknieciu babcia schyla sie i zbiera wszystkie liscie w bukiet,
— szyszka sosnowa — tata ja podnosi; kiedy tata podniesie szyszke, w jego reku pojawia sie koszyk piknikowy; koszyk stanie sie interaktywny wtedy, kiedy zebrane zostang
wszystkie wczesniej wymienione przedmioty.
Element interaktywny - koszyk piknikowy.

Tata wyjmuje koc i rozktada go na ziemi, rodzina siada na kocu.
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Element interaktywny - butelka i kanapka.
Po nacisnieciu rodzina je kanapki i pije sok.
N: Co widzieliscie?

D: Oni zbierali r6zne rzeczy. LUB To byt piknik.

N: Olu, powiedziatas, ze zbierali r6zne rzeczy. Opowiedz o tych rzeczach. LUB Widziates piknik w lesie. Opisz go.

Do-ezegojestnam-potrzebnytas? LUB Co-mozemyrobid-wlesie?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Zadaniem dzieci jest zebranie do koszyka jadalnych grzybéw.

Glowna idea 3. Pozostawianie $mieci w lesie moze spowodowac pozar.
Praca z materiatem na platformie ($ciezka: 5-latki>drzewo>3)
Na ekranie jest las. Rodzina siedzi na kocu.
Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Piknik - kazdy pije sok z butelki i je kanapki. Po positku wszystkie Smieci s3 pakowane do worka i zabrane z lasu.
N: Co zauwazyliscie?
D: Jedli kanapki i pili sok. LUB Zabrali smieci.

N: Opowiedz o tym cos$ jeszcze. LUB Masz dobre oko - rzeczywiscie zabrali Smieci. Co o tym sadzicie?

cozrobil , kot emites?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ta sama rodzina je kanapki i pije sok z butelki, wszystkie Smieci pozostawiaja na ziemi, zabieraja koc i koszyk. Na ziemi, obok miejsca, gdzie lezat koc, leza puste butelki, zwiniete
w kulki papiery po kanapkach, resztki jedzenia.

N: Co teraz sie stato?

D: Zostawili Smieci. LUB Pili sok.

N: Zauwazyltes, ze rodzina zostawita w lesie smieci. Co ty na to? LUB Rzeczywiscie, rodzina pita sok na pikniku. Co dalej sie dziato?

10
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Na ekranie jest butelka, ktéra oswietlaja promienie storca. Pokazane jest, ze igliwie pod butelka robi sie czarne, a nastepnie powstaje ptomyk. Wida¢ pozar lasu, a w oddali po-

kazane s3 uciekajace zwierzeta.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Zadanie dla dzieci: na ekranie jest zasmiecony las, na ziemi leza szklane i plastikowe butelki, gazety i papiery.

Dzieci sprzataja las, przesuwajac $mieci — elementy interaktywne — do kosza. Klikajg na podswietlony przedmiot i przesuwajg go nad odpowiedni kosz. Na pionowym pasie po
prawej stronie ekranu znajduja sie pojemniki koloru: zéttego, biatego, zielonego i niebieskiego. Kazdy kontener jest podpisany u dotu (kontener niebieski: papier; kontener biaty:
szkto biate; kontener zielony: szkto kolorowe; kontener z6tty: plastik, metal). Na koszach znajduje sie takze symbol przedstawiajacy odpowiedni rodzaj odpaddw. Po niewtasci-

wym dopasowaniu $mieci pozostaja na ziemi.

Gléwna idea 4. Drewno powstaje ze $cietych drzew. Z drewna mozna zbudowac rézne rzeczy.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>drzewo>4)
Na ekranie wida¢ sosnowy las i drwala.
Element interaktywny - ikona pity spalinowej.
Po kliknieciu ikony drwal $cina drzewa. Drzewa pochylaja sie i spadaja na ziemie. Gdy drwal zetnie trzy drzewa, ekran sie zmienia. Pokazany jest samochéd ciezarowy zatadowa-
ny drewnem, ktéry dojezdza do budynku tartaku. Przed tartakiem leza ktody drewna.
N: Co zauwazyliscie?
D: Pan $cinat drzewa. LUB Byta pifa.

N: Masz racje, pan $cinat drzewa. Co jeszcze widziate$? LUB Rzeczywiscie, byta tutaj pita. Opowiedz, co jeszcze tutaj zauwazytes?

o drintosi I 2

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie widac¢ wnetrze tartaku, w ktérym schematycznie pokazany jest wyrdb drewna - na tasmie ukfadane sg bale, ktére przechodza przez pite, a ta zaczyna sie poruszac.
Po przejsciu bali przez maszyny na tasmie widac réwne deski, ktére pracownik zabiera i uktada na stosie.

N: Co widzieliscie?

D: Drzewa pocieli na deski. LUB Sa jakies maszyny.

N: Zauwazytes, ze Scigte drzewa pocieli na deski. Opowiedz o tym. LUB Zauwazyte$ maszyny. Opowiedz o nich wiece;j.

e rmGwisie matcieted )

1
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Zadanie dla dzieci: pojawia sie szary cien stotu, regatu i krzesta. Stét mozna ztozy¢ z pieciu elementéw: duzego blatu oraz czterech nég (sa to elementy z drewna sosnowego).
Regat sktada sie z szesciu elementow: dwodch dtugich bokéw oraz czterech poétek (elementy z drewna brzozowego). Krzesto skfada sie z siedmiu elementéw: z siedziska, dwdch
krétkich przednich nég, dwéch dtugich tylnych nég (ktére sa tez oparciem), dwdch poprzecznych desek oparcia (elementy z drewna debowego). Dzieci musza tak dopasowac

elementy widoczne na pasku, by odpowiednio ztozy¢ meble.

Gloéwna idea 5. Z drewna robi sie papier w wytworni papieru.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>drzewo>5)

Na ekranie po pojawia sie ciezaréwka z drewnem.

Element interaktywny - ciezaréwka.

Po kliknieciu przewozi drewno do wytworni papieru.

Element interaktywny - drzwi do wytworni.

Po kliknieciu nastepuje wejscie do wytwdrni. Wida¢ drewno, ktére wjezdza na tasme i dziatajacy ciag maszyn — maszyny poruszaja sie, jednak nie wida¢, co dzieje sie w srodku.
Biaty papier w rolce wyjezdza na tasmie z ostatniej z maszyny.

N: Co widzieliscie?

D: Drzewa pojechaty do fabryki. LUB Jakie$s maszyny.

N: Wojtek zauwazyt, ze Sciete drzewa zawieziono do fabryki. Co o tym sadzicie? LUB Kasia zauwazyta maszyny. Opowiedzcie o nich wiecej.

Cowykonano-wfabryce? LUB Co-wyszto-zmaszyny?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie pojawia sie ciezaréwka zatadowana rolkami biatego papieru. Przewozi rolki do drukarni.

Element interaktywny - drukarnia.

Po kliknieciu pojawia sie dostawczy samochéd skrzyniowy, do ktérego pakowane sg ksigzki.

N: Co tutaj sie dziato?

D: Z papieru robili ksigzki. LUB Sg paczki.

N: Powiedziates, ze z papieru wykonano ksigzki. Opowiedz o tym wiecej. LUB Opowiedz, co jeszcze zauwazytas.

| ie-miejscewkté ke sie ksinzki?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie jest ksiegarnia z duzg szklang witryna, w ktérej widac ksigzki. Podjezdza dostawczy samochdd i zatrzymuje sie przed ksiegarnia. Wida¢, jak dostawca wnosi do ksie-

garni stosy ksigzek. Po wniesieniu ksigzek dostawca odjezdza.

Element interaktywny - drzwi ksiegarni.

Po kliknieciu nastepuje wejscie do ksiegarni, w ktérej sprzedawca uktada ksiazki na pétkach.

N: Co teraz zauwazyliscie?

D: ZawieZli ksigzki do sklepu. LUB Jest duzo ksigzek.

N: Rzeczywiscie zawieZli ksigzki do sklepu. Jak to rozumiesz? LUB Opowiedz wiecej o tych ksigzkach.

Jaknazywasie-ten-sklep?

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg

UNIA EUROPEJSKA

FUNDUSZ SPOLECZNY

EUROPEJSKI

* % %

* X %

* ek

* o %

kami, przyklejajac je tasma klejaca lub plastelina.

stawiania sSmieci.

IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 12.3, Zna czynniki zagrazajace lasom. | Zagrozenia dla lasu llustracja zniszczonego lasu,
14.5 Wypowiada sie na temat zagrozen | Dzieci ogladaja ilustracje zniszczonego lasu, zastanawiaja wiersz Franciszka Kobrynczu-
i ochrony lasu. sie, co mogto przyczyni¢ sie do jego zniszczenia. Nauczyciel ka Gdyby lasu nie byfto.
Stucha wiersza i opowiada o jego | opowiada o tym, ze las zatrzymuje zanieczyszczenia i produ-
tresci. kuje czyste powietrze. Jednak gdy zanieczyszczen jest zbyt
duzo (lub gdy sa one trujace dla lasu), moga one przyczy-
ni¢ sie do usychania drzew. Nauczyciel pyta dzieci: Dlaczego
powinnismy dbac o las? Co moze by¢ zagrozeniem dla lasu? Po
rozmowie nauczyciel czyta wiersz Franciszka Kobrynczuka
Gdyby lasu nie byto i pyta dzieci, co o tym mysla.
1.1, Tworzy plakat dotyczacy ochrony | Chroimy las - plakat Dzieci powinny zostawi¢ na plaka- | Brystol, pisaki, patyki, gatazki,
1.2, lasu. Dzieci wspolnie tworzg plakat, na ktérym umieszcza rysunki | cie troche miejsca, aby dorysowad|szyszki, plastelina, tasma kle-
9.2, Wspétpracuje w grupie. symbolizujace rzeczy szkodliwe oraz dobre dla lasu. Stwo-|w pdzniejszych dniach symbole, |jaca.
123 rzony plakat ozdabiajg szyszkami, patykami, suchymi gataz- | o ktérych zapomniaty, np. zakaz zo-
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
2 |12.1, |- Wypowiada si¢ na temat wartosci | Wycieczka do lasu Jesli grupa nie ma mozliwosci wyj- | llustracje réznych grzybow,
12.3 lasu dla cztowieka. Dzieci wybieraja sie na wycieczke do lasu. Po dotarciu zatrzy- | Scia na grzybobranie, nauczyciel |atlasy grzybéw, aparat foto-
« Wstuchuje sie w odgtosy lasu. muja sie na polanie i rozmawiaja na temat: Co mozemy robic¢ | moze urzadzi¢ grzybobranie w sali | graficzny, karta pracy nr 1.
« Poszukuje grzybow iokresla ich |w lesie? Dlaczego w lesie jest przyjemnie? Co lubimy w space-|lub ogrodzie przedszkolnym cho-
gatunki. rach do lasu? Dzieci zamykajg oczy i wstuchuja sie w dzwie- | wajac w réznych miejscach ilustra-
ki lasu. Opowiadajg o odgtosach, ktére styszaty. Nauczyciel | cje grzyboéw, ktére dzieci wykorzy-
zaprasza dzieci na grzybobranie. Rozdaje atlasy grzybdw |stajg potem do wykonania atlasu.
oraz karty pracy. Dzieci poszukuja w atlasie grzybéw znajdu-
jacych sie na karcie oraz oznaczajg odpowiednio grzyby ja-
dalne i niejadalne. Dzieci poszukuja w lesie grzybéw, ale nie
oddalaja sie. ldgc grupa wraz z nauczycielem, patrza na sciét-
ke i poszukuja grzybéw. Gdy znajda jakis gatunek, poszukuja
podobnego grzyba w atlasie i okreslaja, czy jest jadalny czy
trujacy. Nie podnosza grzybdw, ale je fotografuja.
9.2, |» Wykonuje atlas grzybdéw, zazna-|Atlas grzybow llustracje grzybow, kartki A4,
14.3, czajac symbolem grzyby jadalne |Po powrocie z wycieczki dzieci wykonujg atlas grzybdw - nozyczki, kleje, kredki.
14.7 i trujgce. przyklejaja na kartce ilustracje grzybéw przyniesione przez

nauczyciela, a nastepnie rysujg obok nich legende: zielong
kropke — jesli grzyb jest jadalny, niebieski znak zapytania -
jesli nie zaleca sie jego jedzenia, ale nie jest trujacy, czerwony
wykrzyknik — jesli jest trujacy.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 2.5, |+ Wie, ze nie nalezy pozostawia¢|Pojemniki na odpady Miska lub karton, butelki
4.2, w lesie odpaddw i zna zagrozenia | Nauczyciel opowiada dzieciom, ze aby nauczy¢ sie dbac z biatego, zielonego, brazo-
6.3 ptynace z pozostawiania $mieci. |0 czysto$¢ w lesie, musimy dobrze zapamieta¢ niebezpie- wego szkia, butelki plastiko-
« Segreguje odpady. czenstwa, jakie stwarzajg pozostawione przez nas odpady. we, kulki zfoli aluminiowej,
+ Dba o czysto$¢ w swoim otoczeniu. | Przynosi duza miske lub karton, w ktérym umieszone sg papierki po batonach, podar-
rézne zuzyte przedmioty: butelki z biatego, brazowego i zie- ty papier sniadaniowy, gazety.
lonego szkta, butelki plastikowe, puszki, kulki z folii alumi-
niowej, papierki po batonach, podarty papier sniadaniowy,
gazety itd. Dzieci ogladaja kolejne odpady, nazywaja mate-
riat, z ktérego wykonany jest przedmiot oraz wymyslaja za-
grozenia, jakie moze przynies¢ pozostawienie podobnego
odpadku w lesie, np. Butelka moze spowodowac pozar. Bu-
telka plastikowa dfugo sie nie roztozy i bedzie zatruwac glebe.
Po rozmowie dzieci wyrzucajg odpady do odpowiednich po-
jemnikéw do segregacji. Dzieci wykonujg ¢wiczenie na tabli-
cy interaktywnej — wirtualnie sprzataja las.
4.1, |+ Stucha wiersza i opowiada o za- | Pali sie Mozna wykorzysta¢ ksigzke Ralfa|Tekst wiersza Jana Brzechwy
43, wodzie strazaka. Dzieci stuchajg wiersza Jana Brzechwy Pali sie. Nauczyciel | Butschkowa Mam przyjaciela stra-|Pali sie, kartki techniczne
6.1, |* Zna numer alarmowy do strazy |przeprowadza z nimi rozmowe dotyczaca zawodu straza- | Zaka. Nalezy zwrdcic¢ dzieciom uwa- |z bloku A3, farby plakatowe,
6.3, pozarnej. ka. Dzieci opowiadaja o tym, jak moze powstac ogien ijak|ge, by nie pozostawialy na dtuzszy | dos¢ szerokie pedzle, kubecz-
9.2, | Maluje pozar. powinnismy sie zachowywac¢, by nie spowodowaé pozaru | czas pedzla zanurzonego czubkiem | ki z woda.
14.5, |+ Opowiada o zrédtach ognia i nie-|domu lub lasu. Dzieci ucza sie numeru alarmowego do strazy | w wodzie. W ten sposéb pedzle ta-
15.2 bezpieczenstwach ptynacychz po- | pozarnej oraz rozmawiajg o zachowaniu w sytuacji pozaru. | two sie wyginaja i niszcza.

zaru.

Na kartkach formatu A3 malujg pozar lasu i opowiadaja, ja-
kie niebezpieczenstwa niesie on ze sobg (ucieczka zwierzat,
zniszczenie drzew).
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 4.2, Dopasowuje elementy do cienia. |Drewniane przedmioty Drewniane kredki, temperéw-
9.2, Nazywa przedmioty zrobione|Dzieci poszukujg w przedszkolu przedmiotéw wykonanych ka, pisaki, kartka z bloku tech-
14.4 zdrewna. zdrewna inazywaja je. Przyktadowe pytania nauczyciela: nicznego.
Wykonuje zaproszenia dla stolarza. | Czy wszystkie drewniane przedmioty wyglqdajq tak samo?
Samodzielnie sie podpisuje. Czym sie r6zniq? Z jakich drzew moze pochodzi¢ drewno, z kt6-
rego zrobiono meble? Po odszukaniu i oméwieniu przedmio-
tow dzieci wykonuja zaproszenie dla eksperta — stolarza lub
rzezbiarza. Z obierek po drewnianych kredkach dzieci tworza
kwiatki i naklejaja je na ztozong kartke z bloku technicznego.
W $rodku nauczyciel pisze tres¢ zaproszenia, a dzieci (tak jak
potrafig) podpisuja sie. Na zakoriczenie dzieci wykonuja ¢wi-
czenie na tablicy interaktywnej — skfadajg meble z pomiesza-
nych elementéw, wypetniajac cien.
3.1, Opowiada o pracy stolarza. U stolarza. Kacik majsterkowicza To wazne, aby przybijanie gwozdzi | Zdjecia prezentujace prace
33, Poznaje nowe stowa. Dzieci ogladaja zdjecia prezentujace prace stolarza lub rzez- | odbywato sie indywidualnie pod |stolarza, skrzynia zréznymi
4.2, Opisuje zastosowanie narzedzi. biarza. Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg, jakie czynnosci|nadzorem nauczyciela. Nauczyciel | narzedziami, sosnowe de-
10.1, Wyjasnia, jakich narzedzi uzywa|musi wykona¢ stolarz, by powstaty meble. Zapoznaje je|moze odtworzy¢ dzieciom krét-|seczki, gwozdzie, miotki, nici
10.2, stolarz i na czym polega jego pra- |z nowymi stowami: heblowanie, lakierowanie, przybijanie.|ki film pokazujacy prace stolarza, |i kawatki kolorowej wetny,
10.3 ca. Nauczyciel przynosi skrzynie z réznymi narzedziami. Dzieci|a potem przeprowadzi¢ rozmowe. | gumki recepturki.

Uzywa narzedzi podczas majster-
kowania.

ogladaja narzedzia, zastanawiajac sie, do czego stuzag po-
szczegolne sprzety. Wybieraja te, ktdre mogtyby sie przydac
stolarzowi. Nastepnie przygotowuje dzieciom miekkie, so-
snowe deseczki. Dzieci pod nadzorem nauczyciela prébuja
przybija¢ gwozdzie. Na gwozdziach przybitych do deseczki
dzieci rozciagajg kompozycje z kolorowych nici lub kawat-
kow wetny. Moga tez rozciagnaé gumki recepturki, tworzac
instrument strunowy i wykorzysta¢ go do zabawy muzycz-
nej, np. akompaniujac sobie do wybranej piosenki.

Nauczyciel dba o bezpieczenstwo
podczas zabawy.
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5 33, Bada strukture réznych rodzajéw | Badanie papieru Nauczyciel stara sie prowokowac|Rézne rodzaje papieru: cien-
42 papieru. Dzieci majg do dyspozycji rézne rodzaje papieru, oglada- | pytania dzieci izapisuje te znich, |kie, przeswitujace kartki,
Okresla cechy réoznych rodzajéw | ja je gotym okiem ipod lupg, dotykajg, badajac ich fakture | na ktére wspdlnie nie znajda odpo- | grube tektury, papier akwa-
papieru. i okreslaja, ktory jest gtadki, ktory szorstki, jakie maja kolory, | wiedzi. relowy, papiery prazkowane,
Opowiada o zastosowaniach réz-|czym sie réznig. Zastanawiajg sie, od czego zalezy wyglad tektura falista, papiery roz-
nych rodzajéw papieru. papieru. Opowiadaja, do czego moga stuzy¢ poszczegdlne nych grubosci i odcieni, szary
jego rodzaje. papier, papier toaletowy ma-
kulaturowy i biaty, lupy.
3.1, Wykonuje miske z masy papiero- | Wykonywanie masy papierowej Miski moga zosta¢ zdjete z balonu, | Kawatki gazet, maka, woda,
10.1 wej. Dzieci ogladaja zdjecia recznie robionych naczyn, np. glinia- | gdy masa bedzie zupetnie sucha.|duza plastikowa miska, balony.
Nadmuchuje balon. nych misek, kubkéw, drewnianych naczyi. Dzieci drg gazety | Schniecie w zaleznosci od tempera-
Opowiada o wiasnych pomystach [ na kawatki, a w misce przygotowuja roztwor wody i maki, | tury iwilgotnosci powietrza moze
dotyczacych procesu produkgji| ktéry powinien nabra¢ konsystencji soku pomidorowego.|trwac od kilku godzin do kilku dni.
papieru. Nauczyciel przynosi balony, adzieci je nadmuchuja lub
pompuja. Na potowe nadmuchanego balonu dzieci nakfa-
dajg na przemian kilka warstw kleju z maki oraz kawatkéw
gazet. Pozostawiaja to do wyschniecia.
»  TYDZIEN3

W tym tygodniu dzieci ogladaja dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

FILM A
« Las jest blokada dla zanieczyszczen. Produkuje czyste powietrze.
« W lesie mozemy odpoczywac.
« Pozostawianie $mieci w lesie moze spowodowac pozar.
FILMB
« Drewno powstaje ze scietych drzew. Z drewna mozna zbudowac rézne rzeczy.

« Z drewna robi sie papier w wytworni papieru.
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»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane

przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegoétowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):
Dzieci przygotowuja inscenizacje do utworu Teresy Chwastek-Latuszkowej Po biwaku. Nauczyciel rozdziela role, dzieci uczg sie tekstéw i powtarzaja je czesto w czasie wolnym
od zaje¢ dydaktycznych. Na potrzeby przedstawienia dzieci przygotowuja stroje, ktére wykonuja z pomoca nauczyciela ze zuzytych gazet. Samodzielnie przygotowuja papier
czerpany, ktéry postuzy do wykonania zaproszen. Moga takze zaprosi¢ rodzicéw na pokaz czerpania papieru. W sali zawisnie plakat z zasadami ochrony lasu wykonany w drugim

tygodniu zaje¢ oraz wybrane prace dzieci.

Dziatania przygotowawcze:
1. Zapoznanie sie z utworem Teresy Chwastek-Latuszkowej Po biwaku.
. Rozdzielenie i opanowanie rol.
. Przygotowanie strojéw z gazet.

2
3
4. Warsztaty czerpania papieru.
5. Wykonanie zaproszen.

6

. Przygotowanie wystawy prac dzieci.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CELg;EZ?(gY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, |+ Opowiada o skojarzeniach Zabawa ciepto - zimno Nauczyciel sam moze nakierowy- | Trzy pudetka z zawartoscia —
42 z przedmiotami. W wybranych miejscach w sali ukryte sg trzy pudet- | wa¢ dzieci na cel hastami ciepto — | pierwsze: zdjecia ptasiego
» Odnajduje cechy wspdlne. ka, ktére maja by¢ odszukane przez tréjke ochotni- | zimno. Moze tez zdradzi¢ dzieciom |gniazda, dziupli wiewidrki,
kéw w zabawie ciepto — zimno. W pierwszym ukryte | miejsce ukrycia pudetek i prosic je |jeza $pigcego w lisciach; dru-
sq zdjecia: ptasiego gniazda, dziupli wiewidrki, jeza | o kierowanie poszukiwaniami. gie: ksiazka, gazety, zeszyt,
$pigcego w lisciach. Drugie pudetko zawiera: ksigzke, blok rysunkowy; trzecie:
gazety, zeszyt, blok rysunkowy. W trzecim dzieci od- drewniany klocek, zapatki,
kryja: drewniany klocek, zapatki, kredki, obrazki me- kredki, obrazki mebli drew-
bli drewnianych. Po odnalezieniu i obejrzeniu zawar- nianych.
tosci pudet nauczyciel pyta dzieci: Jak myslicie, o co
tutaj chodzi? Zadaniem dzieci jest odgadniecie hasta
Ldrzewo’, ktére taczy wszystkie przedmioty. Dzieci
opowiadaja o zawartosci poszczegdlnych pudetek.
JEZYK, 3.1, |« Stucha wiersza. Wiersz Malgorzaty Strzatkowskiej W zagajniku | Jesli grupa uzna, ze nie brakuje |Wiersz Matgorzaty Strzat-
BADANIE, 12.3, |+ Opowiada o ochronie lasu. Dzieci stuchajg wiersza Wzagajniku irozmawiajg |zadnych elementéw, nauczyciel |kowskiej W zagajniku z cyklu
FORMY 14.3, |+ Uzupetnia plakat, dorysowujac |o nim. Nastepnie nauczyciel rozktada plakat doty- | wywiesza plakat w sali. Raj na Ziemi, czyli rady nie od
PLASTYCZNE | 14.5 brakujace elementy. czacy ochrony lasu zrobiony przez dzieci w drugim parady I, plakat o ochronie
tygodniu i prosi, aby dzieci zastanowity sie, czy za- lasu, pisaki.
warty tam wszystkie elementy, czy czegos jeszcze
brakuje. Dzieci dorysowuja brakujace symbole.
JEZYK, 3.2, |+ Stucha opowiadania o biwaku. Zapoznanie sie z utworem Teresy Chwastek-La- | Podczas ¢wiczenia wiersza nauczy- |Wiersz Po biwaku Teresy
TEATR 7.1, |+ Wciela sie wrole i uczy sie tekstu | tuszkowej Po biwaku ciel powinien wytlumaczy¢ dzie- | Chwastek-Latuszkowe;j.
7.2 na pamiec. Dzieci stuchaja utworu Po biwaku. Nauczyciel infor- | ciom znaczenie skrétu SOS.

« Odgrywa role w przedstawieniu.

muje dzieci o przedstawieniu, ktére przygotujg dla
rodzicow. Nauczyciel przydziela dzieciom role i rozda-
je teksty. Podczas kolejnych zajec¢ dzieci ¢wicza znajo-
mos¢ tekstu i odgrywaja prébne przedstawienie.
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MODUL PP CELS:EZ?(EY_JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 33, Wyjasnia, czym zajmuje sie sto- | Wizyta eksperta - stolarza Nauczyciel przypomina dzieciom |Siatka pytan.
KONSTRUKCIJE | 10.1, larz. Grupe odwiedza ekspert - stolarz, ktéry przynosi | pytania, ktére padaty we wczesniej-
10.2, Rozpoznaje r6zne rodzaje drewna. |rézne rodzaje drewna, opowiada o réznicach po- |szych tygodniach.
10.3 Z pomoca stolarza wykonuje kar- | miedzy drewnem pochodzacym zrdéznych drzew.
mnik dla ptakéw. Dzieci przygladaja sie probkom i staraja sie je roz-
rézniac. Stolarz przynosi takze drewniane deseczki
i listewki oraz skrzynie z narzedziami. Wraz z dzie¢-
mi moze przygotowac karmnik, ktéry postuzy do
dokarmiania ptakéw zima. Dzieci zadajg ekspertowi
pytania.
JEZYK, 14.1, Rysuje szlaczki po sladzie. Ozdabianie kapelusza borowika Karta pracy nr 2.
FORMY 14.3 Dzieci otrzymuja karte pracy, na ktérej narysowany
PLASTYCZNE jest borowik. Zadaniem dzieci jest ozdobienie jego
kapelusza, dokanczajac szlaczki.
MATEMATYKA, | 1.2, Sprawnie liczy. Potrzeba pomocy Nauczyciel moze dowolnie mody-
WSPOLPRACA, | 5.4, Wspétpracuje zinnymi itaczy sie | Dzieci poruszaja sie po sali, wstuchujac sie w odgto- | fikowac zabawe iwymysla¢ nowe
RUCH 13.1 w grupy. sy lasu. Na hasto nauczyciela facza sie w grupy i pre- | hasta.

Uczestniczy w zabawie ruchowej.

zentujg wymieniang przez nauczyciela czynnos¢,

np.:

- Trzech drwali potrzeba do sciecia drzewa.

— Dwdch o0séb potrzeba do przeniesienia zalegajqcej
na drodze ktody.

— Trzy osoby znalazty jednego grzyba w lesie.

— Pie¢ 0s6b musi ztapac sie za rece, by objq¢ drzewo.

— Jeden lesnik wsypuje pasze do pasnika.

— Czterech mysliwych siedzi na jednej ambonie.

Dzieci musza reagowac na sygnat jak najszybciej

i dba¢, by sie nie pomyli¢ w szybkim przeliczaniu

0s6b.
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MATEMATYKA, | 13.1, Wykonuje dziatania matematycz- | Zadania na zapatkach Nauczyciel zwraca uwage, zeby |Zapatki (bez pudetek), kawat-
FORMY 13.2 ne. Nauczyciel uktada proste dziatania matematyczne, | dzieci sprawdzity dodawanie po- |ki tektury lub sztywne kartki,
PLASTYCZNE Tworzy prace plastyczng z zapa- | wykorzystujac zapatki (np. trzy zapatki i dwie zapat- | przez liczenie zapatek. Nauczyciel | klej typu wikol/magic.
tek. ki to razem piec¢ zapatek). Dzieci rozwigzujg zadania, | pokazuje, jak mozna wykorzystac
a nastepnie tacza sie w grupy, zadaja zadania kolegom | palce do liczenia.
i wzajemnie je rozwiazuja. Po zadaniach liczbowych
dzieci wykorzystujg zapatki do tworzenia obrazkéw —
uktadaja obrazki z zapatek i przyklejaja je na tekture.
MATEMATYKA | 13.1, Wydziera symbole cyfr z gazety. |Gazetowe cyfry Jest to zadanie wykraczajace poza | Gazety.
14.7 taczy symbole z nazwami cyfr. Dzieci probuja wydziera¢ z gazety symbole cyfr, | podstawe programowa, mozna je
Uktada i prébuje odczytywac licz- | a nastepnie uktadaja je w kolejnosci. Z cyfr tworza | zastosowac dla dzieci zdolnych.
by. liczby i prébuja je odczytywac.
MATEMATYKA, | 4.2, Ukfada wieze. Drewniana wieza Nauczyciel odmierza dwie minuty | Duzo drewnianych klockéw.
KONSTRUKCIE | 13.1 Uzywa okreslen: niska, wysoka, | Dzieci zostaja podzielone na trzyosobowe zespo- | na budowanie wiezy.
nizsza od, wyzsza od, najnizsza, |ty. Kazdy zespdt zajmuje okreslone miejsce w sali
najwyzsza. i otrzymuje drewniane (gtadkie) klocki. Kazde dziec-
Uczy sie pracy w okreslonym cza- | ko osobno buduje jak najwyzsza wieze. Nauczyciel
sie. méwi, Ze na to zadanie majg okreslony czas i jesli usty-
Reaguje na umoéwiony sygnat. sza hasto STOP, to nie moga juz dokfada¢ klockéw. Po
zatrzymaniu czasu dzieci okreslaja w grupach, czyja
wieza jest najnizsza, czyja najwyzsza i opisuja: Moja
wieza jest nizsza od... Twoja wieza jest wyzsza od...
MATEMATYKA | 13.1, Liczy. Czy klockéw jest nadal tyle samo? To zadanie mozna przeprowadzi¢ | Kilkanascie klockéw drew-
133 Podaje ostatni liczebnik. Kazde dziecko ma przygotowanych kilkanascie |indywidualnie z kazdym dzieckiem. | nianych (szescianéw) dla kaz-

Ustala réwnoliczno$¢ przedmio-
tow.

drewnianych klockéw (szesciany). Wszystkie klocki
ukfada w szeregu iliczy. Na koniec nauczyciel pro-
si kazde dziecko, by powiedziato, ile ma klockéw,
wedtug formuty: Mam... klockéw. Nastepnie dzieci
uktadaja klocki w dwuszeregu (parami), w formie
kota, kwadratu, bramy itp., na zakoriczenie ponow-
nie w szeregu. Za kazdym razem pytamy: Czy nadal
jest tyle samo klockdw, ile byto na poczqgtku? Dzieci
moga po kazdym przeksztatceniu przeliczy¢ klocki,
jesli tego potrzebuja.

dego dziecka.
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MATEMATYKA | 13.1, Liczy. Czy tu jest tyle samo patyczkow? To zadanie mozna przeprowadzi¢ | Patyczki po lodach w dwéch
133 Ustala réwnoliczno$¢ zbioréw za | Dzieci majg przed sobg drewniane patyczkiw dwoéch |indywidualnie z kazdym dzieckiem |kolorach dla kazdej osoby
pomocg dobierania w pary. kolorach. Zadanie polega na ustaleniu, czy jest ich | albo w matej grupie. (w kazdym kolorze musi by¢
tyle samo, czy nie. Jesli dziecko chce, moze je poli- tyle samo, ale wiecej niz dzie-
czy¢ swoim sposobem. Nauczyciel méwi: Sprawd?Z, siec sztuk).
czy sie nie pomylites. Ut6z w pary kolorami: po jednym
patyczku w kazdym kolorze. Po wykonaniu zadania
nauczyciel podsumowuje: Mozesz liczy¢, ale mozesz
tez dobierac w pary.
MATEMATYKA | 4.2, Liczy. Papierowe kota Jesli dziecko méwi, ze ma mniej lub |Kota papierowe jednakowej
13.1, Ustala, czy liczmanéw jest tyle | Dzieciotrzymuja koperty z dziesiecioma kotami, kté- | wiecej két niz dziesie¢, nauczyciel |srednicy (po dziesie¢ sztuk
133 samo pomimo zmiany utozenia. |re uktadajg przed soba w szeregu. Nauczyciel prosi, | podchodzi iwspdlnie z dzieckiem |dla kazdej osoby), koperty.

aby dzieci je policzyty i na koricu pyta kazdego: lle
masz két? Kolejnym zadaniem dzieci jest utozenie
két w dwéch rzedach. Nauczyciel pokazuje usta-
wienie na swoim zestawie két, a nastepnie pyta: /le
teraz macie kéf? Dzieci, jesli chca, moga je przeliczyd.
Nastepnie dzieci uktadaja jedno koto ze swoich két.
Nauczyciel tez demonstruje, w jaki sposéb utozyc
koto z két, a nastepnie pyta o liczbe. Chetne dzieci
licza, jesli nie sg pewne odpowiedzi. Na koniec dzie-
Ci ustawiaja kofa jedno pod drugim i réwniez odpo-
wiadajg na to samo pytanie.

sprawdza, méwiac: SprawdZmy. Po-
liczymy razem.
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MATEMATYKA | 4.2, |« Ukfada przedmioty wedtug dtu- | Od najkrétszego do najdtuzszego - kontynuacja Kilkanascie drewnianych pa-
13.1 gosci. Dzieci otrzymuja patyki réznej dtugosci (np. te same, tykéw (najlepiej podobnych
« Liczy. ktére juz uktadaty w pierwszym tygodniu). Zadanie pod wzgledem grubosci).
jest to samo, ale teraz nauczyciel pokazuje, jak mozna
poréwnywac dtugosé patykéw, aby byty one utozone
wiasciwie. Nauczyciel szuka dwéch pierwszych pa-
tykoéw i zaprasza dzieci do kolejnego szukania i po-
réwnywania dtuzszego patyka od tego ostatniego.
Na koncu nauczyciel gratuluje dzieciom wykonania
zadania z duzg liczba patykéw i prosi, aby je wspol-
nie gtosno policzyty. Jedno dziecko wskazuje palcem
kazdy patyk po kolei.
BADANIE, 4.3, |+ Wyjasnia, ze nie nalezy zostawia¢ | Zakazy Tektura, foliowa koszulka,
FORMY 9.2, odpadoéw w lesie. Dzieci w czteroosobowych grupach projektuja i wy- listewka lub patyk, pisaki,
PLASTYCZNE, | 10.1 |« Postuguje sie symbolami, wyko- | konuja tablice zakazu zostawiania smieci w lesie. Za- kredki.
KONSTRUKCIE, nujac tabliczke informujaca o za- | bieraja ja na piknik i wbijaja w ziemie w wyznaczo-
WSPOLPRACA kazie Smiecenia. nym przez le$niczego lub nauczyciela miejscu.
KONSTRUKCIJE,| 9.2 |« Dekoruje miske wykonana z masy | Naczynia z masy papierowej Farby nie nalezy zbyt mocno roz- | Naczynia z masy papierowej
FORMY papierowej. Dzieci zdejmuja z balonéw przygotowane w drugim | wadniaé¢, aby masa nie nabrata | wykonane przez dzieci, farby
PLASTYCZNE tygodniu miski z masy papierowej i maluja je gesta | wody i nie rozpadta sie. plakatowe lub temperowe,
farba wedtug wtasnego pomystu. pedzle, kubki z woda.
KONSTRUKCIJE | 10.1, |« Przygotowuje stroje z gazet. Stroje z gazet Gazety, zszywacze, spinacze,
10.2 Dzieci przygotowuja stroje, ktérych uzyjg podczas tasmy klejace, kleje, nozyczki.

inscenizacji do wiersza Teresy Chwastek-Latuszko-
wej Po biwaku. Dzieci projektujg stroje dla stonca,
zajaczka, wiewiorki, sowy, biedronki, wrobli, dzieci
wystepujacych w przedstawieniu, a nastepnie wy-
konuja je ze starych gazet.
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BADANIE, 1.1, |+ Bierze udziat w czynnosciach pro- | Produkcja papieru czerpanego Nalezy angazowa¢ dzieci we |Rolka miekkiego papieru toa-
FORMY 1.2, wadzacych do wilasnorecznego | Dzieci, stuchajac instrukgji nauczyciela, wkasnorecznie | wszystkie  czynnosci  zwiagzane |letowego, okoto pietnascie li-
PLASTYCZNE, | 4.1, wykonania papieru: drze papier to- | wykonuja papier czerpany. Przyktadowe instrukcje: |z wykonywaniem papieru: darcie | trow wody, mikser kuchenny,
WSPOLPRACA | 9.2 aletowy, odmierza wode, miesza. |- Do duzego garnka wlewamy wode. Papier toaleto- | papieru toaletowego, odmierzanie | krochmal, miska oraz duzy
wy drzemy na kawatki. Dodajemy go do wody i mie- | wody, mieszanie, odsgczanie wody |garnek, sito do czerpania, ba-
szamy przez chwile mikserem. z papieru. Papier moze wysychac |wetniane szmatki (w ksztat-
— Jesli chcemy mie¢ papier z kwiatkami, dodajemy do | nawet ok. tygodnia, jesli bedzie |cie prostokata) oraz kwiatki
masy suszone ptatki kwiatéw i mieszamy. gruby. Gdy bedzie juz zupetnie su- | suszone (nie sa konieczne, je-
— Teraz dodajemy krochmal - wlewamy kilka tyzek | chy, delikatnym ruchem odrywamy | sli kto$ chce mie¢ papier bez
krochmalu z butelki. Mieszamy. go od szmatki i prasujemy cieptym | dodatkowych ozdéb), folia
— Przelewamy mase do duzej miski, zanurzamy sito | zelazkiem. Papier moze postuzy¢ |ochronna.
i nabieramy troche masy. np. do wykonania zaproszeri dla
— Gdy nadmiar wody splynie, ktadziemy sito na pod- | rodzicéw - wtedy najlepiej popro-
todze (na folii). Bawetnianq szmatkq nakrywamy |si¢ o pomoc kilka oséb dorostych
mase i delikatnie dociskamy szmatke dtoniq. i stworzy¢ kilka stanowisk czerpa-
— Odwracamy sito do géry nogami, czyli tak, aby |nia papieru.
szmatka, pod ktdrq jest masa papierowa, znalazta sie
na podfodze i odciskamy jeszcze raz nadmiar wodly.
— Szybko idelikatnie zdejmujemy sitko. Na szmatce
zostaje odcisnieta masa papierowa. Papier musi
jeszcze wyschngqc.
Inspirowane przez <http://naszeuroczysko.blog
spot.com/2008/06/czerpanie-papieru-kurs.htmi>
[dostep: 25.06.2013].
FORMY 9.2, |+ Wykonuje prace plastyczng stem- | Drukowanie stemplem Zamiast rolek po papierze moz- |Rolki po papierze toaleto-
PLASTYCZNE, | 144, plem. Dzieci stuchaja opowiadania nauczyciela otym, ze | na uzy¢ gabek, w ktérych wyciete |[wym lub gabki, stemple - li-
JEZYK 14.6 |+ Rozpoznaje symbole literowe |wynalezienie papieru dawno temu spowodowato tez | zostang ksztatty. Dzieci mogag wy- |terki, duzy arkusz papieru,

i uktada proste stowa.

wynalezienie druku. Nauczyciel opowiada, ze do dru-
kowania kiedys stuzyty drewniane lub metalowe ma-
tryce (klocki, stemple), ktére wtedy robity to, co teraz
robi sie na komputerach. Zaprasza dzieci do stwo-
rzenia wiasnej matrycy (stempla). Dzieci bawig sie
w drukarzy: zgniataja rolki po papierze toaletowym
w celu uzyskania réznych form. Moczg rolki w farbie

konywa¢ prace samodzielnie lub
w grupie.

kartki formatu A4.
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i odbija ksztatty na kartce. Dzieci majg do dyspozycji
stemple - literki. Mocza litery w farbie i odbijaja je,
uktadajac (w miare swoich mozliwosci) proste stowa.
MUZYKA 8.3, |+ Stucha muzyki powaznej. Gazetowa orkiestra Gazetowa orkiestra moze zosta¢ |Nagranie z utworem muzycz-
84 |- Tworzy instrumenty muzyczne |Dzieci otrzymujg arkusze gazet, ktére postuzg jako | wykorzystana podczas wydarzenia | nym Johanna Straussa Polka
z gazety. instrumenty muzyczne. Nauczyciel zapoznaje dzie- | kulminacyjnego. Nauczyciel moze | Trisch Trasch, arkusze gazet.
« Gra na instrumentach, akompa- |ci zutworem Polka Trisch Trasch Johanna Straussa. | podzieli¢ dzieci na grupy instru-
niujac emitowanej muzyce. Po wystuchaniu utworu dzieci wymyslaja, w jaki | mentéw o podobnych brzmieniach
sposdb mogtyby uzy¢ gazet jako instrumentéw do |i dyrygowac orkiestra.
akompaniowania. Tworza instrumenty z gazet i pre-
zentuja ich dzwiek (np. szelest roztozona gazeta,
uderzanie zgniecionymi kulkami, chodzenie po ga-
zecie, przedzieranie gazety).
MUZYKA 8.1, |« Spiewa piosenke o jesieni. Piosenka Skarby jesieni Tekst piosenki (zatacznik nr 1).
8.2 |+ Tanczy, obrazujgc ruchem muzyke. | Dzieci stuchaja piosenki Barbary Kosowskiej Skarby
jesieni, uczga sie stow, Spiewaja piosenke i poruszaja
sie w rytm muzyki. Do tanca moga wykorzystac re-
kwizyty, np. suche, kolorowe liscie oraz parasolki.
RUCH, 1.1, |+ Przygotowuje piknik i w nim |Piknik leSny Nauczyciel wczesniej informuje ro- | Koc, kosz, produkty do przy-
WSPOLPRACA, | 1.2, uczestniczy. Dzieci wraz z nauczycielem wybieraja sie na lesny |dzicbw o wyjsciu na piknik, prosi [gotowania kanapek, gry
ZDROWIE 5.4, |+ Rusza sie na swiezym powietrzu | piknik. Rozmawiajg o tym, co moga zabrac. Wspol- | o przygotowanie napojéw dla dzie- | planszowe, pitki.
6.2, i zgodnie bawi sie zinnymi. nie przygotowuja kanapki, zabieraja napoje, koce | ci oraz wygodnych ubioréw.
12.3 |« Graw gry planszowe. oraz gry planszowe. Podczas pikniku dzieci roz-
» Opowiada o lesie i dba o pozosta- | mawiajg o tym, dlaczego lubia jezdzi¢ do lasu oraz
wienie porzadku po wizycie w le- | przybijaja tabliczke z zakazem zasmiecania. Pamie-
sie. taja, by po pikniku doktadnie posprzata¢. Podczas
pobytu w lesie dzieci bawia sie w berka, graja w pit-
ke, urzadzaja zawody w rzucaniu szyszkami do celu.
RUCH, 6.1, |+ Wyjasnia, czym zajmuje sie strazak. | Wycieczka do strazy pozarnej
ZDROWIE, 6.3, |+ Poznaje stowa zwigzane ze strazg | Dzieci (w miare mozliwosci) wybierajg sie na wy-
JEZYK 15.2 pozarna. cieczke do jednostki strazy pozarnej. Zadajg pyta-

Zna niebezpieczenstwa zwigzane
z ogniem i zna numer alarmowy
do strazy pozarne;j.

nia dotyczace powstawania ognia i pracy strazaka.
Ogladajg woéz strazacki i przyrzady uzywane przez
strazakow.
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RUCH, 5.4, |« llustruje ruchem opowiadanie na- | Zbieranie daréw lasu - zabawa ruchowa Zabawe mozna przeprowadzi¢ |Nagranie z wybrang muzyka
TEATR 7.2 uczyciela. Dzieci poruszajg sie po sali. Nauczyciel improwi- |do wybranej muzyki lub dla uru- |lub odgtosami lasu.
« Uczestniczy w zabawie ruchowej. |zuje opowiadanie o wycieczce do lasu. Opowiada | chomienia dzieciecej wyobrazni
o zbieraniu jagdd i przeszukiwaniu nisko potozo- |i zaangazowania w zabawe mozna
nych krzakéw, zrywaniu malin z wyzszych gatazek, | odtworzy¢ dzwieki lasu.
odcinaniu nozykiem grzyboéw, schylaniu sie po zo-
tedzie i wspinaniu, by dosiegnac i zerwa¢ owoce
jarzebiny. Dzieci nasladuja ruchem opowiadanie na-
uczyciela. Do zabawy mozna dofaczy¢ dodatkowe
elementy, np. szarfy oznaczajace miejsca, w ktérych
rosng pokrzywy, ktérych trzeba unikac lub roztozo-
ne linki oznaczajace rowy, ktére nalezy przeskoczyc.
RUCH, 3.1, |+ Uczestniczy w zabawie ruchowej. |Drwal i drzewa Nauczyciel powinien wyjasnic dzie- | Szarfy.
JEZYK 5.4, |+ Opowiadaowycinaniudrzewiich |Potowa grupy zostaje udekorowana przez nauczy- | ciom, ze nie kazda wycinka drzew
12.3 wartosci. ciela szarfami. Dzieci z szarfami odgrywajg drzewa. | jest zta. Czasem prowad@zi sie jg dla

Reszta dzieci to ludzie, ktérzy wybrali sie na spacer
i chcg odpocza¢ pod drzewem. Nauczyciel odgrywa
drwala - chodzi po sali, $cinajac co jaki$ czas drze-
wo - dotykajac jedno z dzieci. Dziecko odgrywajace
$ciete drzewo kuca, a dzieci — spacerujacy — szybko
szukaja cienia pod innym drzewem. Po zabawie na-
uczyciel rozmawia z dzie¢mi o skutkach zbyt inten-
sywnej wycinki drzew.

unikniecia choréb drzew, zawale-
nia lub na budowe drogi.
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ZALACZNIKI
ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Skarby jesieni i wiersza Zaproszenie
Skarby jesieni (stowa i muzyka: Barbara Kosowska) Zaproszenie (autor: Barbara Kosowska)

Duzymi krokami idzie jesien Nad jeziorem w pieknym lesie
| worek lisci ze soba niesie. Wies¢ od rana juz sie niesie:
Mienia sie wszystkie kolorami, Ze na piknik zapraszamy,
Szumia wraz z wiatrem nad gtowami. Bo atrakcji sporo mamy!

Mamy w lesie piekne drzewa,
A kiedy storice mocniej zaswieci, Ptak wesoto tutaj Spiewa,
Ztoto na ziemie z drzewa leci. Jest powietrze bardzo swieze,
Petne sa lisci parki, ulice, Mozesz takze spotkac zwierze.
Tancza na wietrze jak baletnice. Tutaj mito spedzisz czas —

Tak zapraszat wszystkich LAS!
Duzymi krokami idzie jesien A ponizej byly stowa:
| krople deszczu ze soba niesie. Prosze! Cisze tu zachowaj!
Gonig po szybie jedna z druga, | uwaga wszystkie dzieci,
Potem sptywaja peret struga. W lesie nigdy sie nie smiecil

| gatezi nie tam, prosze,
A kiedy storice mocniej zaswieci, Bo ja tego tez nie znosze!
Sznur peret z nieba na nas leci. Zostan moim przyjacielem,
Petne korali parki, ulice, Mozesz dla mnie zrobi¢ wiele.
Tancza i skacza jak baletnice. Te zasady zapamietaj,

Stosuj co dzien i od $wietal

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy'®

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest rozpoznanie i poréwnanie z atlasem znajdujacych sie na karcie pracy grzybéw, a takze oznaczenie grzyboéw jadalnych i niejadalnych
poprzez zamalowanie pola na zielono lub czerwono.
Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest ozdobienie kapelusza borowika przez dokoriczenie szlaczkéw.

1% Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 3. List do rodzicow™"

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna witasnie kolejny projekt edukacyjny pt. Drzewo (Drewno). Przez cztery tygodnie bedziemy poszerza¢ swoja wiedze na temat lasu i wynikajacych

z niego korzysci, drewna oraz produktéw jego przetwarzania. Dowiemy sig, ze:

las jest blokada dla zanieczyszczen oraz ze produkuje czyste powietrze;

las jest doskonatym miejscem do odpoczynku;

pozostawianie $mieci w lesie moze spowodowac pozar;

drewno powstaje ze scietych drzew, a mozna z niego zbudowac rézne wartosciowe i przydatne na co dzien rzeczy;

z drewna robi sie papier w wytwérni papieru.

Dzieci beda bada¢ papier i drewno oraz tworzy¢ z tych materiatéw ciekawe przedmioty. Samodzielnie wykonamy papier czerpany i poznamy tajniki jego produkcji. Be-

dziemy zastanawiac sie, jak chroni¢ las i dlaczego powinnismy to robi¢. Poznamy prace strazaka, natomiast wizyta stolarza pomoze nam dowiedzie¢ sig, jak wyglada drewno

pochodzace z r6znych drzew oraz co mozemy z niego zrobi¢. Mamy nadzieje, ze stolarz pomoze nam zbudowac karmnik dla ptakéw lub inny przydatny przedmiot. Podczas wy-

darzenia kulminacyjnego zaprezentujemy Wam przedstawienie, dzieki ktdremu bedziecie mogli obserwowac i oceni¢ aktorskie mozliwosci Waszych dzieci. Bedziemy wychodzi¢

na spacery do parku i lasu, przygotujemy piknik, a moze nawet odwiedzimy remize strazacka. Jesli chcielibyscie nam towarzyszy¢, serdecznie zapraszamy!

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)

" Gotowe wzory listéw do rodzicéw do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: DRZEWO (DREWNO)
Grupa wiekowa: 5-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym tematu Drzewo (Drewno).

» Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zwierzetami lesnymi.

« Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania elementéw drzew.

« Rozwijanie umiejetnosci artykutowania spotgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stow to zestaw kart — kafelkow, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku karty pozostajg odkryte.
Dostep do nich odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (odpowiednio flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sa
identyczne dla danego projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagrania stéwek, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim. Ikony zawieraja
gtéwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zarébwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dana karte sty-

chac stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).
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CEL OPERACYJNY SLtOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
Wybiera wersje jezykowa, |+ Wybiera wersje jezykowa - polska lub angielska — z poziomu platformy. las forest
naciskajac na odpowiednia |« Po pojawieniu sie zestawu dwunastu ikon klika na wybrany element i styszy jego nazwe. lice leaf
ikone. Powtarza ustyszane stowo. 15¢ €a
Naciska wybrana ikone w ze- |« W przypadku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i powtarzanie stowa. drzewo tree
stawie dwunastu grafik. Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie jest w stanie zrozumie¢ znaczenia
. o . . ; . ) - drewno wood
Stucha nazw poszczegdl-| angielskiego stowa, moze cofnac sie do poziomu platformy i wybra¢ polska wersje jezyko-
nych elementow. wa, co utatwi petne zrozumienie znaczenia ikony. gataz branch
Pow.tarzz'a nazwy polskie lub deska plank
angielskie.
dzieciot woodpecker
sojka jay
lis fox
wiewiorka squirrel
pajak spider
zuk beetle

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.

2. Dobrze jest zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaly grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego dla dziecka jest zbyt trudne, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych fazach
projektu nauczyciel powinien poméc dzieciom cofnac sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. Jedli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom, jak i nauczycielowi zalecane jest skorzystanie z dobrych stownikéw
internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw w celu sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy.

5. Stowai grafiki zamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego
zapamietywania znaczen. Dzieci moga korzysta¢ z banku stéw zaréwno w koricu pierwszego tygodnia projektu, jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢
powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Cele ogdlne:

Modut jezyka angielskiego: gra

» Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Drzewo (Drewno).

« Poznanie nazw produktéw wytwarzanych z drewna.
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« Poznanie nazw zjawisk zagrazajacych lasom.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hopscotch (pol. gra w klasy)

Opis grafiki

Ta popularna wsréd dzieci gra znana z zabaw na powietrzu lub w sali gimnastycznej postuzyta za wzér gry jezykowej. Ttem dla gry jest scena w lesie z piecioosobowg rodzing z animacji
dla 5-latkéw. W kratkach znajduja sie obrazki z animacji zaréwno dla 3-, 4-, jak i 5-latkéw. Nad pierwszg kratka z napisem START pojawia sie Basia. Dzieci naciskajg strzatke z symbolem
gtosnika umieszczong pod ikona START i styszg pierwsze stowo. Ich zadaniem jest nacisniecie obrazka reprezentujgcego ustyszany wyraz. Po wybraniu odpowiedniej ikony dziecko
ponownie naciska strzatke znajdujaca sie ponizej schematu gry. Kolejne ustyszane stowa dotyczg ikon z nastepnych poziomoéw. Wybrany element uwypukla sie, jezeli jest poprawny,
i stychac correct! (pol. dobrze, prawidtowo). W przypadku, gdy element zostat btednie wybrany, stychac try again! (pol. sprébuj ponownie). Préba klikniecia na obrazki z poziomoéw wyzej
nie skutkuje zadna reakcja, tj. nie ma komentarza czy podswietlenia. Jesli dziecko wybrato prawidtowg ikone, pozostate kratki w rzedzie staja sie klikalne i po ich nacisnieciu stychac na-
zwy poszczegolnych elementéw. Dzieci maja mozliwos¢ ponownego przejscia gry z innym doborem wyrazéw po nacisnieciu na ikone w prawym dolnym rogu ekranu. Kolejna $ciezka
zawiera stowa utozone w innej kolejnosci.

CEL OPERACYJNY SLOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA JEZYK
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE POLSKI

« Wybiera ikone rozpoczynaja- |+ Nacisniecie strzatki pod ikong START. tree drzewo

cagre. « Powtodrzenie ustyszanego stowa.
« Stucha i powtarza nazwe ko- |+ Wybranie ikony przedstawiajacej element, ktérego nazwe podano. wood drewno

lejnego elementu. « Naci$niecie ikony z prawidtowym elementem. fire pozar
« Naciska ikone zelementem, |« Powtdrzenie kolejnego stowa.

ktérego nazwe podano. « Wybér odpowiedniej ikony z nastepnego poziomu. forest las

« Powtarza nastepne stowa |« Przejscie do ostatniego rzedu w schemacie zgodnie z podanymi stowami.

i naciska odpowiednie ikony. factory fabryka
paper papier
book ksigzka
table stot
chair krzesto

bookcase regat
furniture meble

rubbish Smieci
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

A wN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci moga eksperymentowac z gra, oswajajac sie zaréwno z jej dziataniem, jak i zasadami.

Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie odpowiednich ikon w kolejnych rzedach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomac im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do gry w domu.

W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych.
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