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SCENARIUSZ ZAJEC Z JEZYKA ANGIELSKIEGO DLA PROJEKTU
DRZEWO (DREWNO)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele szczegé6towe (jezykowe):
Dziecko:
« rozpoznaje i nazywa w jezyku angielskim to, co mozna znalez¢ w lesie,
« rozpoznaje i nazywa w jezyku angielskim produkty spozywcze,
« rozpoznaje i nazywa po angielsku zwierzeta egzotyczne,
« $piewa w grupie piosenki i recytuje wiersz, ilustrujac ich tres¢ ruchem,

« rozumie polecenia nauczyciela, reagujac na nie ruchem.

Materiaty do wykorzystania podczas realizacji zajec z jezyka angielskiego:
«  Rymowanka na poczqtek zaje¢, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,
«  Rymowanka na koniec zaje¢, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,
o wiersz In a Forest, autor: A. Dominska,
« wiersz Inthe Zoo, autor: A. Leonczyk,
« ilustracje przedstawiajgce produkty zywnosciowe,
« ilustracje przedstawiajace zwierzeta lesne,
« ilustracje przedstawiajace zwierzeta egzotyczne,
« skarby lasu: szyszki, patyki, liscie,
« ilustracje przedstawiajace krzak, grzyby jadalne, czerwonego muchomora,
«  czyste kartki papieru z wycietymi w r6znych miejscach otworami,
o koszyk,
« piosenka Picnic, <https://www.youtube.com/watch?v=33p4QJgl50U> [dostep: 14.07.2015],
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« piosenka Now, Let’s Stop, <https://www.youtube.com/watch?v=i4Z0j-BJ7kE> [dostep: 09.07.2015],

« piosenka Let’s Go to the Zoo, <https://www.youtube.com/watch?v=OwRmivbNgQk> [dostep: 14.07.2015].

Inne materiaty:

« Anna Wieczorek, | can sing. Piosenki po angielsku dla najmtodszych. PWN, Warszawa 2000,

«  Agnieszka Suska-Payne, Katarzyna Kulikowska, Swiat wokét nas. LektorKlett 2008,
« piosenka 10 Little Elephants in the Bush, <https://www.youtube.com/watch?v=Q-DXsGsr4BI> [dostep:14.07.2015].

>

TYDZIEN 1

W pierwszym tygodniu odbywaja sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-

$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci. Jednoczes$nie, w ramach realizacji zaje¢ z jezyka angielskiego, nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 1 aktywnosci.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w pierwszym tygodniu projektu

» powtarza zwroty w jezyku angiel-
skim.

skiego

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi i rozpoczyna zajecia
za pomoca rymowanki, machajac dtonig lub uzywa-
jac maskotki. Méwi: Hello children, hello kids. Do you
want to learn something new? Patrzy na dzieci pyta-
jaco i kontynuuje: Yes we do, yes we do. Nauczyciel
pokazuje dtonia, ze nalezy powtdrzy¢, i robi zacie-
kawionag mine. Méwi: Repeat after me. Yes, we do, yes
we do. Dzieci powtarzaja. Nastepnie nauczyciel kon-
tynuuje. Méwi: Tell us a thing or two. Repeat after me.
Dzieci powtarzaja ostatnie zdanie.

(ta rymowanka nauczyciel i dzieci witajg sie na po-
czatku kazdego dnia)

jec¢jezykowych, a takze wprowadza-
nia nowego stownictwa, nauczyciel
moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
zanej z tematem projektu.

MODUL PP CEL g;ilz?(g{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staty element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.
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MODUL PP CEL I());IIEEIZI:(S.(JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.1 |« odpowiada na proste pytania za- | Co wiemy o lesnych zwierzetach? Mozna roztozy¢ na dywanie ilustra- | llustracje  przedstawiajace

16.2

dane w jezyku angielskim,
« nazywa wybrane zwierzeta po an-
gielsku.

Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty na dywanie.
Méwi: Sit down on the carpet! Pyta dzieci, jakie zwie-
rzeta zyjag w lesie. Méwi: What animals live in the
forest? Jesli dzieci wymienig w jezyku polskim zwie-
rzeta, ktére byly juz wprowadzone wczesniej (Pro-
jekt GOSPODARSTWO, 4-latki), nauczyciel pyta, czy
pamietaja, jak te zwierzeta nazywaja sie w jezyku
angielskim. Méwi: What do we call these animals in
English? Nastepnie wskazuje na ilustracje przedsta-
wiajaca lisa i prosi, aby dzieci odpowiadaty na jego
pytania. Méwi: Tell me, is this fox big or small? Nauczy-
ciel zgadza sie z opinia dzieci. Méwi: Yes, it's a small
fox. Nastepnie wskazuje na uszy lisa i pyta o ich
wielkos¢. Méwi: Has this fox got small or big ears? Po-
twierdza opinie dzieci. Méwi: Yes, it's got small ears.
Pyta, co lis potrafi robi¢. Méwi: Can a fox fly or run?
Dzieci odpowiadajg na pytania. W podobny sposéb
nauczyciel pyta o pozostate zwierzeta.

Propozycje pytan:

zaba - What colour is this frog? Is this frog big or small?
Can a frog run or swim?

wiewidrka - What colour is this squirrel? Is it big or
small? Can it swim or jump?

ptak — What can a bird do? Is this bird big or small?
jez — Can this hedgehog run or walk? Is this hedgehog
big or small?

cje przedstawiajace nazwy lesnych
zwierzat, ktére dzieci poznaty pod-
czas realizacji Projektu DRZEWO dla
4-latkow (zaba, lis, wiewidrka, jez,
ptak) po to, aby im je przypomniec
i utatwi¢ wymienianie.

zwierzeta: zabe, lisa, wiewior-
ke, jeza, ptaka.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 powtarza stowa wiersza w jezyku | Wiersz Animals in a Forest Dzieci poznaty wiersz Animals in the | Zatgcznik 1, Wiersz Animals in
16.3 angielskim, Nauczyciel przypomina dzieciom, ze znaja juz wiersz a Forest.

nazywa wybrane zwierzeta po an-
gielsku,

reaguje na proste polecenia w je-
zyku angielskim.

o drzewie i jego mieszkancach. Méwi: | am sure you
remember a poem about animals in a forest. Propo-
nuje, aby dzieci powiedziaty wiersz wraz z nauczy-
cielem. Méwi: Let’s say a poem ‘Animals in a Forest'.
Dzieci wstajg i wraz z nauczycielem méwia wiersz,
ilustrujac jego tres¢ ruchem:

Iam a tree — nauczyciel staje w lekkim rozkroku, ma-
cha

wyciagnietymi w gdére ramionami w prawo i w lewo,
porusza w goérze palcami, jakby byt drzewem,

lam a bird - nauczyciel macha lekko ugietymi ra-
mionami, jakby machat skrzydtami,

lam afox- nauczyciel przebiera szybko nogami
w miejscu, jakby biegt,

lam asquirrel - nauczyciel podnosi rece do goéry
i ugina je w tokciach, nasladujac wspinanie,

Iam a hedgehog - nauczyciel kleka, zgina rece w tok-
ciach, opiera je o podtoge i w tej pozycji porusza sie
do przodu,

Iam a frog - nauczyciel kuca, opiera dtonie o podto-
ge i skacze, nasladujac zabe,

And | am alog - nauczyciel stoi na bacznos$¢. Dzieci
moga np. potozy¢ sie na dywanie z wyprostowany-
mi nogami i ramionami utozonymi wzdtuz tutowia.

Forest podczas realizacji Projektu
DRZEWO dla 4-latkéw.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 ilustruje stowa piosenki ruchem, |W lesie Mozna poprosi¢, aby dzieci powie- | Zatgcznik 1, Piosenka Now,
16.3 $piewa piosenke w jezyku angiel- | Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety w kregu. Méwi: | dziaty wiersz A tree. Let’s Stop.

skim,

wskazuje elementy nazwane
przez nauczyciela w jezyku angiel-
skim,

odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

Stand in a circle! Staje miedzy dzie¢mi i proponuje,
aby wszyscy udali sie do lasu. Moéwi: Let’s go to the
forest. Spiewa piosenke Now, Let’s Stop, ilustrujac jej
tres¢ ruchem. Dzieci, poruszajac sie w kregu, nasla-
duja nauczyciela. Tekst piosenki — zob. Zatacznik 1.
Walking, walking — dzieci idg wolnym miarowym
krokiem,

Hop, hop, hop - dzieci podskakuja,

Running, running, running - dzieci biegna,

Now, let’s stop — dzieci zatrzymuja sie.

Nastepnie nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty. Méwi:
Sit down! Pokazuje im ilustracje rzedstawiajace las
i prosi, aby dzieci opisaty je. Pyta: What can we see
in this forest? Wskazuje na drzewa. Méwi: What are
these? Are the trees big or small? Podnosi rece do gory
i prosi, aby dzieci pokazaty gatezie. Méwi: Show me
branches. Nastepnie porusza palcami iprosi, aby
dzieci pokazaty liscie. Méwi: Show me leaves. Przesu-
wa dforimi wzdtuz tutowia i prosi, aby dzieci poka-
zaly pien. Méwi: Show me a trunk. Dzieci wykonuja
polecenia nauczyciela.

Nastepnie nauczyciel pyta, co jeszcze mozna zoba-
czy¢ w lesie: What else, co jeszcze, what else can we
seein a forest? \Wskazuje na szyszke. Pyta: What's this?
Nauczyciel zgadza sie z wypowiedzig dzieci. Méwi:
Yes, this is a cone. Prosi dzieci o powtoérzenie: Repeat
after me. A cone. Dzieci powtarzaja. W podobny spo-
s6b nauczyciel wprowadza pozostate stownictwo:
patyk (stick), grzyb (mushroom), krzak (bush), $ciétka
(litter) oraz gatazka (twig).

llustracje przedstawiajace las,
moga by¢ takze wycinki z ga-
zet i magazynéw lub zdjecia
zinternetu.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MATEMATYKA | 13.1 |« liczy liczbe sylab w stowie, Sylaby Do ilustrowania liczby sylab mozna
JEZYK 14.6 |« dzieli na sylaby angielskie stowa. |Dzieci powtarzajg za nauczycielem wyrazy, dzielac | wykorzysta¢ instrumenty muzycz-
JEZYKOBCY |16.2 je na sylaby, i jednocze$nie klaszcza, ilustrujgc w ten | ne.
sposéb ich liczbe w danym wyrazie. Nauczyciel de-
monstruje ¢wiczenie. Méwi: Mush-room. Jednocze-
$nie klaszcze dwukrotnie. Prosi dzieci o powtérzenie
i nasladowanie. Méwi: Repeat after me. Dzieci wyko-
nuja polecenie nauczyciela, powtarzajac i ilustrujac
klasnieciem liczbe sylab w danym wyrazie:
stick — jedno klasniecie,
twig - jedno klasniecie,
bush - jedno klasniecie,
cone - jedno klasniecie,
mushroom - dwa klasniecia,
litter — dwa klasniecia.
JEZYKOBCY |[14.2 |« wskazuje element, ktérego braku- | What’s missing? Mozna stopniowo zwieksza¢ trud-|llustracje  przedstawiajace
16.1 je w zbiorze, Nauczyciel rozktada na dywanie ilustracje, ktdre|nos¢ ¢wiczenia, zakrywajac coraz|elementy lasu: szyszke, patyk,
16.2 |« reaguje na proste polecenia wyda- | przedstawiajg to, co mozna znalez¢ w lesie. Prosi, | wiecej ilustracji., grzyb, krzak, $cidtke, gatazke.

wane w jezyku angielskim,
» odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

aby dzieci je nazwaly. Wskazuje kolejne ilustracje.
Pyta: What is this? Proponuje dzieciom: Let’s play
‘What'’s missing’! Zakrywa oczy dtorimi i prosi dzieci,
aby zrobity to samo i policzyty do trzech. Méwi: Close
your eyes and count to three. One, two, three. W tym
czasie odwraca jedna karte tak, aby nie mozna byto
zobaczy¢, co przedstawia. Nastepnie prosi dzieci,
aby otworzyly oczy. Méwi: Now, open your eyes. Na-
uczyciel prosi, aby dzieci powiedziaty, jakiej ilustracji
brakuje. Pyta: What's missing? What's not here? Dzieci
wymieniajg ilustracje, ktérej nie wida¢, po czym na-
uczyciel zmienia kolejnos¢ lub zestaw ilustracji i za-
bawa zaczyna sie od poczatku.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 16.1 |« reaguje na proste polecenia wyda- | Zbieranie le$nych skarbéw llustracje grzybdw mozna zastapic | Szyszki, patyki, gatazki mate
16.2 ne w jezyku angielskim, Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadly na dywanie | klockami. Czerwony klocek oznacza |i duze liscie w kolorze zéttym,

» wskazuje elementy Sciétki lesnej,
nazwane przez nauczyciela po an-
gielsku,

» nazywa wybrane elementy $ci6tki
po angielsku.

w kregu. Moéwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Na-
uczyciel wskazuje na dywan i méwi: This is litter in the
forest. Sciotka. Litter. Rozktada na dywanie szyszki,
patyki, mate i duze liscie, ilustracje przedstawiajace
grzyby jadalne oraz ilustracje przedstawiajaca czer-
wonego muchomora. Pyta dzieci w jezyku polskim,
czy w lesie mozna zbierac¢ wszystkie grzyby. Stucha
wypowiedzi dzieci, a nastepnie informuje, ze w le-
sie nie mozna zbiera¢ muchomoréw. Wskazuje na
ilustracje przedstawiajaca muchomora. Méwi: You
mustn't pick up toadstools, red mushrooms! Nie wol-
no wam zbiera¢ muchomoréw, czerwonych grzybdw.
Red mushrooms. You mustn't pick up red mushrooms!
Potem stawia posrodku koszyk i prosi, aby dzieci po
kolei wykonywaty jego polecenia izbieraty lesne
skarby. Ostrzega, ze dzieciom nie wolno reagowac,
jesli nauczyciel poprosi je, aby zebraty muchomo-
ra. W takiej sytuacji powinny odméwi¢ nauczycie-
lowi. Méwi: When | say pick up a red mushroom, you
say ‘no, no, no: Méwi: Pick up a cone. Wybrane przez
nauczyciela dziecko podnosi szyszke. Nastepnie na-
uczyciel prosi, aby dziecko wtozyto szyszke do ko-
szyka. Méwi: Put it into the basket. Dziecko wykonuje
polecenie. Nastepnie nauczyciel wydaje polecenie
kolejnemu dziecku. Méwi: Pick up ared mushroom.
Dziecko nie reaguje. Méwi: No. Nauczyciel chwali je,
po czym zacheca wszystkie dzieci do powtérzenia.
Mowi: You mustn't pick up red mushrooms! Repeat,
please. You mustn't pick up red mushrooms. Dzieci
powtarzajg, nastepnie nauczyciel wydaje polecenie
temu samemu dziecku. Méwi: Pick up a stick. "

muchomora.

zielonym iczerwonym, ko-
szyk, ilustracje przedstawia-

jace grzyby.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

Dziecko podnosi patyk, po czym nauczyciel prosi je,
aby wiozyto patyk do koszyka. Méwi: Put a stick into
the basket.W podobny sposéb nauczyciel prosi o ko-
lejne elementy | ilustracje.

Propozycje pozostatych polecen:

Pick up a leaf.

Pick up a big leaf.

Pick up a small leaf.

Pick up two big leaves.

Pick up a green leaf.

Pick up two yellow leaves.

Pick up three red leaves.

Pick up three sticks.

Pick up a stick. Draw a circle on litter.

Pick up a yellow leaf.

Pick up a green leaf.

Pick up a red leaf.

Pick up a mushroom.

Pick up a red mushroom.

Pick up a cone.

Pick up a twig.

JEZYK OBCY

16.2

» odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim,

» nazywa wybrane elementy $ciotki
po angielsku.

Lesne skarby

Nauczyciel wyjmuje po kolei z koszyka to, co dzieci
zebraly w lesie. Mowi: Let’s see what we've got here.
Pokazuje np. szyszke i pyta, czy to lis¢ czy szyszka:
Is this a leaf or cone? Zadaniem dzieci jest wybér po-
prawnej nazwy i powtorzenie jej. Dzieci odpowiada-
ja, nazywajac szyszke w jezyku angielskim. Nauczy-
ciel chwali je. Méwi: Excellent! Nastepnie wyjmuje
kolejna rzecz z koszyka i ponownie zadaje pytanie.
W podobny sposéb pyta o pozostate znalezione
w lesie skarby.

llustracje grzybéw mozna zastapié
klockami. Czerwony klocek oznacza
muchomora.

Szyszki, patyki, gatazki, mate
i duze liscie w kolorze zéttym,
zielonym iczerwonym, ko-
szyk, ilustracje przedstawia-

jace grzyby.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« reaguje w uméwiony sposéb, Prawda czy fatsz? llustracje  przedstawiajace:
« rozréznia poprawne nazewnictwo | Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w Prawde szyszke, grzyb, lis¢, sciotke,
angielskie od btednego. i Fatsz. Méwi: Let’s play Right or wrong. Pokazuje ko- patyk, gatazke.
lejno ilustracje przedstawiajace to, co mozna znalez¢
lub zobaczy¢ w lesie, inazywa je. Jesli nauczyciel
nazywa ilustracje poprawnie, dzieci klaszcza. Jesli
jednak pokaze np. ilustracje przedstawiajaca szysz-
ke, a powie, ze to lis¢, dzieci podskakuja. Nauczyciel
pokazuje szyszke. Méwi: Cone. Dzieci klaszcza. W po-
dobny sposéb nauczyciel pyta o pozostate lesne
skarby.
JEZYKOBCY |16.2 |+ zegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 |« powtarza stowa rymowanki w je-|skiego koniec zajec.

zyku angielskim.

Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty. Mowi: Sit down!
Macha do dzieci reka w gescie pozegnania i méwi:
It’s free time, it’s free time,

Thank you teacher, bye, bye, bye!

Zacheca dzieci do pozegnania nauczyciela. Moéwi:
Thank you teacher, bye, bye , bye! Prosi dzieci o po-
wtdrzenie catej rymowanki. MOwi: Repeat after me!
It’s free time, it’s free time, Thank you teacher, bye, bye,
bye! Dzieci powtarzaja.

(ta rymowanka nauczyciel idzieci zegnaja sie na
koncu kazdego dnia)

»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 2 aktywnosci, w celu realizacji zadan zwigzanych z jezykiem obcym nowozytnym.




UNIWERSYTET UNIA EUROPEJSKA X x
KAPITAt LU DZKI % IM. ADAMA MICKIEWICZA EUROPEJSKI * b
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI uAM W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY ok
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w drugim tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(gm\w PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatgcznik 1, Rymowanka na
powtarza zwroty w jezyku angiel- | skiego jec¢jezykowych, a takze wprowadza- | poczqtek zajec.
skim. Nauczyciel wita sie z dzie¢mi, powtarzajagc rymo- |nia nowego stownictwa, nauczyciel
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
poczqtek zajec. zanej z tematem projektu.
JEZYKOBCY | 16.1 przekazuje szeptem stowo kolej- | Gluchy telefon Szyszka, patyk, maty lis¢, duzy
16.2 nej osobie, Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty w pétkolu. Méwi: lis¢, gatazka.
powtarza stowa w jezyku angiel- | Make ahorseshoe! Rozktada posrodku ilustracje llustracja przedstawiaja-

skim,

nazywa wybrane lesne skarby po
angielsku,

reaguje na proste polecenia w je-
zyku angielskim.

przedstawiajace ,lesne skarby” Siada miedzy dzie¢-
mi, dokfadnie posrodku, tak ze tworza sie dwie gru-
py po prawej i lewej stronie nauczyciela. Proponuje
dzieciom gre w gtuchy telefon. Mowi: Let’s play Chi-
nese whisper.

Tlumaczy dzieciom w jezyku polskim, ze ich zada-
niem jest powtdrzenie kolejnemu dziecku szeptem
do ucha stowa, ktére ustysza. Ono natomiast przeka-
zuje je w taki sam sposéb kolejnej osobie i tak az do
ostatniego uczestnika gry. Wygrywa ta grupa, ktérej
ostatni uczestnik pierwszy podniesie reke na znak,
ze juz ustyszat stowo i jest gotowy gtosno je powto-
rzy¢. Grupa uzyskuje punkt, jesli dziecko powtérzy
stowo identyczne do tego, ktdre powiedziat nauczy-
ciel na poczatku i dodatkowy punkt, jesli poprawnie
wskaze przedmiot lub ilustracje przedstawiajaca to,
co wymienito. Nauczyciel szepcze do ucha dzieciom,
ktére siedza po jego prawe;j ilewej stronie, nazwy
le$nych skarbow. Méwi: Cone. Dzieci powtarzajg sto-
wo w swoich grupach. Nauczyciel powtarza zabawe,
uzywajac kolejnych poznanych przez dzieci stéw.

ca grzyb jadalny iilustracja
przedstawiajgca czerwonego
muchomora.
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JEZYKOBCY |16.1 |« pokazuje element nazwany przez | Pokaz lesny skarb Nauczyciel moze wydawac polece- | Szyszki, liscie, patyki, gatazki

16.2

nauczyciela w jezyku angielskim,
» nazywa wybrane skarby lasu.

Nauczyciel rozdaje kazdemu jedng szyszke, patyk,
lis¢ oraz ilustracje przedstawiajaca grzyb jadalny lub
muchomora. Prosi, aby dzieci wykonywaty jego po-
lecenia i pokazywaty innym dzieciom swoje skarby,
jesli nauczyciel wyda takie polecenie. Méwi: Show
me a cone. Wszystkie dzieci, ktére maja szyszke, pod-
nosza ja do gory, tak aby inne dzieci ja widziaty. Na-
uczyciel chwali dzieci, po czym wydaje kolejne pole-
cenie, a dzieci, ktére majg wymieniong przez niego
rzecz pokazuja ja pozostatym dzieciom. W podobny
sposéb nauczyciel pyta o kolejne przedmioty.

nia za pomocg maskotki.

Nauczyciel moze poprosi¢, aby
dzieci wymienity sie ilustracjami po
tym, jak kazde z nich zareaguje na
polecenie nauczyciela izacza¢ za-
bawe od poczatku.

Po pewnym czasie mozna réwniez
poprosi¢ dzieci, aby zastapity na-
uczyciela i to one kolejno wydawaty
polecenia.

lub ich ilustracje oraz
ilustracje

przedstawiajace
$cidtke, grzyby jadalne oraz
czerwonego muchomora.

1
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MODUL PP CEL g;i';?(g.{'mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 16.1 |« odpowiada na proste pytania za- | Piknik w lesie Podczas tego ¢wiczenia dzieci przy- | Koc, koszyk.

16.2

dane w jezyku angielskim,

» nazywa wybrane produkty spo-
zywcze po polsku i po angielsku,

« wskazuje przedmiot nazwany
przez nauczyciela w jezyku angiel-
skim.

Nauczyciel prosidzieci, aby usiadty na dywanie w kre-
gu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Pyta dzieci,
gdzie mozna zorganizowac¢ piknik. Méwi: Where
can we have a picnic? Stucha uwaznie ich propozycji
i potwierdza: Yes, we can have a picnic in a forest. Na-
stepnie proponuje, aby dzieci wraz z nauczycielem
zorganizowaty sobie piknik. Rozkfada na dywanie
koc. Méwi: Let’s have a picnic in a forest. Zrébmy so-
bie piknik w lesie. Wyjmuje z koszyka jego zawartos¢,
wskazuje na sok. Méwi: What can we drink at a pic-
nic? Jesli dzieci nazwa sok w jezyku polskim, nauczy-
ciel potwierdza i podaje nazwe w jezyku angielskim.
Méwi: Yes, juice. Prosi dzieci o powtdrzenie. Mowi:
Please repeat. Juice, juice. Dzieci powtarzaja, po czym
nauczyciel wskazuje na kanapke. Méwi: What can we
eat at a picnic? Jesli dzieci wymienig kanapke w je-
zyku polskim, nauczyciel potwierdza i podaje nazwe
w jezyku angielskim. Méwi: Yes, asandwich. Prosi
dzieci o powtdrzenie. Méwi: Please repeat. Sandwich,
sandwich. Dzieci wymieniajg nazwy produktow
zywnosciowych, ktére znajag w jezyku angielskim
lub jezyku polskim. Nastepnie nauczyciel rozktada
przed dzie¢mi ilustracje produktéw ijesli sg wsrod
nich produkty, ktére dzieci wymienity wczesniej,
prosi o ich wskazanie. Méwi np.: Point to juice. Potem
wskazuje na pozostate ilustracje, np. na rybe i prosi
o jej nazwanie. Pyta: What’s this? Potwierdza to, co
modwia dzieci. Méwi: Yes, in English we call it fish. Prosi
dzieci o powtdrzenie. Méwi: Please repeat, fish, fish.
Dzieci powtarzaja, po czym nauczyciel wskazuje ko-
lejng ilustracje. W podobny sposéb nauczyciel pyta
o pozostate produkty.

pominaja sobie nazwy produktéw,
ktére poznaly juz wczesniej (Pro-
jekt WODA, 3-latki oraz Projekt GO-
SPODARSTWO, 4-latki i 5-latki) oraz
poznaja nazwy nowych produktéow
w jezyku angielskim.

Dzieci moga tez obejrze¢ anima-
cje przedstawiajaca piknik (Projekt
Drzewo, 5-latki, CASUM 2).

Jesli dzieci wymienig w jezyku
polskim nazwe produktu, ktérego
nazwe poznaly juz wczesniej na
zajeciach w jezykowych, mozna za-
checi¢ je, aby powiedziaty ten wy-
raz w jezyku angielskim, pytajac np.
What do we call ‘jabtko’ in English?

Mozna wczesdniej, w porozumie-
niu z pracownikami przedszkolnej
kuchni, przygotowa¢ dla dzieci
wramach deseru jabtko, stodka
butke lub inny produkt, aby ta czes¢
zaje¢ przypominata prawdziwy pik-
nik.

Produkty lub ilustracje je

przedstawiajace: melona,
czere$nie, upieczone udko
kurczaka, jogurt, koktajl

mleczny, kanapke, sok, usma-
zona rybe, jabtko, lody, ta-
bliczka czekolady.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA 8.2 moduluje gtos podczas wypowie- | Echo
MATEMATYKA | 13.1 dzi, Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w Echo.
JEZYKOBCY | 16.1 liczy liczbe powtdrzen, Méwi: Let’s play Echo game. Prosi w jezyku polskim,
powtarza wypowiadane przez na- | aby dzieci cztery razy powtérzyly wymienione przez
uczyciela stowa. nauczyciela nazwy produktéw zywnosciowych, tak
jak robi to echo, tzn. pierwsze powtérzenie gtosno,
a kolejne coraz ciszej. Nauczyciel prosi, aby dzieci
powtorzyty np. stick. Dzieci powtarzaja czterokrot-
nie, nasladujac echo. W podobny sposéb nauczyciel
utrwala pozostate stowa.
JEZYKOBCY | 16.1 odgaduje tres¢ ukrytego obrazka, | Guess what? Opcjonalnie mozna tez wigczy¢ do | llustracje  przedstawiajace:
16.2 odpowiada na pytania nauczycie- | Nauczyciel naktada na ilustracje przedstawiajaca |¢wiczenia nazwy produktéw zyw-|melona, czerednie, upieczone

la zadane w jezyku angielskim,
nazywa produkty spozywcze w je-
zyku angielskim.

produkt czysta kartke z otworami, tak ze wida¢ tylko
fragmenty. Prosi, aby dzieci odgadty, jaki to produkt.
Pokazuje kolejno ilustracje. Méwi: Guess what this is.
What is this? Dzieci wymieniajg nazwy produktéw
zywnosciowych prébujac zgadngé co przedstawia
ilustracja.

nosciowych, ktorych dzieci uczyly
sie wczesniej (Projekt WODA, 3-lat-
ki oraz Projekt GOSPODARSTWO,
4-latki i 5-latki).

udko kurczaka, jogurt, koktajl
mleczny, kanapke, sok, usma-
zona rybe, jabtko, lody o sma-
ku bananowym, tabliczke
czekolady.

Czyste kartki papieru zwy-
cietymi w réznych miejscach
otworami. Otwory moga
mie¢ ksztatty np. trojkatéw,
kwadratéw, prostokatéw,
okregéw.

13
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 54 nasladuje gesty nauczyciela pod- | Piosenka Picnic Zatacznik 1, Piosenka Picnic.
MUZYKA 8.1 czas $piewania, Nauczyciel rozktada na podtodze ilustracje przed-
JEZYKOBCY |16.2 $piewa piosenke w jezyku angiel- | stawiajagce melona, czere$nie upieczone udko kur- llustracje  przedstawiajace
16.3 skim, czaka, kanapke, jogurt i koktajl mleczny. Méwi, ze melona, czeresnie, upieczone

liczy do pieciu w jezyku angiel-
skim,

nazywa po angielsku wybrane
produkty spozywcze.

teraz wspdlnie zaspiewaja piosenke Picnic. Prosi, aby
dzieci wstaty. Mowi: Stand up, please! Zacheca dzieci
do $piewania. Moéwi: Sing with me. Dzieci maszerujg
w kregu, $piewajac piosenke i nasladujac nauczycie-
la. Spiewajac kolejne wersy, nauczyciel liczy, poka-
zujac kolejno jeden, dwa, trzy, cztery i pie¢ palcow,
zaczynajac od kciuka.

Melon, melon, melon, melon for a picnic — nauczyciel
wskazuje lewa reka ilustracje przedstawiajaca melo-
na, a druga pokazuje kolejno cztery palce, zaczyna-
jac od kciuka, tak jakby liczyt.

Cherries, cherries, cherries, cherries for a picnic — na-
uczyciel wskazuje lewa reka ilustracje przedstawia-
jaca czeresdnie, a druga pokazuje kolejno cztery pal-
ce, zaczynajac od kciuka, tak jakby liczyt.

Chicken, chicken, chicken, chicken for a picnic -nauczy-
ciel wskazuje lewa reka ilustracje przedstawiajaca
upieczone udko kurczaka, a druga pokazuje kolejno
cztery palce, zaczynajac od kciuka, tak jakby liczyt.
Sandwiches, sandwiches, sandwiches, sandwiches for
a picnic - nauczyciel wskazuje lewa reka ilustracje
przedstawiajaca kanapke, a druga pokazuje kolejno
cztery palce, zaczynajac od kciuka, tak jakby liczyt.
Yoghurt, yoghurt, yoghurt, yoghurt for a picnic - na-
uczyciel wskazuje lewa reka ilustracje przedstawia-
jaca jogurt, a druga pokazuje kolejno cztery palce,
zaczynajac od kciuka, tak jakby liczyt.

Milkshake, milkshake, milkshake, milkshake for a pic-
nic - nauczyciel wskazuje lewg reka ilustracje przed-
stawiajaca koktajl mleczny, a druga pokazuje kolejno
cztery palce, zaczynajac od kciuka, tak jakby liczyt.

udko kurczaka, kanapke, jo-
gurt i koktajl mleczny.
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RUCH 54 rzuca pitkg do innego dziecka, Rzucanie pitka llustracje  przedstawiajace
JEZYKOBCY | 16.1 reaguje na proste polecenia wyda- | Nauczyciel prosi, aby dzieci stanety sie w kregu. melona, czeresnie, upieczone
16.2 wane w jezyku angielskim, Mowi: Stand in a circle! Rozktada posrodku ilustracje udko kurczaka, kanapke, jo-
nazywa po angielsku wybrane |przedstawiajace produkty zywnosciowe. Pokazuje gurt i koktajl mleczny.
produkty spozywcze. dzieciom pitke i prosi w jezyku polskim, aby rzucaty
ja sobie nawzajem, wymieniajac jednoczesnie na-
zwe jednego z produktoéw, ktérego ilustracja lezy na
podtodze. Nauczyciel rzuca pitka do jednego z dzie-
ci. Méwi: Chicken. Dziecko tapie pitke, po czym rzuca
ja kolejnemu dziecku, wymieniajac kolejny produkt.
Dzieci kontynuuja zabawe, wymieniajac nazwy pro-
duktéw zywnosciowych.
WSPOLPRACA | 1.2 wspotpracuje podczas tworzenia | Méj las Sylwety zwierzat le$nych po-
FORMY 9.2 plakatu, Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadly przy stolikach. wycinanych z gazet.
PLASTYCZNE | 16.2 rysuje kredka, Mowi: Sit at your tables! Dzieli dzieci na grupy i prosi,
JEZYK OBCY reaguje na proste polecenia wyda- | aby kazda grupa stworzyta plakat przedstawiajacy Zestaw kredek dla kazdej
ne w jezyku angielskim, las, zwierzeta i to, co mozna w nim znalez¢, a takze grupy.
odpowiada na proste pytania za-|rodzine na pikniku. Kazda grupa ma do dyspozycji
dane w jezyku angielskim, bristol, kredki oraz ilustracje zwierzat lesnych wycie- Arkusz bristolu dla kazdej
nazywa wybrane elementy lasu |te z gazet. Nauczyciel mowi: Draw a forest. Draw tre- grupy.
po angielsku. es, cones, mushrooms, sticks, grass, litter. Glue animals.
Draw a family on a picnic. Podczas gdy dzieci pracuja,
nauczyciel podchodzi do wybranych dzieci i zadaje
im pytania. Wskazuje np. na szyszke. Mowi: What's
this? Wskazuje na liscie. Méwi: What colour are the
leaves? Dziecko odpowiada. W podobny sposdb na-
uczyciel pyta kolejne dzieci o elementy ich prac.
JEZYK OBCY |16.2 Zegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 powtarza stowa rymowanki w je- | skiego koniec zajec.

zyku angielskim.

Nauczyciel Zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
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W tym tygodniu dzieci ogladajg dwa filmy w jezyku polskim znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia), podsumowujace animacje z tygodnia 2. Zaczynaja takze przy-

gotowywac wydarzenie kulminacyjne zaplanowane na ostatni tydzien projektu. W ramach realizacji modutu jezyka obcego, podejmujg aktywnosci z Tabeli 3.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w trzecim tygodniu projektu

gielsku,

reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim,
odpowiada na proste pytania za-
dawane w jezyku angielskim,
powtarza stowa piosenki po an-
gielsku.

do you know? Dzieci wymieniajg nazwy zwierzat
w jezyku polskim lub angielskim. Nastepnie nauczy-
ciel pyta, czy widziaty kiedykolwiek zwierzeta w zoo.
Méwi: Have you ever seen animals in azoo? Czy wi-
dzieliscie zwierzeta w zoo. Have you seen animals in
azoo? Nauczyciel pyta, jakie zwierzeta mozna tam
zobaczyc. Méwi: What animals are in a zoo? Stucha
uwaznie dzieci, a nastepnie proponuje wycieczke
do zoo. Méwi: Let’s go to azoo! Wstaje i prosi dzie-
Ci o ustawienie sie w kregu. Méwi: Stand in a circle!
Spiewa piosenke Now, Let’s Stop, ilustrujac jej tres¢
ruchem. Dzieci, poruszajac sie w kregu, nasladuja
nauczyciela.

Zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1.

rzetach, ktérych dzieci nie znaja.

MODUL PP CEL g;ilz?(g:”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na
powtarza zwroty w jezyku angiel- | skiego jec¢jezykowych, a takze wprowadza- | poczgtek zajec.
skim. Nauczyciel wita sie zdzie¢mi, powtarzajagc rymo- |nia nowego stownictwa, nauczyciel
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
poczqtek zajec. zanej z tematem projektu.
RUCH 54 $piewa piosenke, W zoo Mozna ograniczy¢ liczbe nowych |Zatacznik 1, Piosenka Now,
MUZYKA 8.1 ilustruje stowa piosenki gestem, |Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty na dywanie.|wyrazéw, nalezy jednak pamieta¢, |Let’s Stop.
JEZYK OBCY | 16.1 nasladuje wybrane zwierzeta, Méwi: Sit down on the carpet! Prosi dzieci, aby wy-|aby w trakcie prezentacji piosenki
16.3 nazywa wybrane zwierzeta po an- | mienity zwierzeta, ktore znaja. Mowi: What animals | pomina¢ zwrotki mowigce o zwie- |llustracje  przedstawiajace

zwierzeta egzotyczne: stonia,
kangura, matpe, pingwina,
weza, niedzwiedzia polarne-
go, zyrafe.
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Nastepnie nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty: Méwi:
Sit down, please! Pokazuje dzieciom ilustracje przed-
stawiajaca stonia i prosi o jego nazwanie. Pyta: What
animal is this? What's this? Jesli dziecko odpowie na
pytanie w jezyku polskim, nauczyciel potwierdza.
Mowi: Yes, this an elephant. Prosi dzieci o powtorze-
nie. Méwi: Please, repeat. An elephant. Dzieci powta-
rzaja. Nauczyciel prostuje lewa reke na wysokosci
nosa, a prawg trzyma sie za nos, nasladujac trabe
stonia. Tupie nogami w miejscu. Prosi, aby dzieci go
nasladowaty. Méwi: Show me an elephant. Dzieci na-
$laduja nauczyciela ruchem. W podobny sposéb na-
uczyciel wprowadza pozostate nazwy zwierzat.

kangaroo - nauczyciel podskakuje, uginajac lekko
nogi w kolanach i zginajac jednoczesnie rece w tok-
ciach na wysokosci klatki piersiowej, jego dtonie
zwisajg bezwiladnie,

monkey — nauczyciel prostuje ramiona nad gtows,
kotyszac sie w prawo i w lewo,

penguin - nauczyciel rozstawia stopy, kotyszac sie na
boki,

giraffe - nauczyciel stoi na bacznos¢ z wyciggnieta
szyja,

snake — nauczyciel wygina tutéw, nasladujac petza-
nie weza (dzieci moga to robi¢, lezac na podtodze),
polar bear - nauczyciel wykonuje ruchy, jakby pty-
wat pieskiem.
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JEZYKOBCY | 16.1 |+ nasladuje wybrane zwierzeta, Nasladowanie zwierzat Na poczatku zabawy nauczyciel
16.2 |« nazywa wybrane zwierzeta po an- | Nauczyciel prosi, aby dzieci wstaty: Stand up, please, | podpowiada dzieciom gestem, jak

gielsku,
 reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

po czym mowi, ze teraz dzieci bedg wykonywaty
jego polecenia inasladowaty wymienione przez
niego zwierzeta. Méwi: Show me an elephant. Dzieci
tupia w miejscu, prostujg prawa reke na wysokosci
nosa, alewa dotykaja nosa, nasladujac w ten spo-
s6b trabe. Nauczyciel komentuje sposéb poruszania
sie dzieci. Mowi: Yes, stomp like an elephant. Stomp
like an elephant. Nastepnie wydaje kolejne polece-
nie, a dzieci ilustruja wymienione przez nauczyciela
zwierze ruchem. W ten sposéb nauczyciel powtarza
z dzie¢mi nazwy pozostatych zwierzat.

Propozycje komentarzy nauczyciela:

Kangur - Jump like a kangaroo,

Matpa - Swing like a monkey,

Pingwin — Waddle like a penguin,

Zyrafa — Walk like a giraffe,

Niedzwiedz polarny - Swim like a polar bear,

Waz — Wiggle like a snake.

pokazywac¢ gestem
styczne cechy zwierzat.

charaktery-
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MUZYKA 8.1 ilustruje stowa piosenki gestem, |Piosenka Let’s Go to the Zoo! Jest to dos¢ dtuga piosenka, dlate-| Zatacznik 1, Piosenka Let’s Go
RUCH 16.1 powtarza stowa piosenki w jezyku | Nauczyciel proponuje, aby dzieci postuchaty piosen- | go dzieci moga uczy¢ sie poszcze- | to the Zoo!
JEZYK OBCY |16.2 angielskim, ki o zwierzetach z zoo. Méwi: Listen to ‘Let’s Go to the | g6Inych zwrotek po kolei - po jed-
16.3 nazywa wybrane zwierzeta po an- | Zoo, song. Spiewa piosenke, ilustrujac jej tres¢ ru-|nej kazdego dnia.

gielsku,
reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.

chem. Zacheca dzieci do nasladowania. Méwi: Join
me, follow me! Dzieci poruszajg sie gesiego w kregu,
stuchaja piosenki i nasladuja ruchy nauczyciela.

Stomp like elephants!

Let’s go to the zoo.

And stomp like the elephants do.

Let’s go to the zoo.

And stomp like the elephants do - dzieci chodza
w kregu, tupiac nogami.

Jump like kangaroos!

Let’s go to the zoo.

And jump like the kangaroos do.

Let’s go to the zoo.

And jump like the kangaroos do - dzieci poruszaja sie
w kregu, podskakujac.

Swing like monkeys!

Let’s go to the zoo.

And swing like the monkeys do.

Let’s go to the zoo.

And swing like the monkeys do - dzieci poruszajg sie
w kregu, kotyszac sie i trzymajac rece nad gtowa.

Waddle like penguins!

Let’s go to the zoo.

And waddle like the penguins do.

Let’s go to the zoo.

And waddle like the penguins do - dzieci poruszajg sie
w kregu, rozstawiajac stopy i kotyszac sie na boki. "
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Slither like snakes!
Let’s go to the zoo.
And slither like the snakes do.
Let’s go to the zoo.
And slither like the snakes do — dzieci poruszaja sie
w kregu, wyginajac tutéw i nasladujac petzanie.
Swim like polar bears!
Let’s go to the zoo.
And swim like the polar bears do.
Let’s go to the zoo.
And swim like the polar bears do - dzieci wykonuja
ruchy, jakby ptywaty pieskiem.
Let’s go to the zoo!
And dance like the animals do.
Let’s go to the zoo.
And dance like the animals do - dzieci nasladujg ru-
chem ulubione zwierze.
JEZYKOBCY |16.1 |« odpowiada na pytania zadane w | Guess what? llustracje  przedstawiajace
16.2 jezyku angielskim, Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty na dywanie. zwierzeta: stonia, kangura,
« odgaduje tre$¢ ukrytego obrazka, | Méwi: Sit down on the carpet! Nakfada na ilustracje matpe, pingwina, niedzwie-
» nazywa produkty spozywcze w je- | przedstawiajacg zwierzeta czysta kartke z otwora- dzia polarnego oraz zyrafe.
zyku angielskim. mi, tak ze widac tylko fragmenty. Prosi, aby dzieci Czyste kartki papieru zwy-
odgadly, jakie to zwierze. Pokazuje kolejno ilustra- cietymi w ré6znych miejscach
cje. Méwi: Guess what this is? What is this? Dzieci wy- otworami. Otwory moga
mieniajg nazwy zwierzat tak dtugo, az odgadna, co mie¢ ksztatty np. trojkatéw,
przedstawia ilustracja. kwadratéw, prostokatéw,
okregow.
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JEZYKOBCY | 16.1 |+ nasladuje wybrane zwierzeta, Kalambury Pudetko, a w nim kartki zry-
16.2 | odgaduje nazwy prezentowanych | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie. sunkami zwierzat: stonia, zy-

zwierzat,
* nazywa wybrane zwierzeta po
polsku i po angielsku.

Méwi: Sit on the carpet! Zaczyna nasladowac zwie-
rze. Tupie nogami w miejscu, prawa reka trzyma sie
za nos, a lewa prostuje na wysokosci nosa, nasladu-
jac trabe stonia. Prosi, aby dzieci odgadlty, jakim jest
zwierzeciem. Pyta: What animal am I? Dzieci wymie-
niajg w jezyku angielskim zwierze, ktére nauczyciel
ilustruje ruchem. Nauczyciel chwali dzieci za trafng
odpowiedz. Méwi: Yes, I'm an elephant. Nastepnie
pokazuje dzieciom pudetko, w ktérym znajduja sie
kartki zilustracjami zwierzat iprosi chetne dziec-
ko, aby wylosowato jedna kartke, nie pokazujac jej
nikomu. Méwi: Choose an animal. Przyktada palec
wskazujacy do ust proszac, aby dziecko nie méwi-
to, jakie to zwierze. Méwi: Don't tell us what animal
you've got! Nie méw nikomu, jakie masz zwierzqtko.
Don't tell us! Nastepnie prosi, aby dziecko zilustrowa-
to ruchem zwierze, ktére wylosowato. Méwi: Show us
your animal. What animal are you? Dziecko nasladuje
zwierze ruchem. Dzieci wymieniajg nazwe zwierze-
cia w jezyku angielskim, po czym nauczyciel prosi
kolejne dziecko, aby wylosowato kartke. Zabawa jest
kontynuowana, a dzieci ilustruja ruchem pozostate
wylosowane przez siebie zwierzeta.

rafy, matpy, kangura, pingwi-
na, niedZwiedzia polarnego.
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JEZYKOBCY | 16.1 | zapamietuje cigg wyrazéw, Remembering a list Zabawe mozna przeprowadzi¢ kil- | llustracja przedstawiajaca
16.2 |« nazywa wybrane zwierzeta po an-|Nauczyciel rozktada ilustracje zwierzat i prosi, aby | kakrotnie. Nauczyciel za kazdym |weza.

gielsku,
» powtarza zwroty w jezyku angiel-
skim.

dzieci wymienity te, ktére lubig. Wskazuje na ilustra-
cje. Méwi: What animals do you like? Dzieci wymie-
niajg ulubione zwierzeta. Nastepnie rozdaje dzie-
ciom kartki zilustracja jednego z nowo poznanych
zwierzat. Méwi: Here you are. Zwraca sie do kazdego
dziecka i prosi, aby powiedziato, jakie ma zwierze.
Méwi: What animal have you got? Jakie masz zwie-
rze? What animal have you got? Dzieci wymieniajg
nazwy, po czym nauczyciel prosi, aby dzieci, ktére
maja to samo zwierze, dobraly sie w grupy. Méwi:
Find your animal groups. Dzieci ztym samym zwie-
rzeciem siadajq razem w grupie. Find your animal
groups. Na tej podstawie nauczyciel dzieli dzieci na
sze$¢ grup. Nastepnie proponuje dzieciom zabawe
w ,zapamietywanie listy”. Méwi: Let’s play ‘remem-
bering a list. Zadaniem dzieci jest powtérzy¢ nazwe
zwierzecia, ktére zostato juz wymienione, i dodac do
listy nazwe tego, ktére jest na ich karteczkach, za-
czynajac zdanie od I've got (mam). Nauczyciel poka-
zuje ilustracje przedstawiajacg weza. Méwi: I've got
a snake. Nastepnie zwraca sie do grupy, ktéra ma ilu-
stracje np. zyrafy. Méwi: I've got a snake and a giraffe.
Repeat after me! | I've got a snake and a giraffe. Dzieci
powtarzajg, po czym nauczyciel zwraca sie do kolej-
nej grupy, ktéra ma karteczki z ilustracja np. stonia.
Méwi: I've got a snake, a giraffe and an elephant. Dzie-
Ci powtarzajg, po czym nauczyciel zwraca sie do na-
stepnej grupy. W ten sposéb kazda grupa powtarza
wymienione juz nazwy zwierzat, powiekszajac liste
0 nazwe zwierzecia, ktoére jest na ich ilustracji, zaczy-
najac zdanie od I've got...

razem tworzy nowe grupy.

Dzieci moga réwniez tworzy¢ listy
zwierzat, ktére lubia lub nie, zaczy-
najac liste od I like lub I don't like.

Nauczyciel moze dodatkowo ozna-
czy¢ kazda grupe, ktadac przed nig
ilustracje zwierzecia, ktére dzieci
w tej grupie posiadaja, tak aby uta-
twi¢ innym dzieciom wymienienie
tych zwierzat.

Mate kartki z ilustracjami
zwierzat: stonia, matpy, zyra-
fy, kangura, pingwina, niedz-
wiedzia polarnego.
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JEZYKOBCY | 16.1 rozpoznaje wymienione zwierze- |l spy with my little eye... Kapelusz pirata jest opcjonalnym |llustracje  przedstawiajace

16.2

ta,

nazywa wybrane zwierzeta w je-
zyku angielskim,

odpowiada na proste pytania za-
dane w jezyku angielskim.

Nauczyciel rozktada na podtodze ilustracje przed-
stawiajgce zwierzeta. Zaktada kapelusz pirata, przy-
ktada dtonie do oka udajac, ze patrzy przez lunete,
przyglada sie bacznie ilustracjom. Prosi, aby dzieci
wymienity zwierzeta wedtug podanych przez nie-
go kategorii. Moéwi: | spy with my little eye an animal
with a long neck. What is it? Dzieci wymieniajg zyrafe.
Nauczyciel chwali dzieci. Méwi: Well done! Nastepnie
wydaje kolejne polecenie i kontynuuje zabawe.

Propozycje polecen:

I spy with my little eye a white animal.

I spy with my little eye a brown animal.

I spy with my little eye an orange animal.

I spy with my little eye a big animal.

I spy with my little eye a long animal.

I spy with my little eye an animal with big ears.

I spy with my little eye an animal with small ears.
I spy with my little eye an animal which can jump.
I spy with my little eye an animal which can swim.

rekwizytem.

zwierzeta: stonia, matpe, zyra-
fe, kangura, pingwina, weza,
niedzwiedzia polarnego.
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JEZYKOBCY |16.2 |« stucha wiersza w jezyku angiel- | Wiersz In a Zoo Zalacznik 1, Wiersz In a Zoo.
16.3 skim, Nauczyciel prosi, aby dzieci wstaty i stanety w kregu.

» powtarza stowa wiersza po angiel-

sku,

« ilustruje stowa wiersza gestem.

Mowi: Stand up and make a circle! Rozktada posrod-
ku w kolejnosci ilustracje przedstawiajace zwierze-
ta: kangura, zebre, pingwina izyrafe. Proponuje,
aby dzieci postuchaty wiersza o zwierzetach w zoo.
Méwi: Listen to a poem ‘In a zoo'’. Recytuje wiersz, ilu-
strujac jego tre$¢ ruchem. Nastepnie méwi wiersz
jeszcze raz, wers po wersie. Prosi dzieci o powto-
rzenie inasladowanie. Moéwi: Please, repeat. Dzieci
powtarzajg wiersz za nauczycielem, nasladujac jego
ruchy:

In a zoo, there’s a kangaroo - nauczyciel wskazuje na
ilustracje przedstawiajaca kangura.

Hop, hop, hop, it jumps non-stop! - nauczyciel pod-
skakuje, uginajac lekko nogi w kolanach, rece zgina
w tokciach na wysokosci klatki piersiowej, ajego
dtonie zwisaja bezwiadnie.

In a zoo, there’s a zebra, too — nauczyciel wskazuje na
ilustracje przedstawiajacq zebre.

Clop, clop, clop, it runs non-stop! - nauczyciel rytmicz-
nie klepie dtornmi o uda.

There’s a penguin, too — nauczyciel wskazuje na ilu-
stracje przedstawiajaca pingwina.

That can't fly in the sky - nauczyciel robi smutna
ming, rozstawia stopy, ramiona prostuje wzdtuz tu-
towia, tylko dionie poruszaja sie w gore i dét, tak jak-
by prébowaty machac skrzydtami.

And a giraffe that always makes me laugh! — nauczy-
ciel wskazuje na ilustracje przedstawiajaca zyrafe,
wyciaga szyje, robi $mieszna mine.

llustracje zwierzat: zyrafy,
kangura, zebry, pingwina.
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JEZYKOBCY |16.2 |+ Zegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 |« powtarza stowa rymowanki w je-|skiego koniec zajec.
zyku angielskim. Nauczyciel Zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
»  TYDZIEN 4

W czwartym tygodniu projektu dzieci podsumowujg zdobyte doswiadczenia i przygotowujg oraz organizuja wydarzenie kulminacyjne. Jest to takze okazja, aby wiaczy¢ w to

wydarzenie elementy jezyka angielskiego. Dzieci ogladaja takze dwa filmy w jezyku angielskim, ktére w wersji polskiej obejrzaty w 3. tygodniu projektu. Nauczyciel korzysta z Tabeli 4 w

celu realizacji zadan zwigzanych z modutem jezyka obcego.

Tabela 4. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w czwartym tygodniu projektu

16.2

» powtarza stowa w jezyku angiel-
skim,

» nazywa wybrane lesne skarby po
angielsku,

 reaguje na proste polecenia w je-
zyku angielskim.

tow zywnosciowych.

MODUL PP CEL IC));EIZI:(%Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |+ wita sie po angielsku, Powitanie: staty element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na
« powtarza zwroty w jezyku angiel- | skiego jec¢ jezykowych, a takze wprowadza- | poczqgtek zajec.
skim. Nauczyciel wita sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo- | nia nowego stownictwa, nauczyciel
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
poczqtek zajec. zanej z tematem projektu.
WSPOLPRACA | 1.2 |+ przekazuje szeptem stowo kolej- | Gluchy telefon Mozna réwniez wigczy¢ do éwicze- | Szyszka, patyk, maty lis¢, duzy
JEZYKOBCY | 16.1 nej osobie, Zob.Tabela 2. nia stownictwo dotyczace produk- |lis¢, gatazka.

llustracja przedstawiajg-
ca grzyb jadalny i ilustracja
przedstawiajgca czerwonego
muchomora.
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JEZYKOBCY | 16.1 |« reaguje na proste polecenia wyda- | Zbieranie le$nych skarbéw Do wydawania polecer nauczyciel | Szyszki, patyki, mate iduze
16.2 wane w jezyku angielskim, Zob. Tabela 1. moze uzy¢ maskotki. liscie w kolorze zéttym, zielo-
« wskazuje elementy lesnej sciotki | Po pewnym czasie prosi, aby jedno z dzieci zastagpito nym i czerwonym.
nazwane przez nauczyciela po an- | nauczyciela i wydawato polecenia. Dziecko dostaje |Jesdli grupa jest niewielka i nauczy- | Koszyk, ilustracje przedsta-
gielsku, od nauczyciela kartke zilustracjg np. dwdéch lisci.| cielowi tatwo bedzie monitorowac | wiajgace grzyby, scidtke.
» nazywa wybrane elementy $ciotki | Na tej podstawie wydaje polecenie innemu dziecku. | to, co mdéwia dzieci, moze przepro-
po angielsku. Méwi: Pick up two leaves, po czym z pomoca nauczy- | wadzié éwiczenie w parach, a dzieci
ciela prosi, aby wtozyto liscie do koszyka. Nauczyciel | moga wydawac sobie polecenia na-
mowi: Put them into the basket. Repeat. Put them into | wzajem.
the basket. Dziecko zastepujgce nauczyciela powta-
rza polecenie i zabawa toczy sie dalej. llustracje grzybéw mozna zastapic
klockami. Czerwony klocek oznacza
muchomora.
MUZYKA 8.1 |« powtarza stowa piosenki w jezyku | Piosenka Picnic Zatacznik 1, Piosenka Picnic.
JEZYKOBCY |16.3 angielskim, Zob.Tabela 2 lub Zatacznik 1.
* nazywa po angielsku wybrane llustracje  przedstawiajace:
produkty spozywcze. melona, czeresnie, upieczone
udko kurczaka, jogurt, koktajl
mleczny, kanapke.
JEZYKOBCY |16.2 |« stucha wiersza w jezyku angiel- | Wiersz In a Zoo Zatacznik 1, Wiersz In a Zoo.
16.3 skim, Zob. Tabela 3.

» powtarza stowa wiersza po angiel-

sku,

« ilustruje stowa wiersza gestem.

llustracje zwierzat: zyrafy,
kangura, zebry, pingwina.
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RUCH 54 nasladuje ruchem wybrane zwie- | Mr Crocodile Jesli dzieci juz wiedzg, na czym po-
JEZYKOBCY | 16.1 rzeta, Nauczyciel proponuje dzieciom zabawe w Pana Kro- | lega zabawa, nauczyciel nie musi
16.2 nazywa wybrane zwierzeta po an- | kodyla. Mowi: Let’s play Mr Crocodile. Prosi dzieci, aby | ttumaczy¢ jej zasad. Wystarczy po-

gielsku,
reaguje na proste polecenia wyda-
ne w jezyku angielskim.

wstaty iustawily sie po prawej stronie sali. Méwi:
Stand up. Gestem wskazuje, gdzie dzieci maja sta-
nac. Moéwi: Stay there. Rozktada przed dzie¢mi nie-
bieska szarfe, dzielac sale na po6t. Wskazuje na szarfe
i moéwi, ze to rzeka. Méwi: This is ariver. Wskazuje
na siebie, prostuje na wysokosci nosa ramiona, na-
sladujac kfapigca paszcze krokodyla. Méwi: am Mr
Crocodile. Thumaczy dzieciom w j. polskim, ze moga
przejs¢ przez rzeke tylko wtedy, gdy poprosza o to
Pana Krokodyla, a on na to zezwoli. Ostrzega jednak,
ze Pan Krokodyl czasami stawia warunki. Nauczyciel
moéwi: Let’s play! Prosi w jezyku polskim, aby dzieci
zapytaly, czy moga przejs¢ przez rzeke. Méwi: Mr.
Crocodile, Mr Crocodile can we pass? Prosi dzieci o po-
wtdrzenie: Please, repeat. Dzieci powtarzajg pytanie
do Pana Krokodyla. Nastepnie nauczyciel, ktéry uda-
je krokodyla, odpowiada, ze tak, ale pod warunkiem,
ze dzieci przejdq przez rzeke np. jak ston. Méwi: Yes,
you can, but only if you are an elephant. Stomp like an
elephant. Na te komende dzieci przechodzg przez
szarfe imitujaca rzeke, tupigc nogami. Gdy dzieci
przekrocza rzeke, zabawa zaczyna sie od poczatku.
Dzieci ponownie pytajg krokodyla o pozwolenie,
a ten zezwala im pod warunkiem, ze beda naslado-
wacé wymienione przez niego zwierzeta.

Zyrafa — nauczyciel méwi: Yes, you can, but only if you
are a giraffe. Walk like a giraffe.

Pingwin — nauczyciel méwi: Yes, you can, but only if
you are a penguin. Waddle like a penguin

Kangur - Yes, you can, but only if you are a kangaroo.
Jump like a kangaroo.

Matpa — nauczyciel méwi: Yes, you can, but only if you
are a monkey. Swing like a monkey.

dac nazwe zabawy.

Po pewnym czasie mozna popro-
si¢ dzieci, aby zastapity nauczyciela
w odgrywaniu roli krokodyla ipo
kolei wydawaty innym dzieciom
polecenia. W tym celu nalezy przy-
gotowac dla nich kartoniki z wize-
runkami zwierzat. Wybrane dziec-
ko losuje kartonik zilustracjg np.
pingwina i odpowiada dzieciom na
ich prosbe moéwiac: Yes, you can, but
only if you are apenguin. Walk like
apenguin.
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MUZYKA 8.1 ilustruje stowa piosenki gestem, |Piosenka Let’s Go to the Zoo! Zatacznik 1, Piosenka Let’s Go
RUCH 16.1 powtarza stowa piosenki w jeztku | Zob. Tabela 3 lub Zatacznik 1. to the Zoo!
JEZYKOBCY |16.2 angielskim,
16.3 nazywa wybrane zwierzeta po an-
gielsku,
reaguje na proste polecenia wyda-
wane w jezyku angielskim.
JEZYK 14.2 stucha nagranych wypowiedzi, Dwa filmy w jezyku angielskim: TUTORIALE Gdyby dzieci nie rozumialy pew-|Projekt DRZEWO, 5-latki, Film
JEZYKOBCY | 14.5 oglada film w jezyku angielskim, |W czwartym tygodniu projektu nauczyciel moze wy- | nych znaczen, nauczyciel moze|AiB, wersja angielska.
16.4 rozumie sens prostych wypowie- | korzysta¢ dwa filmy podsumowujace, ktore w wersji | film zatrzymac i wyjasni¢ znaczenie

dzi w jezyku angielskim,
wskazuje fragmenty filmu, ktére
s niezrozumiate.

polskiej dzieci obejrzaty w 3 tygodniu trwania dane-
go projektu. Animacje oraz tresc filmu s takie same,
jak w przypadku wersji polskiej, jednak nagranie jest
wykonane w jezyku angielskim. Dzieki powtérzeniu
w filmach stéw pojawiajacych sie w projekcie, dzieci
ostuchuja sie zjezykiem angielskim, jego dzwieka-
mi i strukturami, co wptywa pozytywnie na proces
przyswajania jezyka obcego.

Dzieci, zaproszone przez nauczyciela przed tablice
multimedialng, siadaja na dywanie i wspdlnie ogla-
daja film.

stow.

Nalezy pamieta¢ otym, aby ilos¢
czasu spedzonego przez dzieci na
aktywnym uczeniu sie byta zrow-
nowazona i dostosowana do czasu
spedzonego na aktywnosci fizycz-
nej, grach oraz zabawach, atakze
zgodna z zasadami podstawy pro-
gramowej.
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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

JEZYK

1.3
34

« ocenia wiasne umiejetnosci,
» opowiada o swoich dokonaniach.

Samoocena: staly element zaje¢ z jezyka angiel-

skiego

Przed zakonczeniem ostatniego tygodnia danego

projektu dzieci oceniajg umiejetnosci nabyte pod-

czas zajec¢ zjezyka angielskiego. Odbywa sie ona

przy uzyciu Karty Samooceny, zat. 2.

Na poczatku nauczyciel musi wyjasni¢ dzieciom zna-

czenie gestéw umieszczonych na karcie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom Karty Samooceny i pro-

si, aby pokolorowaty kciuk uniesiony w gore, jesli

zgadzajg sie, lub kciuk skierowany w dot jedli nie

zgadzajg sie z okreslonym zdaniem.

Nauczyciel odczytuje poszczegélne zdania w jezyku

polskim i pozostawia dzieciom czas na pokolorowa-

nie rysunkéw.

Zdania odczytane przez nauczyciela w Projekcie

Drzewo:

1. Potrafie wymieni¢ w jezyku angielskim niektoére
nazwy zwierzat lesnych i roslin.

2. Potrafie zaspiewac¢ jedng z piosenek Picnic lub
Let’s Go to the Zoo.

3. Potrafie powiedzie¢ wiersz z grupg wiersz In a Fo-
rest, In the Zoo.

Karty samooceny dzieci wraz ze
zdaniami  twierdzacymi mozna
omowi¢ podczas spotkan zrodzi-
cami, zachecajac ich do rozmowy
z dzie¢mi na ten temat.

Znaczenie symbolu kciuka mozna
wyttumaczy¢ podczas codziennych
zaje¢ zjezyka angielskiego. Kciuk
skierowany w goére oznacza praw-
de lub zgode na dane twierdzenie,
natomiast kciuk skierowany w dét
oznacza nieprawde lub brak zgody.
Na przyktad nauczyciel moéwi: I like
bananas. Dzieci podnoszg kciuk
do gory jesli tez lubig banany, albo
kciuk w dot jesli banandéw nie lu-
bia. Inne przyktadowe zdania: / can
jump. I have got a dog.

Podczas wypetniania kart warto
zacheci¢ dzieci do dzielenia sie
swoimi spostrzezeniami zinnymi
dzie¢mi.

Zafgcznik 2, Karta Samooce-
ny.

JEZYK OBCY

16.2
16.3

» zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego

Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Teksty wierszy i piosenek

Rymowanka na poczqtek zajec (autor: Aleksandra Leonczyk)
Hello children, hello kids,
do you want to learn something new?
Yes we do, yes we do,
Tell us a thing or two!

Rymowanka na koniec zaje¢ (autor: Aleksandra Leonczyk)
It's free time, it's free time.
Thank you teacher, bye, bye , bye!

Wiersz In a Zoo (autor: Aleksandra Leonczyk)
In a zoo, there’s a kangaroo.
Hop, hop, hop, it jumps non-stop!
In a zoo, there’s a zebra, too.
Clop, clop, clop, it runs non-stop!
There’s a penguin, too
That can't fly in the sky,
And a giraffe that always makes me laugh!

Piosenka Picnic
Melon, melon, melon, melon for a picnic
Cherries, cherries, cherries, cherries for a picnic
Chicken, chicken, chicken, chicken for a picnic
Sandwiches, sandwiches, sandwiches, sandwiches for a picnic
Yoghurt, yoghurt, yoghurt, yoghurt for a picnic
Milkshake, milkshake, milkshake, milkshake for a picnic

U

Piosenka Let’s Go to the Zoo!

Stomp like elephants!

Let's go to the zoo.

And stomp like the elephants do.
Let's go to the zoo.

And stomp like the elephants do.

Jump like kangaroos!

Let's go to the zoo.

And jump like the kangaroos do.
Let's go to the zoo.

And jump like the kangaroos do.

Swing like monkeys!

Let's go to the zoo.

And swing like the monkeys do.
Let's go to the zoo.

And swing like the monkeys do.

Waddle like penguins!

Let's go to the zoo.

And waddle like the penguins do.
Let's go to the zoo.

And waddle like the penguins do.
U
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Wiersz Animals in a Forest (autor: Anna Dominska) Slither like snakes!
lam a tree Let’s go to the zoo.
I am a bird And slither like the snakes do.
I am a fox Let’s go to the zoo.

I am a squirrel

I am a hedgehog
I am a frog
Andlam alog.

Piosenka Now, Let’s Stop.

Walking 4x

Hop 3x

Hop 3x

Running 3x
Running 3x

Now, let’s stop 2x

And slither like the snakes do.

Swim like polar bears!

Let’s go to the zoo.

And swim like the polar bears do.
Let’s go to the zoo.

And swim like the polar bears do.

Let’s go to the zoo!
And dance like the animals do.
Let’s go to the zoo.
And dance like the animals do.

ZALACZNIK 2. Karta Samooceny

Karta Samooceny znajduje sie na koricu scenariusza.
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