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SCENARIUSZ ZAJEC Z JEZYKA ANGIELSKIEGO DLA PROJEKTU
KOSMOS (PODROZ KOSMICZNA)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele szczegé6towe (jezykowe):
Dziecko:
« wita sie i zegna w jezyku angielskim,
« rozpoznaje i stosuje wybrane stownictwo zwigzane z projektem KOSMOS dla 5-latkéw: astronaut, fireman, pilot, builder, doctor, the Sun, the Earth, moon, star, astronomer, sky,
space station, space shuttle, spacesuit, helmet, outer space, gravity, satellite, far, close, cold, hot,
« rozumie réznice pomiedzy okresleniami hot/cold, close/far i potrafi pokazac jg gestami,
« rozumie zaleznosci miedzy wielkosciami Storica i innych ciat niebieskich,
« rozumie zaleznosci miedzy potozeniem innych planet w stosunku do Storica,
« liczy do 10 w jezyku angielskim,
« recytuje w grupie wiersz w jezyku angielskim,
« $piewa w grupie piosenke Climb Aboard the Spaceship,

« Spiewa w grupie piosenke Now, Let’s Stop.

Materiaty do wykorzystania podczas zajec z jezyka angielskiego:
«  Rymowanka na poczqtek zaje¢, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,
«  Rymowanka na koniec zaje¢, autor: A, Broszkiewicz, zob. Zatacznik 1,
« wiersz Everyone on Board, autor: A. Leonczyk, zob. Zatacznik 1,
« piosenka Climb Aboard the Spaceship, < https://www.youtube.com/watch?v=Cbei3VZjZ48> [dostep: 03.07.2015],
« piosenka Now, Let’s Stop, <https://www.youtube.com/watch?v=i4Z0j-BJ7kE> [dostep: 09.07.2015],
« mapa Ukfadu Stonecznego,
« duza pitka gimnastyczna symbolizujaca Storice,
« obrazki lub kontury: Stonca, planet, gwiazdy, Ksiezyca, Drogi Mlecznej, planet Ukfadu Stonecznego,

+  kolorowe balony.
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« bajka z serii Mali Einsteini, rok produkcji: 2005,

« bajka z serii Kosmoloty, rok produkcji: 2006,
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« rymowanka przydatna przy sprzataniu materiatéw (np. po pracy przy stolikach), < http://supersimplelearning.com/songs/original-series/one/clean-up/> [dostep: 13.07.2015].

>

TYDZIEN 1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajgce w tematyke projektu. Majg one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-

$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci. Jednoczesnie w ramach realizacji zajec z jezyka angielskiego nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 1 aktywnosci.

Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w pierwszym tygodniu projektu

16.3

» powtarza krétka rymowanke w je-
zyku angielskim.

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi i rozpoczyna lekcje za
pomoca rymowanki, machajac dionig lub uzywajac
maskotki:

Hello kids,

Hello, hello,

Nauczyciel macha do dzieci reka i zacheca je do po-
wtdrzenia. Méwi: Repeat after me. Hello, hello!

Dzieci machaja do nauczyciela i powtarzaja:

Hello, hello!

Nauczyciel méwi:

It’s English time,

Let’s go!

Nauczyciel pokazuje dtonia, ze nalezy powtdrzyc
i gestem zaprasza dzieci na dywan.

Dzieci powtarzaja:

It’s English time

Let’s go!

(ta rymowanka nauczyciel i dzieci witaja sie na po-
czatku kazdego dnia)

zaje¢ jezykowych, atakze wpro-
wadzania nowego stownictwa,
nauczyciel moze uzy¢ maskotki-
-pacynki zwiagzanej z tematem pro-
jektu.

MODUL PP CEL I()):EF;\(%Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« witasie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zajec jezykowych. Do powitania dzieci na poczatku | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(Q-UNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY | 16.1 stosuje sie do polecen nauczycie- | Obserwatorium Obserwacja Kosmosu przy zaciem- | Filmy/obrazy przestrzeni ko-
16.2 la, Nauczyciel proponuje, aby dzieci potozyly sie wy-|nionej sali zostata zaczerpnieta|smicznej do projekcji w sali

reguluje oddech i stosuje pauzy,
rozumie proste polecenia wyda-
wane przez nauczyciela w jezyku
angielskim i reaguje na nie,
powtarza stownictwo w jezyku
obcym.

godnie na dywanie. Méwi: Lie down on the carpet!
Prosi dzieci, aby zamknety na chwile oczy iwilacza
muzyke relaksacyjng (moze by¢ ztzw. ,odgtosami
Kosmosu”). Nauczyciel méwi: WyobraZcie sobie, Ze je-
stescie w Kosmosie. Unosicie sie w przestrzeni kosmicz-
nej. Dzieci lezg tak ok. 1 min. W tym czasie nauczyciel
zaciemnia sale i méwi: Open your eyes, please. Prosze
otwdrzcie oczy. Nauczyciel pokazuje dzieciom na su-
ficie (ewentualnie na ekranie) przestrzen kosmiczna:
gwiazdy, planety, moze gdzie$ w oddali Storce. Naj-
pierw mowi: Look! It’s the sky. Can you see the sky? Sky?
Dzieci wskazuja. Nauczyciel méwi: It's the sky. Sky. Re-
peat after me: sky. Dzieci powtarzaja. Nastepnie na-
uczyciel méwi: Look! It's the Sun. Can you see the Sun?
Sun? Dzieci rozgladaja sie iz pomoca nauczyciela
wskazuja Stonce. Nauczyciel méwi: The Sun. Repeat
after me: Sun. Dzieci powtarzaja. Podobnie nauczy-
ciel powtarza stowa: Earth, Moon, star, space rock.
Na koniec nauczyciel moze poprosi¢ dzieci: Point to
a star. Dzieci wskazuja. Nauczyciel moéwi: Yes, very
good! It’s a star. Star. Repeat after me: star.

zgtdbwnego scenariusza projektu
KOSMOS dla 5-latkéw. Aktywnosci
dotyczace jezyka obcego moga wy-
stepowac réwnolegle zaktywno-
$ciami w scenariuszu gtéwnym.
Zabawa ma na celu wprowadzenie
dzieci w kosmiczny klimat, dlatego
warto zadba¢ o odpowiednig at-
mosfere. W internecie jest wiele fil-
moéw dokumentalnych o Kosmosie,
ktére mozna wykorzysta¢ podczas
zaje¢. W wiekszosci z nich jest jed-
nak narracja lektora - mozna wtedy
wyciszy¢ muzyke oryginalng i wia-
czy¢,kosmiczne odgtosy”

Prawie wszystkie stéwka tu powta-
rzane byly wczesniej wprowadzone
w projekcie KOSMOS dla 3 i4-lat-
kow (oprécz space rock). To Ewi-
czenie ma na celu wprowadzenie
dzieci w tematyke projektu iprzy-
pomnienie im podstawowych po-
jec¢ zwigzanych z Kosmosem.

przedszkolnej.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
FORMY 9.1 |« tworzy model Uktadu Stoneczne- | The Solar System To zadanie ma na celu przypomniec | Niebieska lub  granatowa
PLASTYCZNE | 16.1 go, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty przy stolikach. | dzieciom zaleznosci panujace mie- | kartka papieru, kétka réznej
JEZYKOBCY |16.2 |+ ozdabia symbole planet, Méwi: Sit at your tables! Pyta, czy dzieci pamietaja, | dzy Storicem, planetami, ksiezyca-|wielkosci (bardzo wazne),
« rozumie polecenia nauczyciela |jakie inne planety oprécz Ziemi znajduja sie w Ukta- | mi i gwiazdami. plastelina, kredki isrebrne
w jezyku obcym, dzie Stonecznym. Wspélnie z dzie¢mi nauczyciel po- | W celu utatwienia zadania mozna | naklejki lub folia aluminiowa.
» powtarza nazwy ciat niebieskich | wtarza ich nazwy, a péZniej ustawia je w odpowied- | pokaza¢ dzieciom makiete (mape)
w jezyku angielskim. niej kolejnosci. Dziecko méwi np.: Wenus. Nauczyciel | Uktadu Stonecznego lub ewentu-
moéwi: Yes, Venus. Very good. Repeat after me: Venus! | alnie CASUM 3 z projektu KOSMOS
Dzieci powtarzaja. dla 4-latkow.
Kazde dziecko otrzymuje niebieska lub granato-
wa kartke papieru, kétka réznej wielkosci i srebrne | Dzieci moga réwniez policzy¢ pla-
naklejki lub folie aluminiowa. Zadaniem dzieci jest | nety z nauczycielem.
stworzy¢ Uktad Stoneczny, bioragc pod uwage wiel-
kosci réznych ciat niebieskich. Dzieci dekoruja od-
powiednie kétka, tak aby powstaty Stonce, planety
i ksiezyce, rysuja Droge Mleczna, naklejaja je na kart-
ce, naklejaja kulki z folii - gwiazdy.
Kiedy prace sa skoniczone, nauczyciel powtarza
zdzie¢mi stownictwo. Nauczyciel rozwiesza prace
w przedszkolu lub prosi dzieci, aby zabraty prace do
domu i powiesity w widocznym miejscu, poniewaz
w przedszkolu beda sie przygotowywaé do podré-
zy w Kosmos. Nauczyciel prosi dzieci, aby pomyslaty
w domu, ktéra planete Uktadu Stonecznego chciaty-
by odwiedzi¢ i dlaczego.
RUCH 5.4 |« Spiewa w grupie piosenke w jezy- | Piosenka Climb Aboard the Spaceship Zatgcznik 1, Piosenka Climb
MUZYKA 8.1 ku obcym, Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety razem znim Aboard the Spaceship.
JEZYKOBCY | 16.1 | zapamietuje fragmenty tekstu, w kregu. Mowi: Let’s make a circle! Mowi dzieciom,
16.2 |« powtarza stowa w jezyku angiel-|Zze przed podrézg w Kosmos naucza sie specjalnej
16.3 skim. piosenki. Nauczyciel prosi dzieci, aby powtarzaty za

nim. Moéwi: Repeat after me: Climb aboard the space-
ship. Dzieci powtarzaja kazdy wers. Zob. Zatacznik 1.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
WSPOLPRACA | 1.1 przestrzega regut obowiazujacych | Wyscigi planet Zabawe mozna dowolnie modyfi-|Duze pitki symbolizujace
RUCH 54 podczas zabawy, Nauczyciel dzieli dzieci na grupy (w zaleznosci od | kowac¢ idodawac inne ¢wiczenia: |Stonice, zestawy kartek/na-
JEZYK OBCY | 16.1 reaguje ruchem na sygnat nauczy- | liczby dzieci, tak aby w kazdej grupie byto maksymal- | np. dziecko musi sie obréci¢ wokét | klejek z narysowanymi i pod-
16.2 ciela, nie 8 dzieci - tyle, ile jest planet Ukladu Stoneczne- | wiasnej osi, planeta Saturn musi | pisanymi planetami.
utrwala poznane stownictwo w je- | go). Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety np. w trzech | mie¢ roztozone szeroko rece (pier-
zyku angielskim. rzedach, po czym dla kazdego rzedu ustawia po dru- | $cienie), planety, ktére maja ksiezy-
giej stronie sali duzg pitke (np. do skakania). Dzieci | ce, musza po drodze zabra¢ worecz-
w kazdym rzedzie losuja po 1 kartce. Wspolnie z na- | ki itp.
uczycielem staraja sie rozpoznac planete na kartce
lub podac jej nazwe w jezyku angielskim. Nastepnie
ustawiajg sie w takiej kolejnosci, w jakiej poczaw-
szy od Stonca nastepuja po sobie planety (pierwsze
dziecko to Merkury, a ostatnie to Neptun). Nauczy-
ciel méwi dzieciom, ze urzadza teraz wyscigi. Kazde
dziecko musi obiec pitke — Storice i wrdci¢ na swoje
miejsce. Pitka nie moze by¢ dotknieta ani poruszo-
na - jest przeciez goragcym Storicem. Wygrywa druzy-
na, ktdra jako pierwsza wykonata zadane ¢wiczenie.
JEZYK OBCY |16.2 reaguje na polecenia nauczyciela | Jobs W tym zadaniu nieistotne sa nazwy | Przedmioty charakterystycz-

wydawane w jezyku obcym,
powtarza nazwy zawodéw w jezy-
ku angielskim.

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie w kre-
gu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Rozktada na
dywanie r6zne przedmioty. Sg one zwigzane z ré6zny-
mi zawodami. Nauczyciel pyta, np.: Look! Who has got
a helmet? Kto nosi taki kask? Dzieci odpowiadaja: stra-
zak. Nauczyciel mowi: Yes, great! A fireman! Fireman!
Repeat after me: fireman! Dzieci powtarzaja. Nastep-
nie nauczyciel pokazuje kolejny przedmiot (np. ste-
toskop) i méwi: And this? Kto ma taki stetoskop? Dzie-
ci odpowiadaja: lekarz, doktor. Nauczyciel moéwi: Yes,
great! A doctor! Doctor. Repeat after me: doctor. Dzieci
powtarzaja. Na koncu nauczyciel pokazuje dzieciom
kolejno obrazki z przedstawicielami r6znych zawo-
dow. Nauczyciel méwi: doctor. Repeat after me: doc-
tor. Dzieci powtarzaja: doctor. W podobny sposéb
nauczyciel wprowadza pozostate nazwy zawodow:
astronauty, pilota, budowniczego i astronoma.

przedmiotéw - wazne sg nazwy za-
wodow, ktérych dzieci majg sie na-
uczyc.

ne dla zawoddw: astronauty,
strazaka, pilota, budownicze-
go, lekarza, astronoma.

llustracje z przedstawicielami
zawodoéw (ewentualnie bank
stow dla projektu KOSMOS
dla 5-latkow).
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |14.3 taczy linig obrazki pasujace do sie- | Jaki stréj? Zatacznik 2, Karta pracy nr 1.
16.1 bie, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty przy stolikach.
16.2 postuguje sie kredka, Méwi: Sit at your tables! Rozdaje im karty pracy 1 dla
rozumie pytania nauczyciela w je- | projektu KOSMOS dla 5-latkéw. Zadaniem dzieci jest
zyku angielskim, potaczenie strojow z odpowiednimi przedstawicie-
powtarza nazwy zawodow i kolo- |lami zawoddéw. Dzieci moga réwniez pokolorowac
row w jezyku angielskim. stroje w sposéb adekwatny do danego zawodu. Na
koncu nauczyciel powtarza z dzie¢mi nazwy zawo-
doéw. Ta aktywnos¢ pozwala réwniez na powtérzenie
z dzie¢mi nazw koloréw.
RUCH 54 postepuje zgodnie z zasadami gry, | What'’s the job? Zadanie mozna wykona¢ réwnole- | llustracje z przedstawicielami
TEATR 7.2 postuguje sie gestem aby wyrazi¢ | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie |gle zzadaniem Kalambury w scena- | zawodow.
JEZYKOBCY | 16.1 znaczenie stéw, w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Naj- | riuszu gtéwnym.
16.2 rozumie znaczenie gestow stoso- | pierw nauczyciel powtarza z dzie¢mi nazwy zawo-

wanych podczas zabawy,
powtarza stownictwo dotyczace
zawodow.

déw. Pokazuje ilustracje i pyta: Who is this? Dzieci
odpowiadajg np.: strazak. Nauczyciel moéwi: Yes,
great! This is a fireman. Fireman! Repeat after me: fire-
man! W ten sposob nauczyciel powtarza z dzie¢mi
nazwy wszystkich zawodow. Kiedy wszystkie ilustra-
Cje s3 juz roztozone, wskazuje dtonig na jedna z nich,
a dzieci moéwig, jaki to zawdd. Nastepnie nauczyciel
zbiera obrazki z dywanu.

Nauczyciel prosi do siebie jedno z dzieci, pokazuje
mu obrazek przedstawiajacy okreslony zawéd i pro-
si, aby gestem iruchem przedstawito ten zawdéd
innym dzieciom w taki sposéb, aby mogty zgadna¢
kim ono jest. Dzieci zgadujg, np: policjant, pilot! Na-

uczyciel mowi: Yes, good! It’s a pilot! Repeat after me:

pilot! Dzieci powtarzaja.

Na koricu nauczyciel ponownie rozktada wszystkie
ilustracje na dywanie i powtarza z dzie¢mi stownic-
two.

Konieczna moze by¢ pomoc na-
uczyciela— dobrze, aby pokazat
dzieciom pierwszy przyktad. Nalezy
wybra¢ takie zawody, ktére dzieci
s w staniepokazac.
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MATERIALY

JEZYK OBCY

16.2
16.3

« Zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego.

Nauczyciel méwi dzieciom, Ze czas skoriczy¢ lekcje.
Prosi je, aby usiadly na dywanie w kregu. Méwi: Sit
on the carpet! Sit in a circle! Nauczyciel gestem zache-
ca dzieci do powtarzania. Méwi: Repeat after me!

Day and night

The Sun and the Moon
Thank you children
See you soon

Day and night

The Sun and the Moon
Thank you teacher
See you soon

(ta rymowanka nauczyciel idzieci zegnaja sie na
koncu kazdego dnia)

Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

>

TYDZIEN 2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwng ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel wykorzystuje zaproponowane w Tabeli 2 aktywnosci w celu realizacji zadan zwigzanych z jezykiem obcym nowozytnym.

Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w drugim tygodniu projektu

16.3

» powtarza krétka rymowanke w je-
zyku angielskim.

skiego

Nauczyciel wita sie zdzie¢mi, powtarzajagc rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
poczqtek zajec.

jec¢jezykowych, a takze wprowadza-
nia nowego stownictwa, nauczyciel
moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
zanej z tematem projektu.

MODUL PP CEL g;ii?(g-{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« witasie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na

poczqtek zajec.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
RUCH 54 $piewa w grupie piosenke w jezy- | Piosenka Climb Aboard the Spaceship Zafgcznik 1, Piosenka Climb
MUZYKA 8.1 ku obcym, Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety razem znim Aboard the Spaceship.
JEZYK OBCY | 16.1 zapamietuje fragmenty tekstu, w kregu. Mowi: Let’s make a circle! Méwi dzieciom,
16.2 powtarza stowa w jezyku angiel- | ze przed podréza w Kosmos pocwicza piosenke. Na-
16.3 skim. uczyciel prosi dzieci, aby powtarzaty za nim: Repeat
after me: Climb aboard the spaceship Dzieci powta-
rzaja.
Zob.Tabela 1 lub Zatacznik 1.
TEATR 7.2 odgrywa role w zabawach parate- | Wiersz Everyone on Board Wiersz wraz zinscenizacja moze | Zatagcznik 1, Wiersz Everyone
RUCH 16.1 atralnych Nauczyciel wraz z dzie¢mi przygotowuja sale do in- | stanowi¢ element wydarzenia kul- | on Board.
JEZYKOBCY |16.3 postuguje sie gestem, mimika, ru- | scenizacji: dzieci ustawiajg krzesta w trzech lub czte- | minacyjnego w tygodniu 4.
16.4 chem, rech rzedach. Nauczyciel moéwi: OK, now let’s make | Wiersz sktada sie z 5 zwrotek i refre- | Krzesta lub tawki dla dzieci.

bierze udziat w zabawie ruchowej,
powtarza wiersz w jezyku angiel-
skim,

rozumie sens wypowiedzi nauczy-
ciela w jezyku obcym, wspartych
gestami i mimika.

a trip to the outer space! Nauczyciel prosi dzieci, aby
powtarzaty poszczegdlne wersy wiersza, postugujac
sie jednoczesnie gestem i nasladujac ruchy nauczy-
ciela. Wszystkie dzieci powtarzaja refren i uzupetnia-
ja stowa ruchami. Nauczyciel rozdziela role.
Przyktadowe gesty wykorzystane podczas recytacji:
Zwrotka 1: dzieci siadaja na krzestach.

Zwrotka 2: dzieci chwytajg sie krzeset udajac, ze star-
tuja.

Zwrotka 3: dzieci siedzac podnosza nogi w gdre, nie
dotykaja podtogi i udajg, ze sq w stanie niewazkosci.
Zwrotka 4: dzieci wykonuja gesty, jakby byto im go-
raco.

Zwrotka 5: dzieci machaja rekoma na pozegnanie.

nu. Zwrotki moze poczatkowo mo-
wi¢ nauczyciel lub moze poprosi¢ 5
dzieci (lub pary), zeby nauczyly sie
poszczegolnych zwrotek.
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MODUL PP CEL g;ii?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 |« odpowiada na proste pytania na- | Pojazdy Wazne jest, aby ta aktywnos¢ zosta- | Projekt KOSMOS, 5-latki, CA-
16.3 uczyciela zadawane jezyku ob-|Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie |fa przeprowadzona dopiero wtedy, |SUM 1.
cym, w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Infor-| gdy dzieci oméwig CASUM 1 pod-
 oglada animacje, muje dzieci, ze, aby polecie¢ w przestrzen kosmicz- | czas zaje¢ gtéwnych w ramach pro-
» reaguje na polecenia nauczyciela | ng, musza zbudowac specjalng rakiete. Nauczyciel | jektu Kosmos.
wypowiedziane w jezyku obcym, |pokazuje dzieciom CASUM 1 dla projektu KOSMOS
« powtarza stownictwo w jezyku |dla 5-latkéw, wskazuje na samolot i pyta: Can you fly
angielskim. to the outer space with a plane? A plane? Yes or no? Yes
or no? Dzieci odpowiadaja: no. no. Nauczyciel konty-
nuuje: Can you fly to the outer space with a helicopter?
A helicopter? Dzieci odpowiadaja: no. no. Podobnie
pyta o F16. Na koricu nauczyciel méwi: Can you fly
to the outer space with a rocket? A rocket? Dzieci od-
powiadaja: tak, yes! Nauczyciel méwi: Yes, good. We
need a rocket. Rocket. Repeat after me: rocket! Dzieci
obserwuja na ekranie start r6znych pojazdéw, w tym
lot rakiety w Kosmos. Na koncu dzieci dopasowuja
elementy rakiety do konturu.
FORMY 9.1 |« rozpoznaje inazywa pojazdy ko-|Pojazd kosmiczny Nalezy pokaza¢ dzieciom modele|Projekt KOSMOS, 5-latki, CA-
PLASTYCZNE | 16.1 smiczne przedstawione na anima- | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty przy stolikach. |i wzory, zktérych moga czerpa¢, |SUM 1 lub ilustracje/zdjecia
JEZYKOBCY |16.2 cji w jezyku polskim i angielskim | Méwi: Sit at your tables! Wyjasnia dzieciom, ze skoro | ale cenne jest rowniez motywowa- | pojazdéw kosmicznych.

tworzy projekt wiasnej rakiety
i opowiada o niej,

powtarza poznane stowa w jezyku
angielskim.

chca polecie¢ w Kosmos, to muszg zaprojektowadé
swoj wiasny pojazd kosmiczny. Nauczyciel pokazuje
dzieciom jeszcze raz CASUM 1 dla projektu KOSMOS
dla 5-latkéw lub inne ilustracje/zdjecia pojazdéw
kosmicznych. Méwi: Look, this is a space shuttle! Spa-
ce shuttle! Repeat after me: space shuttle! Dzieci po-
wtarzaja. Nauczyciel prosi je, aby narysowaty swoj
wiasny projektu pojazdu kosmicznego. Kiedy prace
dzieci s3 gotowe, nauczyciel organizuje wystawe
prac i omawia je z dzie¢mi. Nauczyciel wskazuje na
dany kolor i pyta: What colour is it? Dzieci odpowia-
daja.

nie ich do uzycia wiasnej wyobraz-
ni istworzenia czego$ unikalnego
i niezwyktego.

Kartki papieru, kredki, pisaki,
otéwki, linijki, ekierki.
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MODUL PP CEL SZ?Z?(SUNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 oglada sceny animacji, Jaki stréj dla strazaka? W tym zadaniu istotna jest umiejet- | Projekt KOSMOS, 5-latki, CA-
16.4 rozpoznaje charakterystyczne ce-|Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie | nos¢ identyfikacji zawodu lub cha- |SUM 2.
chy ubioru przedstawicieli réz-|w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Uru- | rakterystycznego stroju; dzieci nie
nych zawodéw, chamia CASUM 2 dla projektu KOSMOS dla 5-latkéw. | musza poznawac elementéw stroju
reaguje na polecenia wydawane |Na animacji znajduja sie 4 postaci. Nauczyciel po- | po angielsku; wazne jest, aby zapa-
przez nauczyciela w jezyku ob-|wtarzaz dzie¢minazwy zawodoéw. Wskazuje na dana | mietaty zawody.
cym, postac¢ i mowi: Look! Who is this? Dzieci odpowiada- | Mozna powtérzy¢ z dzie¢mi kolory,
powtarza stowa w jezyku angiel- |ja: budowlaniec, budowniczy. Nauczyciel méwi: Yes, | wykonujgc zadanie dopasowywa-
skim. correct! This is a builder. Builder. Repeat after me: Buil- | nia elementéw garderoby.
der! Dzieci powtarzaja. Nastepnie dzieci dopasowuja
elementy garderoby do konkretnego zawodu.
JEZYK OBCY | 16.1 uzywa gestéw, aby wyrazi¢ zna- | Temperatura i odlegtosci Nauczyciel stara sie wzmacnia¢ |Mapa Ukfadu Stonecznego
16.2 czenie stéw, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie|znaczenie nowych stéw (hot, cold,|lub ewentualnie CASUM 3,

wyjasnia, co jest przedstawione na
obrazach,
powtarza
angielskim.

stownictwo w jezyku

w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Pyta
dzieci, czy wiedzg juz, gdzie chciatyby polecie¢
w Kosmosie. Dzieci dzielg sie pomystami. Nauczyciel
proponuje dzieciom, aby spojrzaly razem na mape
i zobaczyty, jak daleko sg inne planety. Nauczyciel
pokazuje dzieciom mape Ukfadu Stonecznego lub
ewentualnie CASUM 3 z projektu KOSMOS dla 4-lat-
kow. Dzieci wraz z nauczycielem powtarzaja nazwy
planet iich ustawienie w kierunku od Stonca. Na-
uczyciel mowi: Look! It's the Sun. Repeat after me: Sun.
Dzieci powtarzaja. And this is Mercury. Mercury. Repe-
at after me: Mercury. Dzieci powtarzaja. Nauczyciel
pyta: Is Mercury far (pokazuje rekoma duzy dystans,
rece oddalone od siebie) or close (rece blisko) to the
Sun? Dzieci odpowiadajg i pokazuja: blisko. Nauczy-
ciel méwi: Yes, very good. Mercury is close to the Sun.
Nastepnie méwi: Is the Sun hot (wachluje dtorimi, po-
kazujac gestem gorgco) or cold (trzesie sie zzimna)?
Dzieci odpowiadaja: hot, gorgco. Nauczyciel méwi:
Yes, great! The Sun is very hot. Hot. Repeat afer me: hot.

U

far, close) gestami, ktore dzieci maja
réwniez powtarza¢, w celu fatwiej-
szego przyswojenia i zapamietania
stow.

Jezeli dzieciom jest trudno zdecy-
dowa¢, czy planeta jest daleko czy
blisko, czy jest zimna czy goraca,
mozna powiedzie¢: It’s so so. Jest
w sredniej odlegtosci. Jezeli chodzi
o temperature, to planety dalej
w Uktadzie Stonecznym niz Ziemia
sg zimne (im dalej, tym zimniej).

projekt KOSMQOS, 4-latki.
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MATERIALY

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze im dalej od Stonca,
tym planety sa zimniejsze. Nauczyciel prosi dzieci,
aby powiedziaty, czy dana planeta jest daleko czy
blisko Storica. Nauczyciel méwi np... Neptune! Nep-
tune! Dzieci patrzag na mape lub animacje i odpo-
wiadaja: daleko, far. Nauczyciel moéwi: Yes, very good,
Neptune is far from the Sun. Far. Repeat after me: far.
Dzieci powtarzaja. Nauczyciel pyta: Is Neptune hot or
cold? Hot or cold? Dzieci odpowiadaja: cold. Nauczy-
ciel méwi: Yes, good. Neptune is very cold. Cold. Repe-
at after me: cold. W podobny sposéb nauczyciel pyta
dzieci o pozostate planety.

RUCH
MUZYKA
JEZYK OBCY

54
8.2
16.1

» wykonuje ruchy w rytmie muzyki,

« reaguje ruchem na sygnat nauczy-
ciela,

« powtarza poznane stowa w jezyku
angielskim.

Stonce i planety

Nauczyciel prosi dzieci, aby stanely razem znim
w kregu. Mowi: Let's make a circle! Nauczyciel kfa-
dzie na srodku duza pitke i moéwi: This is the Sun. The
Sun is hot. Repeat after me: The Sun is hot (pokazuje
jakie gorace, nie dotyka go, bo boi sie oparzy¢). Dzie-
Ci powtarzaja. Nauczyciel moéwi dzieciom, ze poba-
wig sie teraz w planety. Dzieci beda planetami Ukfa-
du Stonecznego. Beda chodzity lub tariczyty w rytm
muzyki wokot Storica. Kiedy muzyka przestanie gra¢,
nauczyciel powie, np. far! far! i dzieci muszg odbiec
daleko od Storica. Nauczyciel moze wtedy zapytaé
dzieci, jakie planety sg tak daleko. Moze dzieci beda
pamietac. Dzieci wracajg do kregu iznéw chodza
wokét Stornca w rytm muzyki, a nauczyciel kontynu-
uje zabawe.

W tle mozna ponownie wykorzy-
sta¢ mape Ukfadu Stonecznego lub
CASUM 3 zprojektu KOSMOS dla
4-latkw.

1 duza pitka (np. gimnastycz-
na do skakania) symbolizuja-
ca Stonce.

Fragment dowolnego utwo-
ru muzycznego.

JEZYK OBCY

16.2
16.3

« Zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego

Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

Zatacznik 1: Rymowanka na
koniec zajec.

1
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gotowywac wydarzenie kulminacyjne zaplanowane na ostatni tydzien projektu. W ramach realizacji modutu jezyka obcego, podejmuja aktywnosci z Tabeli 3.

Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w trzecim tygodniu projektu

przez nauczyciela w jezyku angiel-
skim,

powtarza wjezyk angielskim
stownictwo dotyczace Kosmosu.

muje dzieci, ze przed podréza w Kosmos trzeba do-
ktadnie obejrze¢ mape. Nauczyciel pyta, czy dzieci
ogladaty kiedys mapy i do czego mapy stuza. Poka-
zuje dzieciom mape Uktadu Stonecznego i powtarza
z dzie¢mi stownictwo. Méwi: Look! It’s the outer spa-
ce. Outer Space. Repeat after me: outer space. Dzieci
powtarzaja. Nastepnie nauczyciel wskazuje na inne
ciata niebieskie i powtarza stowa: the Sun, the Moon,
the Earth, star, space rock, sky. Prosi dzieci: Point to
the Earth. Earth. Dzieci wskazuja. Nauczyciel méwi:
Yes, very good. It’s planet Earth. Repeat after me: planet
Earth. Dzieci moga samodzielnie wskazywac kolejne
elementy przestrzeni kosmicznej.

a dzieci powtarzaja za nim.

MODUL PP CEL g;.iiﬁgmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku | Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 powtarza krétka rymowanke w je- | skiego zaje¢ jezykowych, atakze wpro-|poczqgtek zajec.

zyku angielskim. Nauczyciel wita sie zdzie¢mi, powtarzajagc rymo-|wadzania nowego stownictwa,
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | nauczyciel moze uzy¢ maskotki-
poczqtek zajec. -pacynki zwigzanej z tematem pro-
jektu.
JEZYK OBCY odpowiada na pytania nauczycie- | Mapa Ukladu Stonecznego Jezeli dzieci majg problemy ze|Mapa Uktadu Stonecznego
16.2 la, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie |wskazaniem wilasciwego elemen-|lub ewentualnie CASUM 3,
16.3 rozumie polecenia wydawane |w kregu. Mowi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Infor- [ tu na mapie, nauczyciel pomaga, | Projekt KOSMQOS, 4-latki.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.{mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK OBCY | 16.1 uzywa gestu, aby wyrazi¢ znacze- | Ciepto-zimno, blisko-daleko Jesli jedno z dzieci wyjdzie na ze-|Niewielka pitka.
16.1 nie stéw hot i cold, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie |wnatrz sali, wéwczas nalezy zapew-
16.2 rozumie proste polecenia wyda-|w kregu. Méwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Propo- | ni¢ mu opieke innego nauczyciela

wane w jezyku angielskim,
utrwala poznane stownictwo w je-
zyku angielskim.

nuje: Let’s play a game. Nauczyciel pokazuje dzieciom
pitke (symbol Stonca, ale niezbyt duza, aby mozna jg
byto schowac) i moéwi: Look! This is the Sun. Sun. Repe-
at after me: Sun. Dzieci powtarzaja. Nauczyciel méwi:
It's hot (nie moze utrzymad pitki w dtoniach, poka-
zuje, ze pitka go parzy) hot hot hot i podaje pitecz-
ke dziecku obok, a ono dalej do kolejnego dziecka.
Nauczyciel méwi: The Sun is hot. Hot. Repeat after me:
hot. Dzieci powtarzaja. Nastepnie nauczyciel prosi 1
dziecko, aby na chwile opuscito sale lub odeszto na
bok. W tym czasie nauczyciel wraz z dzie¢mi ukry-
waja pitke-Storice. Kiedy dziecko wraca, nauczyciel
mowi: Look! Where is the Sun? (rozklada rece i poka-
zuje, Ze nie ma pitki-Stonca). The Sun is far away. It's
cold. Very cold (trzesie sie zzimna) Repeat after me:
cold, very cold. Dzieci powtarzaja gesty i stowa na-
uczyciela. Nauczyciel wyjasnia dziecku, ze jego za-
daniem jest odnalez¢ Stonce, a inne dzieci mu w tym
pomoga, uzywajac stéw hot, cold, close i far. Dziecko
poszukuje pitki w sali, ainne dzieci wraz z nauczy-
cielem naprowadzaja je na wtasciwy trop za pomoca
stowek hot/cold i close/far. Moga przy tym: trzas¢ sie
z zimna, wachlowac dtorimi. Moze to by¢ pomocne
dla dzieci, dla ktérych stowa hot/cold, close/far nie sg
jeszcze dobrze znane.

lub asystenta.

Mozna tez zawigza¢ opaska oczy
dziecku, ktére zechce szuka¢ ukry-
tej pitki.
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JEZYKOBCY | 16.1 |+ rozpoznaje elementy ogladanego | Space station Projekt KOSMOS, 5-latki, CA-
16.2 obrazu, odpowiada na pytania na- | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie SUM 3i 4.
uczyciela zadane w jezyku angiel- | w kregu. Moéwi: Sit on the carpet! Sit in a circle! Po-
skim, kazuje dzieciom CASUM 3 z projektu KOSMOS dla
powtarza stowa zwigzane w ele-|5-latkéw. Nauczyciel moéwi: Look, this is a space sta-
mentami Kosmosu w jezyku ob- |tion. Space station: repeat after me: space station.
cym. Dzieci powtarzajg. Na ekranie pojawia sie astronauta
w stacji kosmicznej. Nauczyciel méwi: Look! This is
an astronaut! Astronaut! Repeat after me: astronaut!
Dzieci powtarzaja. Nauczyciel moéwi: Look! This is
a helmet! helmet! Repeat after me: helmet! Dzieci
powtarzaja. Nauczyciel razem zdzie¢mi odkrywa,
co moze robi¢ astronauta na stacji kosmicznej. Na-
uczyciel powtarza z dzie¢mi stownictwo: sky, outer
space. Nastepnie pokazuje na astronaute (wskazuje,
Ze unosi sie ponad podtoga) i moéwi: Look! there is NO
gravity. Gravity. Repeat after me: gravity. Dzieci po-
wtarzaja. Nauczyciel uruchamia CASUM 4 z projektu
KOSMOS dla 5-latkéw i pokazuje dzieciom, co ozna-
cza brak grawitacji. Nauczyciel powtarza z dzie¢mi
stowko: gravity, NO gravity. Na koniec nauczyciel
moze jeszcze raz powtdrzy¢ zdzie¢mi wszystkie
stéwka, wskazujac na ilustracje w CASUM 3.
TEATR 7.2 odgrywa role w zabawach parate- | Wiersz Everyone on Board Wiersz wraz zinscenizacja moze | Zatacznik 1, Wiersz Everyone
RUCH 16.1 atralnych, Zob.Tabela 2 lub Zatacznik 1. stanowic¢ element Wydarzenia kul- | on Board.
JEZYKOBCY |16.3 postuguje sie gestem, mimika, ru- minacyjnego w tygodniu 4.
16.4 chem, Krzesta lub tawki dla dzieci.

bierze udziat w zabawie ruchowej,
powtarza wiersz w jezyku angiel-
skim,

rozumie sens wypowiedzi nauczy-
ciela w jezyku obcym, wspartych
gestami i mimika.
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RUCH 54 |« uzywa gestéw, aby wyrazi¢ zna- | Zabawy z grawitacja
JEZYK OBCY | 16.1 czenie stéw, Nauczyciel prosi dzieci, aby stanely na dywanie
« reaguje na sygnat podany przez|w kregu. Méwi: Please, stand on a carpet! Stand in
nauczyciela w jezyku angielskim, |acircle! Ttumaczy dzieciom, ze pobawia sie teraz
« rozumie polecenia nauczyciela|w przestrzen kosmiczna. Dywan to planeta Ziemia,
w jezyku angielskim i wykonuje je. | na ktérej istnieje grawitacja, czyli przyciaganie. Teren
poza dywanem to Kosmos. Kiedy nauczyciel powie:
Planet Earth, gravity dzieci musza wbiec na dywan,
znalez¢ pare iztapac sie za rece. Nauczyciel wyja-
$nia, ze jest to symbol grawitacji i przyciggania. Kie-
dy nauczyciel zawota: outer space, NO gravity dzieci
wybiegaja poza dywan iindywidualnie tancza lub
poruszaja sie lekko, jakby unosity sie w powietrzu.
FORMY 9.1 |« tworzy model hetmu astronauty, |Kask astronauty W projekcie gtéwnym dzieci two-|Elementy potrzebne do wy-
PLASTYCZNE | 10.1 |« wykorzystuje proste narzedzia|Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly przy stolikach.|rza kombinezon astronauty. Kask|konania kasku astronauty:
10.2 i materiaty plastyczne, Mowi: Sit at your tables! Pokazuje dzieciom ilustracje | astronauty moze by¢ dodatkowym |pieciolitrowa butelka po
KONSTRUKCJE | 16.1 |« ozdabia wykonany hetm, astronauty i pyta: Look! Who is this? Dzieci odpowia- | elementem stroju. wodzie, folia aluminiowa,
JEZYKOBCY | 16.3 |« rozumie pytania nauczyciela w je- |daja: astronauta! Nauczyciel méwi: Yes, very good. przezroczysta tasma klejaca

zyku angielskim iodpowiada na
nie,

« utrwala poznane stownictwo w je-
zyku angielskim.

This is an astronaut. Astronaut. Repeat after me: astro-
naut. Dzieci powtarzaja. Nauczyciel wskazuje na ska-
fander astronauty i méwi: Look! What is this? Dzieci:
kombinezon, skafander. Nauczyciel méwi: Yes, great
this is a spacesuit. Spacesuit. Repeat after me: space-
suit. Nastepnie nauczyciel wskazuje na kask atro-
nauty i pyta: Look! What is this? Dzieci odpowiadaja:
hetm, kask itp. Nauczyciel méwi: Yes, great! This is
a helmet! Astronaut’s helmet. Repeat after me: helmet!
Dzieci powtarzaja. Nauczyciel méwi: OK, let’s make
a helmet! Nauczyciel przynosi do sali pieciolitrowe
plastikowe butelki po wodzie (Najlepiej, gdyby bu-
telki byly juz obciete do potowy (czes¢ z szyjka wy-
rzucamy). Nauczyciel wycina nozyczkami miejsce na
twarz i daje dziecku taki element. "

Przy wykonaniu kasku moze byc
potrzebna pomoc nauczyciela.

Nalezy z odpowiednim wyprzedze-
niem poprosi¢ rodzicow, aby przy-
nosili duze plastikowe butelki do
przedszkola.

do wzmocnienia folii alu-
miniowej, tasma izolacyjna
do zabezpieczenia ostrych
krawedzi, néz, nozyczki, klej,
elementy dekoracyjne kasku:
naklejki, stomki do napojéw
(antenki) itp.
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Dziecko musi posmarowac klejem zewnetrzng
czesc¢ butelki, nastepnie obklei¢ ja folig aluminiowa
i wzmocnic¢ bezbarwna tasma klejaca. W celu zabez-
pieczenia ostrych krawedzi, na obrzezach przykleja-
my tasme izolacyjna i tym samym przytrzymujemy
réwniez folie aluminiowa. Kask mozna dowolnie de-
korowac: np. naklejkami.

Dzieci ogladaja swoje prace, anauczyciel oma-
wia z dzie¢mi kolory, jakie pojawity sie na kaskach.
Wskazuje na kolor i pyta: What colour is this? Dziec-
ko odpowiada: czerwony, red. Nauczyciel mowi: Yes,
very good. it’s red. Red. Repeat after me, everybody: red.
Dzieci powtarzaja. Po zakoriczeniu pracy dzieci z na-
uczycielem organizuja przestrzen w sali, gdzie beda
mogty przechowad swoje kaski i stroje astronauty
(jezeli zostaty wykonane na podstawie scenariusza
gtébwnego).

TEATR
MUZYKA
JEZYK OBCY

7.2
8.1
16.1
16.2
16.3
16.4

odgrywa role w zabawach parate-
atralnych

$piewa piosenke w jezyku angiel-
skim,

powtarza stowa zwigzane zKo-
smosem w jezyku angielskim,
rozumie wypowiedzi nauczyciela
w jezyku obcym, wsparte gestami
i mimika.

Podréz kosmiczna - proba generalna

Nauczyciel prosi dzieci, aby ustawily sie gesiego.
Méwi: Please stand up and make aline! Informuje
dzieci, ze teraz zorganizujg prébe generalng lotu
w Kosmos. Nauczyciel kfadzie na srodku sali duza
pitke - symbol Storica. Moéwi: Look! This is the Sun.
The Sun. The Sun is very hot. Repeat after me: The Sun is
very hot (nauczyciel wachluje sie rekoma, pokazuje,
jakie gorace jest Storice). Dzieci powtarzaja. Nauczy-
ciel moéwi: Let’s make a trip to the outer space!
Najpierw dzieci spiewajg piosenke Climb Aboard the
Spaceship, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1.

U

W tym ¢éwiczeniu mozna dzieciom
pozwoli¢ zatozy¢ stroje astronauty
lub poczekac¢ z tym do wydarzenia
kulminacyjnego w tygodniu 4.

To ¢wiczenie mozna dowolnie mo-
dyfikowac: nauczyciel moze rozwie-
si¢ w sali ilustracje planet iksiezy-
cow, gwiazd, statkéw kosmicznych
lub satelitéw, a na podtodze moze
roztozy¢ woreczki — meteoryty. Kie-
dy dzieci znauczycielem zblizaja
sie do jakiejs ilustracji, nauczyciel
z dzie¢mi powtarza dane stowo.

Zatacznik 1, Piosenka Climb
Aboard the Spaceship.

Zatacznik 1, Piosenka Now,
Let’s Stop.
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Nastepnie dzieci lecg ,rakietg” w przestrzeni ko-
smicznej do stéw piosenki Now, Let’s Stop. Na stowa
Lnow let’s stop” nauczyciel pyta dzieci: Where is the
Sun? close or far? Dzieci odpowiadaja np.: daleko. Na-
uczyciel mowi: Yes, it is very far, very far. Repeat after
me: far. Dzieci powtarzaja. Is it cold or hot? (moze
wesprzec stowa gestami). Dzieci odpowiadaja: cold,
zimno. Nauczyciel (trzesie sie z zimna): Yes, it is cold,
very cold. Wszyscy kontynuujg podréz. Nauczyciel
mowi: Look! What is this planet? Dzieci odpowiadaja:
Ziemia, moze ktoére$ dziecko pamieta stowo Earth.
Nauczyciel moéwi: Yes! This is planet Earth. Planet
Earth! Repeat after me: Planet Earth. Dzieci powtarza-
ja. Po zakoniczeniu podrézy nauczyciel prosi dzieci:
Sit down! Sit in a circle! Nauczyciel pokazuje dzieciom
jeszcze razilustracje i powtarza z nimi stéwka.

JEZYKOBCY |16.2 | zegna sie w jezyku angielskim, Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel- Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 |« powtarza stowa rymowanki w je-|skiego koniec zajec.

zyku angielskim. Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

»  TYDZIEN 4

W czwartym tygodniu projektu dzieci podsumowuja zdobyte doswiadczenia i przygotowuja oraz organizuja wydarzenie kulminacyjne. Jest to takze okazja, aby wtaczy¢ w to
wydarzenie elementy jezyka angielskiego. Dzieci ogladaja takze dwa filmy w jezyku angielskim, ktére w wersji polskiej obejrzaty w 3. tygodniu projektu. Nauczyciel korzysta z Tabeli 4

w celu realizacji zadan zwigzanych z modutem jezyka obcego.
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Tabela 4. Propozycje zabaw i zadan z jezyka angielskiego w czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(g-”NY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYKOBCY |16.2 wita sie w jezyku angielskim, Powitanie: staly element zaje¢ z jezyka angiel- | Do powitania dzieci na poczatku za- | Zatacznik 1, Rymowanka na
16.3 powtarza krétka rymowanke w je- | skiego jec¢jezykowych, a takze wprowadza- | poczgtek zajec.
zyku angielskim. Nauczyciel wita sie z dzie¢mi, powtarzajagc rymo-|nia nowego stownictwa, nauczyciel
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na | moze uzy¢ maskotki-pacynki zwia-
poczqtek zajec. zanej z tematem projektu.
JEZYKOBCY |16.2 rozpoznaje inazywa przedstawi- |Prawda czy fatsz? llustracje z przedstawicielami
16.4 cieli roznych zawodéw w jezyku | Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadly na dywanie zawodow.

angielskim,

odpowiada na pytania nauczycie-
la zadawane w jezyku angielskim
przez podniesienie kartki z napi-
sem YES lub NO,

powtarza nazwy zawodow w jezy-
ku angielskim.

w kregu: Sit on the carpet! Sit in a circle! Prosi dzieci,
aby uwaznie stuchaty. Nauczyciel bedzie opowiadat
o zawodach, a dzieci maja zdecydowag, czy to praw-
da czy fatsz. Nauczyciel rozdaje kazdemu po 2 kartki
réznych koloréw z napisami YES i NO i wyjasnia dzie-
ciom, ze jezeli to, co ustysza jest prawda, podnosza
do gory karteczke z napisem YES, a jezeli to nie jest
prawda, karteczke z napisem NO. Najpierw pokazu-
je obrazek przedstawiajacy osobe wykonujaca okre-
slony zawdd i moéwi: Look! Is this a pilot? (ilustracja
przedstawia np. strazaka). Dzieci podnosza w gore
odpowiednig kartke imoéwia: no, no. Nauczyciel
mowi: Very good! This is NOT a pilot. Is this a fireman?
Dzieci: yes, yes. Nauczyciel moéwi: Yes, very good. This
is a fireman. Fireman. Repeat after me: fireman!

Trudniejsza wersja gry: nauczyciel pokazuje dzie-
ciom obrazek przedstawiajacy osobe wykonujaca
okreslony zawdd, jednak tym razem zwraca uwage
na szczegdty ubioru. Méwi np. Afireman has got
a blue uniform. A fireman has got a blue uniform. Dzie-
Ci podnoszg karteczke z napisem NO. Nauczyciel
chwali dzieci: Yes, correct. A fireman has got a black
and yellow uniform. Repeat after me: fireman. fireman.
black. yellow. Dzieci powtarzaja.

Pary kartek wréznych kolo-
rach z napisem: YES oraz NO.
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BADANIE 4.1 |+ zauwaza zwigzek pomiedzy wia- | Grawitacja Nauczyciel powinien najpierw za- |Balony istomki do napojéw:
RUCH 54 snym dziataniem aruchem balo- | Nauczyciel prosi dzieci, aby stanety w kregu. Méwi: | demonstrowac dzieciom gesty, kté- | po 1 dla kazdego dziecka.
JEZYK OBCY |16.3 nu, Please, stand in a circle! Pyta dzieci, czy pamietaja, co | rych moga uzy¢ w tym ¢wiczeniu.
« wykonuje aktywnosci powodu- |to jestgrawitacja. Nauczyciel powtarza stowo z dzie¢-
jace okreslone skutki w zabawie | mii pokazuje: gravity (dotyka dtorimi i stopami pod-
z balonem, togi) oraz no gravity (podskakuje). Powtarza sekwen-
« poznaje iutrwala stownictwo | cje kilka razy, dzieci pokazujg i powtarzaja. Nastepnie
w jezyku angielskim. nauczyciel rozdaje dzieciom balony. Méwi: Look! This
is a balloon. Podrzuca balon do goéry i wota: No gra-
vity?! Balonik jednak spada w dét i nauczyciel mowi:
That's gravity. Nauczyciel prosi dzieci, aby sprébo-
waty podrzuci¢ balon wysoko i sprawdzi¢, czy spad-
nie. Nastepnie rozdaje dzieciom stomki do napojéw
i prosi je, aby sprobowaty wydmuchiwanym przez
stomke powietrzem utrzymac balon ponad ziemia.
Jesli okaze sie to za trudne, dzieci moga sprébowac
rowniez bez stomek, czyli dmuchajac w kierunku ba-
lonu tak, aby utrzymywat sie w powietrzu.
MATEMATYKA | 13.1 |« rozpoznaje narysowane na kartce | Wiadomos¢ z Kosmosu Kartka to zaszyfrowany napis: | Projekt KOSMOS, 5-latki, Kar-
JEZYK OBCY | 16.1 symbole, Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty przy stolikach:|HELLO FROM THE OUTER SPACE! |ta pracy nr 2.
16.3 | odczytuje tres¢ wiadomosci z po- | Sit at your tables! Pokazuje dzieciom kartki, ktore | Niektore literyi (najlepiej samogto-

moca nauczyciela,

« liczy wskazywane przedmioty,

« wykonuje polecenia nauczyciela
wydane w jezyku angielskim.

ma w reku i méwi: Look! We've got a message from
the outer space!!! OtrzymaliSmy wiadomos¢ z Kosmo-
su. Nauczyciel pokazuje dzieciom kartki, na ktérych
zamiast kilku liter widoczne sg symbole. Nauczyciel
wyjasnia dzieciom: Look! A star! Can you see a star?
Astar is letter A. Dzieci rozwiazuja zadanie, nauczy-
ciel monitoruje ich prace, powtarza z nimi stownic-
two, liczy, ile jest gwiazd, ksiezycéw itp.

ski) sa zastapione przez gwiazdy,
ksiezyce, planety, stonca. Na dole
kartki jest legenda wyjasniajaca, co
kryje kazdy symbol. Zadaniem dzie-
Ci jest ustali¢ tres¢ wiadomosci.
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TEATR 7.2 odgrywa role w zabawach parate- | Wiersz Everyone on Board - wydarzenie kulmina- Zatacznik 1, Wiersz Everyone
RUCH 16.1 atralnych, cyjne on Board.
JEZYKOBCY |16.3 postuguje sie gestem, mimika, ru- | Zob. Tabela 2 lub Zatacznik 1.
16.4 chem, Krzesta lub fawki dla dzieci.
bierze udziat w zabawie ruchowej,
powtarza wiersz w jezyku angiel-
skim,
rozumie sens wypowiedzi nauczy-
ciela w jezyku obcym, wspartych
gestami i mimika.
WSPOLPRACA | 1.1 wspotpracuje z dzie¢mi w grupie, |Podréz kosmiczna - wydarzenie kulminacyjne Nauczyciel przygotowuje sale do po- | Zatacznik 1, Wiersz Everyone
TEATR 7.2 odgrywa role w zabawach parate- | Nauczyciel prosi dzieci, aby ustawity sie gesiego:|drézy kosmicznej. Moze jg zaciem-|on Board.
MUZYKA 8.1 atralnych Please stand up and make a line! Méwi dzieciom, ze | ni¢, podswietlajac tylko niektdre
JEZYKOBCY | 16.1 postuguje sie mimika, gestem, |teraz nadszedt czas na podréz w Kosmos: Let’s make | zakamarki sali. Nauczyciel rozwiesza | Zatgcznik 1, Piosenka Climb
16.2 iruchem aby wyrazi¢ znaczenie|a trip to the outer space! Nauczyciel méwi: Put on your | ilustracje Stonca, planet, ksiezycéw, | Aboard The Spaceship.
16.3 stow, spacesuits! Spacesuits! Dzieci ubieraja sie w swoje | gwiazd, meteorytéw. Moga pojawic

$piewa piosenki w jezyku angiel-
skim,

powtarza wiersze w jezyku angiel-
skim,

utrwala stownictwo zwigzane z te-
matem Kosmos,

rozumie polecenia wydawane
przez nauczyciela w jezyku obcym
i wykonuje je.

stroje. Potem nauczyciel méwi: Put on your helmets!
Helmets! Dzieci zaktadaja kaski.

Przed wyruszeniem w podrdz dzieci z nauczycielem
prezentuja wiersz Everyone on Board., zob. Tabela 2
lub Zatacznik 1.

Nastepnie dzieci $piewajg piosenke Climb Aboard
The Spaceship, zob. Tabela 1 lub Zatgcznik 1.

Nastepnie dzieci lecg ,rakietg” w przestrzeni ko-
smicznej do stow piosenki Now, Let’s Stop, zob. Tabe-
la 3 lub Zatacznik 1.

sie obrazki ze statkami kosmiczny-
mi, ktére dzieci rysowaty.

Dzieci moga podrézowac po swojej
sali, ale mogga tez odwiedzi¢ inne
sale, w ktérych moga na nie czeka¢
inne galaktyki: nowe storica, plane-
ty itd., wzaleznosci od tego, jakie
wydarzenie kulminacyjne przewi-
dziano w przedszkolu na zakoncze-
nie Projektu KOSMOS.

Zafacznik 1, Piosenka Now,
Let’s Stop.
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To ¢wiczenie mozna dowolnie mo-
dyfikowad: nauczyciel moze rozwie-
si¢ w sali ilustracje planet iksiezy-
cow, gwiazd, statkdéw kosmicznych
lub satelitow, a na podtodze moze
roztozy¢ woreczki — meteoryty. Kie-
dy dzieci znauczycielem zblizaja
sie do danej ilustracji, nauczyciel
zadaje dzieciom pytanie w jezyku
angielskim lub wspdlnie z dzie¢mi
powtarza dane stowo.
JEZYK 14.2 |« stucha nagranych wypowiedzi, Dwa filmy w jezyku angielskim: TUTORIALE Gdyby dzieci nie rozumialy pew-|Projekt KSOMOS 5-latki, Film
JEZYKOBCY | 14.5 |« oglada film w jezyku angielskim, |W czwartym tygodniu projektu nauczyciel moze wy-|nych znaczeri, nauczyciel moze |Ai B, wersja angielska.
16.4 | rozumie sens prostych wypowie- | korzysta¢ dwa filmy podsumowujace, ktore w wersji | film zatrzymac i wyjasni¢ znaczenie

dzi w jezyku angielskim.

polskiej dzieci obejrzaty w 3 tygodniu trwania dane-
go projektu. Animacje oraz tresc filmu s takie same,
jak w przypadku wersji polskiej, jednak nagranie jest
wykonane w jezyku angielskim. Dzieki powtérzeniu
w filmach stéw pojawiajacych sie w projekcie, dzieci
ostuchuja sie zjezykiem angielskim, jego dzwieka-
mi i strukturami, co wptywa pozytywnie na proces
przyswajania jezyka obcego.

Dzieci, zaproszone przez nauczyciela przed tablice
multimedialng, siadaja na dywanie i wspdlnie ogla-
daja film.

stow.

Nalezy pamieta¢ otym, aby ilos¢
czasu spedzonego przez dzieci na
aktywnym uczeniu sie byta zrow-
nowazona i dostosowana do czasu
spedzonego na aktywnosci fizycz-
nej, grach oraz zabawach, atakze
zgodna z zasadami podstawy pro-
gramowej.
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JEZYK

1.3
34

« ocenia wiasne umiejetnosci,
» opowiada o swoich dokonaniach.

Samoocena: staly element zajec z jezyka angiel-

skiego

Przed zakonczeniem ostatniego tygodnia danego

projektu dzieci oceniajg umiejetnosci nabyte pod-

czas zajec¢ zjezyka angielskiego. Odbywa sie ona

przy uzyciu Karty Samooceny.

Na poczatku nauczyciel musi wyjasni¢ dzieciom zna-

czenie gestéw umieszczonych na karcie.

Nauczyciel rozdaje dzieciom Karty Samooceny i pro-

si, aby pokolorowaty kciuk uniesiony w gore, jesli

zgadzajg sie, lub kciuk skierowany w dot jedli nie

zgadzajg sie z okreslonym zdaniem.

Nauczyciel odczytuje poszczegélne zdania w jezyku

polskim i pozostawia dzieciom czas na pokolorowa-

nie rysunkéw.

Zdania odczytane przez nauczyciela w Projekcie Ko-

SmMos:

1. Potrafie nazwa¢ po angielsku niektére zawody:
astronauta, strazak, pilot, budowniczy, lekarz.

2. Umiem policzy¢ do 10 po angielsku.

3. Potrafie powiedzie¢ po angielsku goraco i zimno,
blisko i daleko.

Karty samooceny dzieci wraz ze
zdaniami twierdzacymi mozna
omowi¢ podczas spotkan zrodzi-
cami, zachecajac ich do rozmowy
z dzie¢mi na ten temat.

Znaczenie symbolu kciuka mozna
wyttumaczy¢ podczas codziennych
zaje¢ zjezyka angielskiego. Kciuk
skierowany w goére oznacza praw-
de lub zgode na dane twierdzenie,
natomiast kciuk skierowany w dét
oznacza nieprawde lub brak zgody.
Na przykfad nauczyciel moéwi: | like
bananas. Dzieci podnoszg kciuk
do gory jesli tez lubig banany, albo
kciuk w dot jesli banandéw nie lu-
bia. Inne przyktadowe zdania: | can
jump. | have got a dog.

Podczas wypetniania kart warto
zacheci¢ dzieci do dzielenia sie
swoimi spostrzezeniami zinnymi
dzie¢mi.

Zafgcznik 3, Karta Samooce-
ny.

JEZYK OBCY

16.2
16.3

» zegna sie w jezyku angielskim,
» powtarza stowa rymowanki w je-
zyku angielskim.

Pozegnanie: staly element zajec z jezyka angiel-
skiego

Nauczyciel zegna sie z dzie¢mi, powtarzajac rymo-
wanke, zob. Tabela 1 lub Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.

Zatacznik 1, Rymowanka na
koniec zajec.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Teksty wierszy i piosenek

Rymowanka na poczqtek zajec (autor: Aleksandra Leonczyk) Wiersz Everyone on Board (autor: Aleksandra Leonczyk)
Hello kids Everyone on board, let’s start the spaceship.
Hello, hello This is the beginning of our great trip!
It's English time
Let's go! Because we want to play

Rymowanka na koniec zaje¢ (autor: Anna Broszkiewicz)
Day and night
The Sun and the Moon
Thank you children
See you soon

Day and night

The Sun and the Moon
Thank you teacher
See you soon

Piosenka Climb Aboard The Spaceship
Climb aboard the spaceship,
We're going to the Moon.
Hurry and get ready,
We're going to blast off soon.
Put on your helmets,
And buckle up tight.
Here comes the countdown,
Let’s count with all our might.
10-9-8-7-6-5-4-3-2-1---BLAST OFF!!!

far, far away in the Milky Way

The ship flies very fast, we leave the atmosphere
we hold on to our seats, and we do not feel fear!

Because we want to play...

There is no gravity, it's nowhere to be found
Now we float in space, we cannot touch the ground

Because we want to play...

We're close to the Sun, the temperature is high.
We're very, very hot, but past the Sun we fly!

Because we want to play...

We leave the solar system, we're in the outer space.
We hope the Milky Way is a very cheerful place!

Because we want to play...

Piosenka Now, Let’s Stop

Walking 4x

Hop 3x

Hop 3x

Running 3x
Running 3x

Now, let’s stop 2x
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Karta pracy nr 1. Zadaniem dzieci jest potaczenie oséb z odpowiednimi zawodami. (Karta pracy nr 1 do pobrania ze strony: http://ifa.amu.edu.pl/~tablit/5/Karty_pracy/4-Ko-

smos-kp-5.pdf).

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy

Karta pracy nr 2. Zadaniem dzieci jest odszyfrowa¢ wiadomos¢ z Kosmosu za pomoca dotaczonego klucza. (Karta pracy znajduje sie na koricu scenariusza).

Karta Samooceny znajduje sie na koricu scenariusza.

ZALACZNIK 3. Karta Samooceny
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