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WODA (WODA W NASZYM ZYCIU)

Grupa wiekowa: 5-latki

Czas trwania projektu: 4 tygodnie

Cele ogdlne projektu:
« Budowanie wiedzy o wodzie (w szczegdlnosci o sposobach jej wykorzystania przez cztowieka w zyciu codziennym, w transporcie).
« Wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z wodg i sposobami jej wykorzystywania przez cztowieka.
+ Rozbudzanie ciekawosci poznawczej, zachecanie do poszukiwania przyczyn obserwowanych zjawisk.
« Rozwijanie umiejetnosci myslenia przyczynowo-skutkowego i stawiania hipotez.
« Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie pojeciami przeciwstawnymi.
« Ksztattowanie postawy proekologicznej. Ksztattowanie nawyku oszczedzania wody.
« Ksztattowanie nawyku picia wody.
« Tworzenie warunkow do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie.

« Rozwijanie jezyka w aspekcie komunikacyjnym.

Glowne idee:
«  Woda w kranie moze pochodzi¢ z rzeki lub jeziora, ale jest wczesniej oczyszczana, aby nie byta grozna dla cztowieka (CASUM 1).
«  Zuzyta woda odptywa rurami do oczyszczalni sciekdw i tam jest oczyszczana. W oczyszczalni sg filtry, ktére usuwaja brud z wody. Oczyszczona woda wraca z powrotem do rzeki
(CASUM 2).
«  Wode nalezy oszczedzac. Sg ré6zne sposoby oszczedzania wody (CASUM 3).
« Niektdre przedmioty tong, a niektére unosza sie na wodzie (CASUM 4).

« Nawet ciezkie przedmioty ptywaja, jesli maja odpowiedni ksztatt (CASUM 5).

Fakty - ciekawostki - opinie, czyli co nauczyciel powinien wiedzie¢ o temacie:
« Sie¢ wodociggowa skfada sie kolejno z nastepujacych elementéw: punktu czerpania wody (w rzece, jeziorze lub z ujecia wody podziemnej, czyli studni), punktu uzdatniania

wody, przepompowni (rozdzielajacej wode do poszczegélnych dzielnic lub doméw) oraz rur wodociagowych (prowadzacych do mieszkania).
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« Siec¢ kanalizacyjna sktada sie z rur kanalizacyjnych, ktére prowadza do oczyszczalni (publicznej lub prywatnej, chemicznej lub ekologicznej), skad woda jest odprowadzana do
rzeki.

«  Oczyszczanie $ciekdéw to bardzo skomplikowany proces — w pierwszych etapach z wody w sposéb mechaniczny oddzielane sg ciata state i wieksze zanieczyszczenia, a nastepnie
proces oczyszczania staje sie biologiczny (bakterie tlenowe zjadaja zanieczyszczenia). Trzeci etap — proces chemiczny, czyli stracanie zanieczyszczen za pomocg zwigzkéw che-
micznych - nie zawsze jest konieczny.

«  Statki unosza sie na wodzie dzieki swojemu ksztattowi, a takze dzieki temu, ze w duzej czesci wypetnione sg powietrzem.

«  Zanurzenie todzi podwodnej jest mozliwe dzieki specjalnym komorom, ktére w odpowiednim momencie sg wypetniane woda. Gdy 16dZ ma wyptynaé na powierzchnie, woda
z komor jest wypuszczana i zastepowana powietrzem.

« Powszechnie uznaje sie, ze wode z kranu nalezy przegotowac przed wypiciem — wiele oséb jednak uwaza, ze woda w kranie nie jest niebezpieczna i mozna jg pi¢ bez ograniczen.

Czystos¢ wody zalezy w duzym stopniu od infrastruktury, ktéra nam ja dostarcza, czyli od tego, w jakim stanie sa rury wodociggowe, jak daleko od Zrédta sie znajdujemy itd.'.

Propozycje aranzacji przestrzeni:
Sala jest na biezgco ozdabiana pracami plastycznymi dzieci. Nalezy zadbac o to, aby nowe ozdoby miaty zwigzek z wodg lub kojarzyly sie z nig — mozna powiesi¢ ptachty folii

malarskiej, rozwiesi¢ papierowe krople pod sufitem, umiescic¢ zdjecia wykonane przez dzieci itp.

Centrum Badawcze na starcie’:
Centrum Badawcze to wygospodarowane miejsce, np. stolik lub szafka, w ktérym dzieci w czasie wolnym moga same podejmowac proste aktywnosci lub powtarzac ekspery-
menty i dziatania wykonywane podczas zaje¢. Centrum nalezy zabezpieczy¢ folig malarska. W kolejnych tygodniach pojawiaja sie w nim nowe przyrzady:
pierwszy tydzier — mate i duze miski, stomki, kubki plastikowe réznej wielkosci, duza miska, gabki, scierki, reczniki, lejek, mate i duze butelki plastikowe;
drugi tydzien — waciki, gaza, gumki recepturki, piteczki pingpongowe, fragmenty rur i kolanek, pipeta, mate i przezroczyste kubeczki, plastelina, kawatki styropianu,

trzeci tydzien — menzurki plastikowe, wykataczki, balony.

Propozycje wycieczek badawczych i wizyt ekspertéow:
« wycieczka do oczyszczalni sciekdow

« wycieczka do miejskiego zaktadu/firmy wodociggowej

! <http://www.aquanet.pl/bo-jest-najwyzszej-jakosci,332,> [dostep: 17.03.2014].
2 W drugim i trzecim tygodniu w Centrum beda pojawiac sie nowe przedmioty do przeprowadzania samodzielnych badan: waciki, gaza, gumki recepturki, piteczki pingpongowe, fragmenty rur i kola-
nek, pipeta, mate i przezroczyste kubeczki, plastelina, kawatki styropianu, menzurki plastikowe, wykataczki, balony.
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« wizyta eksperta — hydraulika

« wizyta eksperta - fizyka lub hydrologa (np. z miejscowego uniwersytetu)

Do poczytania dzieciom:
«  Merthan Barbel, Zwody, waty i kostek cukru. Pierwsze eksperymenty przedszkolakdw, Wydawnictwo Jednos¢
« Liliana Bardijewska, Drobinka Smieszynka, czyli przygody kropelki wody, Wydawnictwo Bajka
« Jan Brzechwa, Zaba, Wydawnictwo Siedmiordg
« Matgorzata Strzatkowska, Kran, w: Matgorzata Strzatkowska, Raj na Ziemi, czyli rady nie od parady Il, Wydawnictwo Czarna Owca
« Justyna Swiecicka, Bezpieczni nad wodg, Wydawnictwo Wilga
«  Danuta Wawitow, Katuzysci, w: Danuta Wawitow, Dzieci w lesie, Wydawnictwo Ludowa Spoétdzielnia Wydawnicza

«  Wojciech Widtak, seria Pan Kuleczka, opowiadania: Rzeka, Burza, Umywalka, Wydawnictwo Media Rodzina

Inne materialy do wykorzystania podczas realizacji projektu:
« Jerzy Porebski, Gdzie ta keja
«  Domowe przedszkole, odcinek: Skqd sie bierze woda w kranie?
»  Rodzina Pytalskich, odcinek 13: Jak dziata t6dZ podwodna?
« James Galway, Badinerie
« Johann Strauss, Nad pieknym modrym Dunajem

«  Piotr Czajkowski, Wielki walc

»  TYDZIEN1

W pierwszym tygodniu odbywaija sie zajecia wprowadzajace w tematyke projektu. Maja one na celu zainteresowanie tematem oraz pokazanie nauczycielowi stanu wiedzy i do-
$wiadczen oraz zasobu stownictwa dzieci.

Podczas tego tygodnia dzieci pomagaja nauczycielowi dekorowac sale, tworzy¢ Centrum Badawcze, budujg kacik czytelniczy, przegladaja ksiazki, stuchaja tekstow czytanych
przez nauczyciela, wykonuja prace plastyczne zainspirowane tematem projektu, zapoznaja sie z piosenka.

W tym tygodniu pojawia sie w sali beczka stdw, a dzieci z pomoca nauczyciela budujg siatke pytan. Jednoczesnie nauczyciel autonomicznie dokonuje wyboru pozostatych form
aktywnosci dzieci z ponizszej tabeli. Zadania w tabelach 1 i 3 zostaty uporzadkowane wedtug dziesieciu modutéw: jezyk, matematyka, badanie, konstrukcje, formy plastyczne, muzyka,

teatr, ruch, zdrowie, wspétpraca.
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Tabela 1. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w pierwszym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 1.2, Wypowiada sie na temat wody. Woda Nauczyciel pozwala dzieciom bawi¢ | Woda, miski, stomki, kubki
BADANIE 3.1, Rozwigzuje zagadke. Jako wprowadzenie w temat projektu nauczyciel |sie woda. Podczas zabawy zadaje | plastikowe réznej wielkosci,
33, Przelewa wode z naczynia do na- | przedstawia wybrang zagadke o wodzie, np.: Co tak | pytania oraz zwraca uwage na pyta- |duza miska, gabki, Scierki,
14.3 czynia. wyglqd zmieni¢ moze? Gdy jej duzo — zwie sie morzem, | nia i wypowiedzi dzieci. Dobrze jest | reczniki, lejek, mate i duze bu-
Uzywa lejka. a gdy ilos¢ jest niewielka - to jest kropla lub kropelka. | spisywac pojawiajace sie pytania |telki plastikowe, duzy arkusz
Gdy jest ciepto, wtedy ptynie, a na I6d twardnieje w zi- | i hipotezy, rozpoczynajac tworzenie | papieru, pisaki.
mie. Dzieci rozwigzujg zagadke i dzielg sie swoja wie- | siatki pytan. Regulamin powinien
dza na temat wody. Nastepnie ogladaja przedmioty | by¢ obrazkowy, aby dzieci, ktére nie
zgromadzone w sali: miski, stomki, réznej wielkosci | potrafig czyta¢, ztatwoscia mogty
kubki plastikowe, duza miske, gabki, scierki, reczni- | przypomniec¢ sobie zasady.
ki, lejek oraz mate i duze butelki plastikowe. Dzieci
bawig sie wodga i przyniesionymi przez nauczyciela
przedmiotami. Przelewaja wode, nasaczaja i wy-
ciskaja gabki, korzystaja z lejka, by nala¢ wode do
butelek. Nauczyciel ustala wraz z dzie¢mi zasady ko-
rzystania z Centrum Badawczego w ramach zabaw
swobodnych. Z pomoca nauczyciela dzieci tworza
regulamin eksperymentowania.
JEZYK 3.1, Stucha opowiadania. Do czego potrzebna jest woda? Opowiadanie Burza z cyklu
14.5 Odpowiada na pytanie dotyczace | Dzieci siedzg na dywanie. Nauczyciel czyta opowia- Pan Kuleczka Wojciecha Wi-
opowiadania. danie Burza z cyklu Pan Kuleczka bedace pretekstem dtaka.
do rozmowy na temat znaczenia wody w naszym
zyciu. Przyktadowe pytania nauczyciela: Co dziato
sie podczas wyprawy? Czego zabrakto bohaterom?
Jak poradzili sobie z problemem? Do czego potrzebna
nam jest woda?
JEZYK 3.1, Stucha wiersza. Wiersz Dar natury Barbary Kosowskiej Wiersz Dar natury Barbary Ko-
3.2, Wyraza swoja opinie na temat|Dzieci stuchajg wiersza i rozmawiaja, prébuja wyja- sowskiej.
3.3, wiersza. $ni¢, dlaczego, ich zdaniem, woda jest cenna. Dzieci
34 Recytuje wiersz z pomoca nauczy- |ucza sie tekstu z pomoca nauczyciela i podejmuja

ciela.

prébe recytowania go.
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MODUL PP CEL g;i'é?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK, 14.2, | Szuka symboli ukrytych w sali. Woda w kranie - zabawa tropiaca Koncowy efekt warto uwieczni¢ na | Symboliczne ilustracje:
WSPOLPRACA | 14.7 |+ Opowiada o wedréwce wody do|W sali ukryte sa wyciete z papieru fragmenty rur|zdjeciu - dzieki temu nauczyciel |domu, przepompowni,
kranu. (proste i tamane) w dwéch szerokosciach oraz sym- | bedzie mégt poréwnac wiedze po- | oczyszczalni, rzeki, elemen-
« Uktada historyjke obrazkowa. bolicznie narysowane: dom, oczyszczalnia Sciekdw, | czatkowa dzieci z nowo zdobyta. [ téw rur i kolanek.
przepompownia, rzeka i jezioro. Dzieci szukaja frag- | Nauczyciel moze narysowac ilustra-
mentdw, a nastepnie wspdlnie starajg sie utozyc dro- | cje na kartkach samodzielnie (bar-
ge wody z jeziora do domu i zdomu do rzeki - w ten | dzo symboliczne), a fragmenty rur
sposob powstajg duze puzzle. dodatkowo powieli¢.
JEZYK, 5.4, |« Stucha opowiadania. Kaczki na wodzie Jedli nie ma mozliwosci wyjscia nad | Opowiadanie Rzeka z serii
RUCH, 13.1, |« Liczy odbicia kamienia od wody. |Dzieci siedzg na dywanie. Jako wstep do wypra-|staw lub rzeke, nauczyciel moze|Pan Kuleczka Wojciecha Wi-
MATEMATYKA | 14.5 |+ Wrzuca kamien do wody pod od-|wy nad staw nauczyciel czyta opowiadanie Rzeka|wystawi¢ w ogrodzie basen dziecie- | dtaka.
powiednim katem. z cyklu Pan Kuleczka. Nauczyciel rozmawia z dzie¢- | cy lub wykorzysta¢ duzg katuze.
mi na temat opowiadania. Dzieci wypowiadaja sie
na temat zdarzen opisanych w opowiadaniu. P6z-
niej dzieci wybieraja sie na spacer nad wode. Pod-
czas spaceru szukaja ptaskich kamykow i starajg sie
puszcza¢ kaczki na wodzie. Nastepnie obserwuja
powstajace na wodzie kregi i fale oraz sprawdzaja,
w jaki sposob wielko$¢ kamienia wptywa na obser-
wowane zjawisko powstawania kregow.
JEZYK 3.3 |« Zadaje pytanie dotyczace wody. | Tworzenie siatki pytan Element obowiazkowy realizowa- | Duzy arkusz papieru, flama-

Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o tym, czy wiedza,
do czego potrzebna jest nam woda i skad sie bierze.
Dzieci prébuja odpowiedziec na pytania, formutujac
jednoczesnie wypowiedzi na temat tego, co je inte-
resuje i o co chciatyby zapytac. Przykltadowe pytania
nauczyciela: Czego jeszcze chcielibyscie sie dowiedzie¢
o wodzie? Co was ciekawi? Nauczyciel czyta pytania
i hipotezy dzieci, ktére pojawity sie w ciaggu tygo-
dnia. Dzieci wraz z nauczycielem zastanawiaja sie,
co mozna zrobi¢, by znalez¢ odpowiedzi na pytania.

ny trzeciego lub czwartego dnia
trwania projektu. W centrum kartki
nauczyciel zapisuje stowo WODA,
a wokot niego pytania dzieci. Obok
pytania dobrze jest zapisac imie au-
tora.

ster.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g.(mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1 Podczas wypowiedzi uzywa wyra- | Beczka stéw Element obowigzkowy Pisaki, r6znokolorowe kartki.
zen z beczki stéw. Nauczyciel zapisuje z dzie¢mi nowe dla nich wyra-|Nowe wyrazy mozna zapisa¢ na
zy (stowa z symbolami) zwigzane z tematem wody. | kolorowych kartkach i przyklei¢ do
Dzieje sie to przez caly czas trwania projektu. W ten | beczki. Przykladowe stowa: oszcze-
sposéb powstaje zbidr stéw poszerzajgcych mowe | dzanie, oczyszczalnia, przepom-
czynna i bierng dzieci. pownia, toniecie, unoszenie sie, ka-
nalizacja, hydraulik, wodociag.
MATEMATYKA, | 5.4, Liczy, przekraczajac dziesiec. Skoki przez katuze Do zabawy mozna wykorzysta¢ do- | Tabliczki z symbolami kropli
RUCH 13.1 Wykonuje podskoki. Dzieci stojg w rozsypce. Na dywanie lezg roztozone | wolnie wybrany utwér muzyczny — | wody, dowolny podktad mu-
szarfy (katuze). Nauczyciel pokazuje tabliczki z sym- | najlepiej muzyki klasyczne;j. zyczny.
bolami kropli wody (od jednej do dwunastu kropli).
Wybrane dzieci licza krople na rysunku, podaja wy-
nik na gtos, a zadaniem wszystkich jest wykonanie
tylu przeskokéw przez wybrang katuze, ile kropel
widnieje na obrazku.
MATEMATYKA, | 4.1, Obserwuje. Przelewanie wody Nauczyciel nie musi niczego ttuma- | Butelki, kubki, lejki dla kazde-
BADANIE 43, Ustala, czy wywotane zmiany sa | Dzieci przelewaja wode z kubkéw do butelek (przez | czy¢ ani wyjasniac. Jest to zadanie | go dziecka.
14.3 odwracalne. lejki), a nastepnie z butelek do kubkéw. Czynnos$¢ | ukazujagce odwracalnos¢ wywota-
Przelewa wode. powtarzaja wielokrotnie, starajac sie nie wyla¢ wody. | nych zmian.
BADANIE, 33, Szereguje  czynnosci  wedtug | Oszczedzanie wody llustracie moga by¢ bardzo sym-|llustracje  przedstawiajace
JEZYK 4.2 okreslonego kryterium. Dzieci szereguja rysunki czynnosci w kolejnosci od | boliczne. Mozna zwiekszy¢ liczbe | omawiane czynnosci.

Podaje pomysty na oszczedzanie
wody.

tej, przy ktérej zuzywamy najmniej wody, do tej,
ktéra wymaga zuzycia najwiekszej ilosci wody: my-
cie rak, kapiel w wannie, branie prysznica, parzenie
herbaty w kubku. Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na
temat znaczenia oszczedzania wody. Dzieci opowia-
dajg otym, wjaki sposdb moga oszczedza¢ wode
w domu i przedszkolu.

czynnosci do szeregowania, np.:
mycie naczyn, pranie reczne, mycie
samochodu, mycie zebdéw, pod-
lewanie kwiatéw doniczkowych,
podlewanie ogrodu z weza itd.
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MODUL PP CEL g;ilz?(g:{'mv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
BADANIE, 3.1, Wykonuje  ¢wiczenie  wediug | Zabawa logopedyczna Nalezy upewnic¢ sie, ze dzieci potra- | Miseczki z woda, stomki do
JEZYK 3.2, wskazéwek nauczyciela. Dzieci otrzymujg miski z niewielka iloscia wody |fia wykona¢ wydech przez stomke, | napojéw, cekiny.
4.1 i stomki. Nastepnie dmuchajg przez stomki na zmia-|aby nie doszto do zachtysniecia.
ne mocno i delikatnie, tworzac fale i babelki na wo- | Na zakoriczenie zabawy mozna do
dzie. Zabawe mozna urozmaici¢, wykorzystujac ko- | kazdego kubka doda¢ kilka kropel
lorowe cekiny, ktére, wrzucone do miseczek z woda, | ptynu do mycia naczyn lub my-
beda poruszac sie itworzy¢ na powierzchni wody | dta/szamponu. Dzieci, dmuchajac,
ciekawe wzory i efekty. utworza w miskach piane.
BADANIE, 3.1, Odnajduje miejsca, w ktérych | Na tropie — poszukiwanie wody Symbole kropli mozna narysowac¢ |Symbole kropel wody.
JEZYK 42 znajduje sie woda. Dzieci poszukujg w przedszkolu miejsc, w ktérych | na matych karteczkach samoprzy-
Opowiada o tych miejscach. znajduje sie woda i opowiadaja o nich. Rozmawiajg | lepnych do notatek.
o tym, do czego stuza te miejsca oraz co dzieje sie
zwoda, ktdra jest w nich uzywana. We wszystkich
tych miejscach przypinaja symbole kropli wody.
FORMY 84, Wykonuje prace plastyczng tech-|Praca plastyczna - woda Dzieci moga stworzy¢ jedng wspol- | Sztywne kartki, kleje, nozycz-
PLASTYCZNE | 9.2 nika collage. Dzieci tworzg wodny pejzaz z wykorzystaniem takich | ng prace lub pracowac indywidual- | ki, celofan, folia spozywcza,
materiatéw, jak: celofan, folia spozywcza, folia alumi- | nie. folia aluminiowa, sizal, bibu-
niowa, sizal, tkaniny (tiul, resztki firan, koronki), ka- fa, krepa, tkaniny typu: tiul,
watki krepy, bibuta. Dzieci tworza collage, naktadajac resztki firan, koronki, tasma
na siebie i taczac w dowolny sposéb rézne materiaty. klejaca.
KONSTRUKCIE, | 8.3, Tworzy instrument muzyczny we- | Instrumenty muzyczne Butelki, kasza, kamyki, groch,
MUZYKA 10.1 dtug wtasnego pomystu. Dzieci tworzg instrumenty muzyczne, wykorzystu- woda, krepa, kolorowe papie-
jac butelki, kasze, kamyki, groch, wode itp. Ozdabia- ry, folia samoprzylepna.
ja swoje instrumenty za pomoca krepy, kolorowych
papieréw lub folii samoprzylepnej. Po zakoriczeniu
pracy wymyslaja nazwe dla swojego instrumentu
oraz demonstruja jego dzwiek.
MUZYKA 83 Wykorzystuje wtasnorecznie przy- | Cwiczenie muzyczne Nauczyciel opowiada dzieciom |Nagranie szanty Jerzego Po-

gotowany instrument.

Dzieci prébuja zagrac szante Gdzie ta keja przy po-
mocy stworzonych wczeéniej butelkowych instru-
mentéw muzycznych.

otym, Ze szanty s zeglarskimi
piosenkami $piewanymi przez ma-
rynarzy przy pracy. Mozna wybrac
dowolng piosenke o tematyce ma-
rynistycznej.

rebskiego Gdzie ta keja, in-
strumenty wykonane przez
dzieci.
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MODUL PP CEL g;.ii?gmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
MUZYKA 8.2, llustruje muzyke za pomoca ru-|Zabawa muzyczno-ruchowa Taniec fal Zamiast wstazki mozna wykorzy-|Paski niebieskiej wstazki lub
8.4 chu. Dzieci wykonujg taniec fal z btekitnymi wstazkami|sta¢ paski krepy, ktére moga byc |krepy, utwér muzyczny.
do wybranej przez nauczyciela muzyki, np. Badinerie | pdzniej uzyte do pracy plastycznej.
Jamesa Galwaya, Nad pieknym modrym Dunajem Jo-
hana Straussa lub Wielki walc Piotra Czajkowskiego.
RUCH, 5.4, Bierze udziat w zabawie ruchowej. | Zabawa ruchowa z wykorzystaniem folii malar- | Zabawe mozna przeprowadzi¢ do|Folia malarska, pitki, balony,
TEATR, 7.2, Powtarza rytm. skiej muzyki Karola Szymanowskiego |kulki z papieru.
MUZYKA 8.2 llustruje muzyke za pomoca ru- |Dzieci chwytajg konce folii malarskiej, tak jak w przy- | Prelude no. 1 lub Erika Satiego Gym-
chu. padku chusty animacyjnej. Wybrane dziecko turla | nopedie no. 1. Zamiast pitek mozna
sie pod nig powoli, udajac sptywajaca po szybie kro- | wykorzysta¢ kulki ze zgniecionego
ple wody. Nauczyciel ktadzie na folie pitki lub balo- | papieru.
ny. Dzieci w rytm muzyki podnosza i opuszczaja ja
powoli na ziemie, obrazujac taniec kropli deszczu -
najpierw delikatnego deszczu, a nastepnie ulewy
potaczonej ze sztormem.
RUCH, 54, Demonstruje czynnos¢. Kalambury Nauczyciel moze podpowiedziec
TEATR, 7.2 Odgaduje przedstawiane czynno- | Wybrane dzieci przedstawiajg za pomoca ruchu |dziecku hasto.
JEZYK ci i nazywa je. czynnosci codzienne zwigzane zwoda: mycie rak,
zeboéw, mycie naczyn, okien, kapiel, prysznic, ptywa-
nie w basenie, podlewanie kwiatéw, przygotowanie
herbaty, gotowanie. Pozostate dzieci odgadujg na-
zwy prezentowanych czynnosci.
RUCH 53, Wykonuje  ¢wiczenie  wediug | Gimnastyka z butelkami Cwiczenia mozna wykonywa¢ do | Pétlitrowe butelki z woda, na-
54 wskazéwek nauczyciela. Dzieci wykonujg ¢wiczenia, wykorzystujac plastiko- | relaksacyjnej muzyki przedstawia- | granie z odgtosami wody.

we butelki wypetnione do potowy woda. Siedzac
w kole, podajg sobie butelki stopami. Nastepnie
przyjmuja pozycje lezaca na brzuchu iwyciagaja
rece z butelka daleko przed siebie, po czym przycia-
gaja butelke do klatki piersiowej. Caty czas pilnuja,
aby butelka dotykata podtogi. Kolejnym ¢wiczeniem
jest wykonanie butelka masazu plecéw kolegi lub
kolezanki. Nastepnie dzieci stajg w lekkim rozkroku
i przektadaja butelke nad gtowa z jednej reki do dru-
giej, a takze pomiedzy nogami oraz za plecami.

jacej odgtosy wody.
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»  TYDZIEN2

W drugim tygodniu kazdego dnia dzieci zapoznaja sie z jedna gtéwna ideg zwigzana z tematem. Odbywa sie to przy uzyciu materiatéw edukacyjnych na tablicy multimedialnej.

Nauczyciel modeluje dialog QtA. Nastepnie wybiera z tabeli 2 co najmniej jedna aktywnos¢ badawczg zwigzang z omawiang idea.

Gloéwna idea 1. Woda w kranie moze pochodzi¢ z rzeki lub jeziora, ale jest wczesniej oczyszczana, aby nie byta grozna dla cztowieka.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>woda>1)
Widac¢ tazienke i stojacego w niej Tadka. Baterie nad umywalkg i wanng sg interaktywne. Ich klikniecie wywotuje taka sama akcje — puszczenie wody (dziecko lub nauczyciel
wybieraja, czy wola odkreci¢ wode w kranie nad umywalka czy nad wannga, czy wybra¢ obie te opcje).
N: Co widzicie?
D: tazienke.
N: Opowiedz co$ o niej.

o Jazience? LUB-Skad-eci )

Element interaktywny - umywalka lub wanna.

Tadek podchodzi do umywalki lub wanny, odkreca wode, woda zaczyna lecie¢ z kranu.
N: Co sie stato?

D: Tadek odkrecit wode. LUB Leci woda.

N: Rzeczywiscie, Tadek odkrecit wode, czyli kran. Co jeszcze zauwazyte$? LUB Opowiedz wiecej o tej wodzie.

SkaeHeciwoda? LUB-Po-co Tadekodkrecitkran?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Widac fragment zbiornika wodnego, na srodku stoi budynek przepompowni, po prawej stronie jest blok Tadka (z tazienka z poprzedniej sceny). Budynki potgczone sa podziem-
nymi wodociggami widocznymi na ekranie. Ze zbiornika wodnego wodociggami zaczyna ptynac zanieczyszczona (zabarwiona na zielono) woda i doptywa do stacji uzdatniania
wody/przepompowni.

N: Co zauwazytes?

D: Woda z rzeki ptyneta. LUB Ptynie brudna woda.

N: Rzeczywiscie, woda z rzeki poptyneta do tego budynku. Jak to wyttumaczy¢? LUB Zauwazytes, ze ptynie brudna woda. Co jeszcze sie dziato?

Gdzie-bedzie-oczyszezonata-woda?LUB Jaknazywasie-tenbudynek?
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Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Czysta woda (btekitna) zaczyna ptyna¢ wodociggami od przepompowni do bloku Tadka. Powrdt do widoku tazienki - z kranu zaczyna ptyna¢ woda.
N: A teraz, co sie stato?

D: Woda poptyneta do fazienki Tadka. LUB Z kranu leci woda.

N: Antek powiedziat, ze woda poptyneta do tazienki Tadka. Co o tym myslicie? LUB Powiedziatas, ze z kranu leci woda. Opowiedz, jak to sie dzieje.

Jakato-byta-weda? LUB-Skae-plynie-ta-woda?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Ukfadanka dla dzieci. Na ekranie znajduje sie plansza do gry - pole podzielone na trzydziesci sze$¢ kwadratéw w szesciu rzedach po szes¢. Po lewej stronie planszy znajduje sie
miniatura przepompowni, od ktérej odchodzi fragment rury, po prawej stronie miniatura bloku Tadka, od ktérego réwniez odchodzi fragment rury. Po prawej stronie znajduje
sie pasek z ikonami przedstawiajacymi fragmenty rur, proste lub tamane. Zadaniem dziecka jest utozenie wodociaggu od przepompowni do domu Tadka w taki sposéb, aby
wszystkie rury sie ze soba taczyty. Fragmenty rur mozna dowolnie zmienia¢, usuwac z planszy (poprzez przesuniecie z powrotem na pasek ikon), przesuwac. Nie ma mozliwosci
odkrecenia wody. Sa trzy poziomy trudnosci: tatwy — przepompownia i dom sg na zblizonych poziomach; sredni - przepompownia i dom sa na oddalonych od siebie pozio-
mach; trudny - na planszy pojawiaja sie przeszkody, np. kamienie, na ktérych nie mozna postawi¢ rur. Poziom trudnosci zmienia¢ mozna za pomoca kropek - zielona dla pozio-

mu najtatwiejszego, zétta dla sredniego, czerwona dla najtrudniejszego. W kazdej chwili mozna wréci¢ do ekranu z pusta planszg do gry.

Gloéwna idea 2. Zuzyta woda odplywa rurami do oczyszczalni $ciekdw i tam jest oczyszczana. W oczyszczalni sq filtry, ktore usuwaja brud z wody. Oczyszczona woda wraca
z powrotem do rzeki.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>woda>2)

Na ekranie widac fazienke i stojagcego w niej Tadka. Wanna i toaleta sa interaktywne, klikniecie ich wywotuje taka sama akcje.

N: Co widzieliscie?

D: tazienke. LUB Wanna stoi.

N: Dobrze rozpoznates tazienke. Jak myslisz, o co chodzi? LUB Rzeczywiscie, wanna. Co jeszcze widac¢?

Cornaidisiesiewlasience LUBP )

Element interaktywny — wanna lub toaleta.
Tadek podchodzi do toalety, spuszcza wode.
N: Co sie stato?

D: Tadek sptukat wode.

10
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N: Zgadza sie, Tadek sptukat wode. Co o tym myslisz?
Bokadpoptynie-brudna-woda?-

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduje sie blok Tadka, na srodku oczyszczalnia sciekdw, po prawej stronie ujscie rury do rzeki. Wszystkie trzy elementy sg ze sobg potaczone siecia rur kanalizacyj-
nych.

Element interaktywny — blok.

Rurami kanalizacyjnymi odchodzacymi z bloku zaczyna ptyna¢ brudna woda, az do oczyszczalni Sciekow.

N: Co zauwazytas?

D: Poptyneta woda. LUB Sa rury.

N: Zauwazytas, ze poptyneta woda. Jak sadzisz, co bedzie dalej? LUB Masz racje, widac tutaj rury. Opowiedz, co jeszcze widzisz.

€otozabudynek?LUB Blaczego-wodajestbrudna?

Element interaktywny - oczyszczalnia sciekéw.

Zblizenie na oczyszczalnie, zajmuje ona caty ekran. Wptywa do niej brudna woda, oczyszczalnia zaczyna oczyszcza¢ wode - ramie osadnika sie obraca, rurami ptynie coraz czyst-
sza woda. Wyptywa z drugiej strony, doptywa do ujscia przy rzece.

N: Co widzisz?

D: Cos$ tu sie rusza. LUB Woda ptynie do rzeki.

N: Zauwazytas, ze cos sie rusza. To co$ to ramie osadnika - takiego urzadzenia do oczyszczania wody. Co jeszcze sie tutaj dzieje? LUB Rzeczywiscie, woda ptynie do rzeki. Opo-
wiedz o tym wiecej.

Ezy-wtymbudynkaoczyszeza-sie wode? LUB-Jaknazywa sie-to-miejsce?

Element interaktywny - ujscie oczyszczonej wody.

Po kliknieciu zaczyna z ptynac do rzeki czysta, btekitna woda.
N: Co sie tutaj stato?

D: Woda wpada do rzeki. LUB Woda jest czysta.

N: Masz racje, woda doptywa do rzeki. Opowiedz o tej wodzie. LUB Masz dobre oko! Woda jest czysta. Jak myslisz, jak to sie stato?

Jaka-to-bylawoda?LUB Gdzie-doptywaezysta-woda?

1
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Gloéwna idea 3. Wode nalezy oszczedzaé. Sa rézne sposoby oszczedzania wody.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>woda>3)
Na ekranie wida¢ fazienke z umywalka, wanna i niska kabing prysznicowa. Wszystkie trzy elementy sa interaktywne, ich klikniecie wywotuje okreslong akcje — w momencie
wybrania jednego z trzech ww. elementéw pojawia sie ekran podzielony na dwie czesci - po kliknieciu na lewg scenke odgrywa sie animacja po lewej stronie, po kliknieciu na
prawa odgrywa sie animacja po prawej stronie. Nie mozna uruchomi¢ dwéch animacji na raz. Widoczny jest tez pasek zdwoma ikonami — smutng i wesofg buzka. Dzieci, po
obejrzeniu obu animacji, przyporzadkowuja symbole do okreslonej sceny.
N: Co widzicie?
D: Lazienke. LUB Jest prysznic.

N: Opisz te tazienke. LUB Rzeczywiscie, jest tu prysznic. Co jeszcze zauwazytes?

€osie-wniejznajduje? LUB €o-stotobok-wanny?

Element interaktywny — umywalka.

Ekran dzieli sie na dwie jednakowe czesci.

Element interaktywny - lewa czes¢ ekranu.

Tadek myje zeby, woda jest zakrecona, ptucze usta wodg z kubka. Na ekranie pojawia sie jedna kropla wody — mate zuzycie.
N: Co sie dziato?

D: Tadek myt zeby.

N: Opowiedz, jak to robit.

EzyFadekzuzytmato-wody?

Element interaktywny — prawa czes$¢ ekranu.

Tadek myje zeby, woda jest odkrecona i caty czas ptynie. Na ekranie pojawiaja sie trzy krople wody - duze zuzycie.
N: Co widzieliscie?

D: Znowu myt zeby.

N: Rzeczywiscie, Tadek znéw myt zeby. Opowiedz, jak to robit.

- . - et wodynis o2
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Na obu czesciach pojawiajg sie okragte kafelki — miejsca, w ktére dziecko powinno przesuna¢ odpowiednia (smutng lub wesotg) buzke.

Element interaktywny - ikony smutnej i wesotej buzki.

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* % %

* X %

* oy *

* o %

Dziecko dopasowuje buzke wedtug wtasnego pomystu. Jesli popetni btad, ikona wréci na pasek, jesli obie ikony sg dopasowane odpowiednio, pojawi sie przycisk DALEJ.

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Dziecko lub nauczyciel wybiera kolejny element tazienki.

Element interaktywny — wanna.

Ekran dzieli sie na dwie jednakowe czesci.

Element interaktywny — lewa cze$¢ ekranu.

Tadek odkreca wode, napetnia wanne prawie po brzegi. Na ekranie pojawia sie siedem kropli wody — bardzo duze zuzycie.
N: Co widzieliscie?

D: Tadek bedzie sie kapat. LUB Leci duzo wody.

N: Zauwazytes, ze Tadek bedzie sie kapat. Opowiedz o tym. LUB Kasia zauwazyta, ze leci duzo wody. Co o tym myslicie?

He-wodynatat Fadek-do-wanny?

Element interaktywny — prawa cze$¢ ekranu.

Tadek odkreca wode, tym razem nalewa jej do wanny znacznie mniej. Na ekranie pojawiaja sie trzy krople wody - Srednie zuzycie.
N: Opowiedzcie, co sie dziato.

D: On nalat mniej wody.

N: Jas moéwi, ze Tadek nalat mniej wody. Co wy na to?

o Tadekdol bit . e wody?

Nastepnym elementem interaktywnym jest kabina prysznicowa — przebieg taki sam jak w poprzednich scenkach.

Glowna idea 4. Niektore przedmioty tona, a niektore unosza sie na wodzie.

Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>woda>4)

Wida¢ duze akwarium wypetnione wodg i pasek z ikonami — przedmiotami, ktére dziecko rzuca do wody, aby sprawdzi¢, czy unosza sie na wodzie, czy tona.

N: Co widzicie?

D: Akwarium. LUB Jakie$ rzeczy.

13
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N: Jak myslisz, o co chodzi z tym akwarium? LUB Opowiedz o tych rzeczach.

€zy terzeczy ptywajgczy-tona?

Przedmioty unoszace sie na wodzie: statek, zotty kajak, kolorowa pitka plazowa, pomarafnczowe koto ratunkowe, pusta butelka, jabtko, balonik napetniony powietrzem, pitka
pingpongowa, korek od butelki.

Przedmioty tongce: cegta, rower, petna butelka, ziemniak, kamien, srubka, moneta.

Dziecko przesuwa dowolny przedmiot do wody (ponad nig). Nauczyciel modeluje dialog, poczatkowo zachecajac dzieci do poréwnywania, ktére przedmioty zatona, a ktére nie
(po wykonaniu doswiadczenia). Nastepnie sprawdzaja to na animacji. Kazdy przedmiot mozna wrzuci¢ do wody dowolng liczbe razy — ponownie wybrany zniknie z akwarium.
N: Opowiedz o tym, co wybrates.

D: Piteczke. Ona ptywa.

N: Masz racje, pitka rzeczywiscie unosita sie na wodzie. Wyttumacz to.

o bedsi 2

W przypadku wybrania innych przedmiotéw animacja przebiega analogicznie.

Gloéwna idea 5. Nawet ciezkie przedmioty ptywaja, jesli maja odpowiedni ksztatt.
Praca z materiatem na platformie (Sciezka: 5-latki>woda>5)
Widac zbiornik wodny oraz pusty kontenerowiec. Kontenery sg ustawione w porcie.
N: Co widzicie?
D: Statek. LUB Jakie$ pudta.
N: Zauwazytes statek — to wazne. Opowiedz, co o nim myslisz. LUB Te pudta, o ktérych méwisz, nazywamy kontenerami. S ogromne, bo musza zmiesci¢ bardzo duzo rzeczy.

Opowiedz, co jeszcze widziates.

Bocezegostuzy-tenstatek? LUB Pocosatekontenery?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.
Element interaktywny — kontenerowiec. Po kliknieciu pustego kontenerowca pokazuje sie przekréj wody — wida¢, na jaka gtebokos¢ jest zanurzony statek.

N: Co zauwazyliscie?

D: Statek jest w wodzie.

14
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N: Zgadza sie, statek jest w wodzie, czyli jest zanurzony. Jak myslicie, co sie stanie, kiedy potozymy na nim kontenery?

- | ie. o3 . )

Element interaktywny - kontenery.

Dziecko przesuwa kontenery, upuszczajac je nad statkiem, tak aby utozy¢ na poktadzie caty tadunek.

Element interaktywny - kontenerowiec.

Po kliknieciu zapetnionego kontenerowca pokazuje sie przekréj wody - wida¢, na jaka gtebokos¢ jest zanurzony statek (wieksza niz wczesniej). Statek odptywa.
N: Utozylismy juz wszystkie kontenery. Co zauwazyliscie?

D: Jest nizej. LUB Statek sie nie utopit.

N: Zgadza sie, statek jest nizej, czyli zanurzyt sie gtebiej. Jak to mozliwe? LUB Rzeczywiscie, statek sie nie utopit, czyli nie zatonat. O co tu moze chodzi¢?

Blaczego-stateknie tutonat?

Element interaktywny — przycisk DALEJ.

Na ekranie znajduje sie napetnione wodga akwarium, po prawej stronie jest pudetko plasteliny — kolory sa interaktywne.
N: Co tutaj widzicie?

D: Kolory. LUB Plastelina.

N: Natalia powiedziata, ze to kolory. Co wy na to? LUB Powiedziate$, ze to plastelina. Zobaczmy, co sie stanie dalej.

Element interaktywny - plastelina.

Dziecko wybiera kolor. Ekran sie zmienia. Basia stoi obok stotu, na ktérym stoi akwarium. Formuje z plasteliny kule, ktérg wrzuca do akwarium - kulka tonie. Basia wyciaga kulke,
formuje z niej ptaska miseczke, ktadzie na powierzchni wody - miseczka nie tonie.

N: Co sie stato?

D: Plastelina sie utopifa, a potem nie.

N: Powiedziates, Ze sie utopita i nie. To dziwne. Wyttumaczcie to.

5 ostel : 2 LUB Jaki e o ie?
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Tabela 2. Propozycje zabaw i zadan zwigzanych z gléwna ideg
IDEA | PP CEL I());IIIEEIZI;\(%Y.JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
1 1.2, Wspélnie z innymi dzie¢mi tworzy | Zabawa konstrukcyjna - wodociagi Zabawa moze by¢ wykonana na|Butelki zwoda, fragmenty rur
33, konstrukcje. Dzieci taczg ze sobga fragmenty rur za pomoca kolanek i bu- | Swiezym powietrzu — w ogrodzie | plastikowych, plastikowe ko-
14.3 Wyjasnia, skad bierze sie woda|duja mate wodociagi. Gdy rury zostana potaczone, dzieci|lub podczas spaceru. lanka.
w kranie. nalewajg wode z butelek i manipuluja siecia wodociaggowa
w taki sposéb, aby woda wyciekta z drugiej strony.

4.1 Oglada program. Skad sie bierze woda? Odcinek  zserii  Domowe
Wypowiada sie na temat obejrza- | Dzieci ogladaja odcinek programu Domowe przedszkole pt. przedszkole pt. Skqd sie bie-
nego programu. Skqd sie bierze woda w kranie? Nastepnie rozmawiaja o tym, rze woda w kranie? (dostepny

co ogladaja. Przyktadowe pytania nauczyciela: Co widzieli- w internecie).
Scie? Jak sqdzicie, jak to sie dzieje? Opowiedzcie o tym.

5.3, Bierze udziat w zabawie ruchowej. | Zabawa ruchowa - labirynt

54 Dzieci dobierajg sie w pary. Jedno z dzieci wykonuje klek

podparty - pozycja na czworakach, tworzac ze swojego ciata
labirynt. Zadaniem drugiej osoby bedzie przejicie nad, pod
kolega, pomiedzy jego rekami. Sposéb przechodzenia przez
labirynt jest dowolny. Kiedy dziecko wykona zadanie, naste-
puje zmiana rél. Zabawe mozna tez przeprowadzi¢ z cata
grupa — dzieci, np. w kleku podpartym lub stojac w rozkroku,
przygotowuja labirynt dla jednego uczestnika. Gdy dziecko
pokona wedréwke, ustawia sie na koncu labiryntu, a w dro-
ge wyrusza pierwsze z dzieci tworzacych labirynt. Dziecko
pokonujace labirynt moze by¢ kropelka, ktéra szuka wyjscia
z wodociggow.
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IDEA | PP CEL I());I;IZI;\(%Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
2 3.1, |+ Nawigzuje wspodtprace z innymi|Rurkowe zabawy Zadania mozna dowolnie mody- |Fragmenty rur dla kazdego
5.3, dzie¢mi. Kazde dziecko dostaje fragment rury. Dzieci wykonujg liczne | fikowad. Jesli zdobycie rur bedzie | dziecka, piteczki pingpongo-
5.4, |+ Wykonuje ¢wiczenie ruchowe wy-|zadania, np.: niemozliwe, zadania mozna zmie- | we (lub mniejsze kulki, tak by
14.3 magajace koordynacji ruchéw. - zadanie rozwijajgce wspétprace: dzieci trzymaja w rekach | ni¢ i wykonac przy uzyciu kubkéw | przechodzity przez rurki) dla
« Wykonuje ¢wiczenie logopedycz-| rurki. Musza ustawic sie w taki sposéb, aby pitka wtozona | plastikowych, tyzek lub misek. kazdego dziecka, utwér mu-
ne. do rury trzymanej przez pierwsze dziecko przeturlata sie zyczny.
do kolejnych i wpadta do miski ustawionej w innym miej-
scu (pitka nie moze wypas¢ przy tagczeniach rur poszcze-
golnych oséb);
- zadanie rozwijajace koordynacje ipomystowos¢: dzieci
podaja sobie jeden fragment rury, w ktérym znajduje sie
pitka, z rak do rak, starajac sie, aby pitka nie wypadta;
- zadanie rozwijajace koordynacje: dzieci stojg w rozsypce,
kazdy w rekach trzyma fragment rury z piteczka. Na znak
nauczyciela kazde dziecko prébuje jedna reka utrzymacd
w tancu rure w takiej pozycji, zeby pitka nie wypadta;
- zadanie logopedyczne: dzieci staraja sie jak najmocniej
dmuchna¢ w pitke znajdujaca sie w rurze, tak aby poturlata
sie po dywanie jak najdale;j.
4.1, |+ Pobiera prébki brudnej wody. Filtrowanie wody Przed zbieraniem prébek nalezy |Plastikowe, przezroczyste
4.3, |+« Wykonuje filtr wody. Dzieci wyruszajg na spacer w poszukiwaniu brudnej wody. | uczuli¢ dzieci na to, ze nie powinny | kubki, butelki plastikowe,
54 Podczas spaceru pobierajg prébki wody z katuzy, rynny iin- | dotyka¢ brudnej wody rekami ani|wata, gazety, filtry do kawy,

nych miejsc, w ktorych zebrata sie zabrudzona woda. Dzie-
ci brudza takze wode w przedszkolu, wsypujac do niej np.
trociny z ostrzenia kredek, piasek, ziemie z doniczki. Dzieci
filtruja wode, korzystajac z wykonanych przez siebie filtrow.
Filtry mozna wykona¢ samodzielnie, wykorzystujac przeciete
w %5 wysokosci butelki PET, tak aby powstat lejek i podstaw-
ka. W lejku nalezy umiesci¢ takie materiaty, jak: wata, gazety,
filtry do kawy i catos¢ wtozy¢ do podstawki. Po wlaniu wody
do filtra nalezy zostawi¢ go na jakis czas, aby woda sie prze-
sgczyfa. Dzieci moga eksperymentowad, przelewajac brudng
wode przez r6zne materialy i poréwnujac prébki.

jej pi¢. Nauczyciel moze zademon-
strowac dzieciom sposéb wykona-
nia filtra.

trociny z kredek, piasek, zie-
mia doniczkowa.
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IDEA | PP CEL g:lilz?(gY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
3 33, Stucha  wiersza  dotyczacego | Wiersz Matgorzaty Strzatkowskiej Kran Tekst wiersza Matgorzaty
14.5 oszczedzania wody. Dzieci stuchaja wiersza czytanego przez nauczyciela. Na- Strzatkowskiej Kran.
Wyjasnia, dlaczego nalezy oszcze- | uczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat zdarzen
dza¢ wode. przedstawionych w wierszu oraz powodéw, dla ktérych na-
lezy oszczedza¢ wode.
4.1 Przeprowadza doswiadczenie we- | Doswiadczenie - oszczedzanie wody na co dzien Nauczyciel powinien kontrolowac | Miski, kubki, szczoteczki do
dtug wskazéwek nauczyciela. Dzieci wykonuja eksperymenty pokazujace, dlaczego i w jaki | ilos¢ wody, ktérg napetnia sie umy- | zebdéw, pasta.
Poréwnuje ilos¢ wody w naczy-|sposob powinno sie oszczedza¢ wode. Dzieci stawiajg miske | walka.
niach. pod niedokreconym kranem. Po pewnym czasie sprawdzaja,
ile wody zebrato sie w misce — wyciagaja wnioski. Dzieci wy-
korzystuja wode z miski np. do podlania kwiatéw. Podczas
mycia zebow po $niadaniu czes¢ dzieci korzysta z kubka (na-
lewa do niego wode i ptucze usta), a czes¢ dzieci pozostawia
odkrecony kran (przy zatkanej korkiem umywalce). Po umy-
ciu zebow dzieci poréwnuija ilos¢ zuzytej wody.
4.2, Przeprowadza doswiadczenie we- | Doswiadczenie - niedokrecony kran Nauczyciel powinien kontrolowac|Trzy puste naczynia, np. réw-
9.2, dtug wskazéwek nauczyciela. Dzieci przygotowuja trzy jednakowe, puste naczynia, np.|stopien odkrecenia krandéw, aby |ne miski, stoper, kartki forma-
14.3 Poréwnuje ilos¢ wody w naczy- | miski. Zanosza je do tazienki i wktadajg do umywalek. Przy- | unikna¢ przepetnienia misek. tu A4, kredki, pisaki, tasma

niach.
Wykonuje rysunek na zadany te-
mat.

gotowuja stopery, za pomoca ktérych odmierza¢ beda piet-
nascie sekund. W momencie wigczenia stopera dzieci odkre-
caja wode w kranach, tak Zze zjednego kranu woda kapie,
zdrugiego leci cienki strumien, z trzeciego leci duzy stru-
mien. Dzieci poréwnuja ilos¢ wody w naczyniach. Nauczyciel
zwraca uwage dzieci na konieczno$¢ doktadnego zakrecania
wody. Dzieci wykonujg rysunki przypominajace o oszczedza-
niu wody i przyklejaja je w tazience.

klejaca.

18




ot
* g *

n UNIA EUROPEJSKA * X x
KAPITAL LUDZKI % O — roreiska [

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI W POZNANIU FUNDUSZ SPOLECZNY -

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

IDEA | PP CEL I()):IIIEEI::I;\(EY:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
4 4.1, |+ Przeprowadza doswiadczenie we- | Co ptywa, co tonie? Miska z woda lub akwarium,
4.2, dtug wskazéwek nauczyciela. Nauczyciel przygotowuje duza miske zwoda oraz rézne ré6zne przedmioty, ktére pty-
4.3 |« Formutuje wnioski dotyczace | przedmioty, np. jabtko, balon, piteczke pingpongowsa, korek, wajg lub tona, np. jabtko, ba-
przeprowadzonego doswiadcze- | pusta butelke, ziemniaka, monete, kamien, srubke oraz inne lon, piteczka pingpongowa,
nia. przedmioty wedtug uznania. Na $cianie powieszony zostaje korek, pusta butelka, ziem-
plakat, na ktérym widnieje symboliczny zbiornik wodny (np. niak, moneta, kamien, srubka,
akwarium). Dzieci wrzucaja do wody kolejne przedmioty, arkusz papieru z narysowa-
a nastepnie rysuja je na plakacie w takim stopniu zanurze- nym zbiornikiem, pisaki.
nia, jaki miaty po wrzuceniu do wody. Dzieci poszukuja w sali
przedmiotéw, ktérych unoszenie sie lub toniecie mozna
sprawdzi¢ w podobny sposéb.
4.1, |« Przeprowadza doswiadczenie we- | Poszukiwanie przedmiotow ptywajacych i tonacych Nauczyciel moze wystawi¢ takze | Naczynie z woda.
43, dtug wskazéwek nauczyciela. Dzieci dziela sie na dwie grupy i wyruszaja do ogrodu na po- | duze naczynie z woda w ogrodzie.
5.4 |« Stawia hipoteze dotyczaca wyniku | szukiwania przedmiotéw, ktére tong i ktére moga utrzymy-
doswiadczenia. wac sie na wodzie. Zgromadzone przedmioty zabieraja do
przedszkola i sprawdzaja, ktérej grupie udato sie poprawnie
oceni¢ wypornos¢ przedmiotéw.
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IDEA | PP CEL I()):IIIEEIZI;\(S)Y:JNY PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY

5 4.1, |+ Lepizplasteliny okreslony ksztatt. | DoSwiadczenie z plastelinowym statkiem oraz puszka Fragmenty plasteliny dla

14.3 |« Stawia hipotezy dotyczace wyniku | i zawleczka kazdego dziecka, puszki i za-

doswiadczenia. Kazda grupa dzieci dostaje puszke po napoju (niealkoholo- wleczki oderwane od puszek.
wym) oraz oderwang od niej zawleczke. Dzieci zastanawia-
ja sie, ktéra z tych rzeczy utonie, a ktéra nie - duzo wieksza
puszka czy malutka zawleczka. Nastepnie dzieci sprawdzaja
swoje hipotezy iwyciggajg wnioski (puszka, mimo ze jest
duzo wieksza, ptywa, bo wypetniona jest powietrzem). Na-
stepnie kazde dziecko dostaje kulke plasteliny i miseczke
zwoda. Nauczyciel zadaje pytanie: Jak myslicie, jak zachowa
sie plastelina w wodzie? Dzieci maja chwile, zeby wyprébo-
wag, czy plastelina ptywa, czy tonie. Nauczyciel podpowiada,
ze mozna zmieni¢ ksztatt plasteliny. Wazne jest, aby spraw-
dzi¢, do jakich wnioskéw doszty dzieci. Na koniec (o ile Zadne
dziecko tego nie wymyslito) nauczyciel proponuje, aby dzieci
ulepity cienki placek w ksztatcie miseczki i delikatnie potozy-
ty go na wodzie. Wéwczas nauczyciel prosi dzieci o podsu-

mowanie: Co o tym sqdzicie? Jak to mozliwe?
4.1, |+ Szuka przedmiotéw, ktére maja | Optywowy ksztatt Nalezy zwréci¢ uwage, jakie rzeczy | Duze naczynie z woda.
4.2 optywowy ksztatt. Dzieci poszukuja w sali inajblizszym otoczeniu przedmio- | dzieci odnajda, aby przy zanurzaniu
« Samodzielnie przeprowadza do-|téw o optywowym ksztatcie. Sprawdzajg, czy bedg sie one|ich w wodzie nie zniszczy¢ przed-
Swiadczenie. utrzymywac na wodzie, czy zatona. miotéw wartosciowych.
»  TYDZIEN3

FILM A

W tym tygodniu dzieci ogladaja dwa filmy znajdujace sie na platformie (kazdy film innego dnia) oraz podejmuja wybrane przez nauczyciela propozycje aktywnosci z tabeli 3.

« Woda w kranie moze pochodzi¢ z rzeki lub jeziora, ale jest wczesniej oczyszczana, aby nie byta grozna dla cztowieka.

+ Zuzyta woda odptywa rurami do oczyszczalni sciekéw i tam jest oczyszczana. W oczyszczalni sa filtry, ktére usuwaja brud z wody. Oczyszczona woda wraca z powrotem do rzeki.

« Wode nalezy oszczedzad. Sg rézne sposoby oszczedzania wody.
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FILMB
« Niektére przedmioty tong, a niektére unosza sie na wodzie.

« Nawet ciezkie przedmioty ptywaja, jesli maja odpowiedni ksztatt.

»  TYDZIEN 4

To ostatni tydzien projektu, w ktérym nastepuje jego zakonczenie. Praca dzieci zmierza do przygotowania wydarzenia kulminacyjnego. Dodatkowo dzieci podejmujg wybrane
przez nauczyciela formy aktywnosci zaproponowane w tabeli 3.

Szczegodtowy opis wydarzenia kulminacyjnego (przedostatni lub ostatni dzien trwania projektu):

Sala zamieni sie w Centrum Badan Oceanicznych. Kazde z dzieci otrzyma identyfikator (profesjonalny) ze swoim imieniem, nazwiskiem i tytutem: Specjalista... (np. badania dna
oceanu, budowania todzi podwodnej, filtrowania wody). Wydarzeniem kulminacyjnym projektu bedzie pierwsze wodowanie todzi podwodnej, ktérej budowg dzieci bedg zaj-
mowac sie w ciaggu czwartego tygodnia zajeé. Na wydarzenie to zostang zaproszeni rodzice, ktérzy takze beda uczestniczy¢ w wodowaniu i pierwszej podrézy w gtab oceanu.
Zatapianie fodzi podwodnej zobrazowane zostanie poprzez podniesienie przez rodzicéw lezacej uprzednio na podtodze ,wody” (grubej folii malarskiej, w ktorej wyciety zosta-
nie otwér wielkosci zbudowanej todzi), tak aby znalazta sie ponad okretem. Swiatto zostanie zgaszone na znak zanurzenia sie w morskich gtebinach. Zatopieniu todzi towarzy-
szy¢ bedzie dzwiek sonaru. Grupa dzieci, specjalistéw od dna oceanu, poruszac¢ sie bedzie,,pod woda”z modelami roslin i zwierzat morskich. Dzieci tworzace zatoge okretu beda
obserwowac morskie zjawiska i wymieniac rozpoznane gatunki. Jedno z dzieci zajmie pozycje obserwatora powierzchni oceanu i dzieki peryskopowi bedzie mogto dostarczac
zatodze informacje na temat tego, co dzieje sie na powierzchni. Na tablicy interaktywnej wyswietlany bedzie film Tajemnice oceanu (lub podobny) pokazujacy podwodne zjawi-
ska i potegujacy oceaniczng atmosfere.

Dziatania przygotowawcze
1. Zbudowanie todzi podwodne;j.
2. Wykonanie modeli ryb i organizméw zyjacych pod woda.
3. Przygotowanie dramy.
4. Zbudowanie peryskopu.

5. Przygotowanie zaproszen dla rodzicéw.
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Tabela 3. Propozycje zabaw i zadan dla dzieci w trzecim i czwartym tygodniu projektu
MODUL PP CEL g;ilz?(gfmv PROPOZYCJE AKTYWNOSCI WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA MATERIALY
JEZYK 3.1, Stucha opowiadania. Opowiadanie Umywalka z cyklu Pan Kuleczka Opowiadanie moze by¢ wprowa- | Opowiadanie Umywalka z cy-
3.2, Wyraza opinie na temat opowia- | Dzieci stuchaja czytanego przez nauczyciela opo-|dzeniem do wizyty eksperta oraz|klu Pan Kuleczka Wojciecha
33 dania. wiadania, nastepnie wyrazaja swoja opinie na temat | inspiracja do wymyslenia pytan, | Widtaka.
tego, co sie w nim wydarzyto. ktére dzieci chciatyby zadac¢ hy-
draulikowi. Moze by¢ takze czytane
w czasie odpoczynku.
JEZYK 33 Oglada film. Film animowany Jak dziata 16dz podwodna? z se- | Film powinien by¢ wprowadzeniem | Nagranie z filmem Jak dziata
Zadaje pytanie dotyczace tresci|rii Rodzina Pytalskich do budowania wilasnej todzi pod-|tédZ podwodna? z serii Rodzi-
filmu. Dzieci ogladaja film, a nastepnie opowiadajg o tym, co | wodnej. na Pytalskich (odcinek 13).
zapamietaty i zadajg pytania zwigzane z trescia filmu.
JEZYK, 13.1, Rysuje linie we wskazany przez na- | Wodociagi Nauczyciel powinien narysowac |Karta pracy nr 1 dla kazdego
MATEMATYKA | 13.4, uczyciela sposob. Praca z karta pracy nr 1. Na karcie znajduje sie pole | wczesniej na jednej z kart pracy tra- | dziecka, kredki.
14.1, Zaznacza na kartce kierunki:|podzielone na kwadraty — z jednej strony jest frag-|se, o ktérej bedzie opowiadat dzie-
14.2, w prawo, w lewo, w dét, w gére. | ment wodociagu, po przeciwnej stronie znajduje sie | ciom. Dobrze bytoby, aby trasa byta
143 kran. Nauczyciel wydaje dzieciom polecenia, np.: Je- | do$¢ skomplikowana i sktadata sie
den odcinek w prawo, dwa odcinki w gére, jeden odci- | z krétkich odcinkéw.
nek w prawo, jeden w dét, jeden w lewo itp. Stuchajac
wskazdwek nauczyciela, dzieci pogrubiajg odpowied-
nie odcinki (po linii) - w ten sposéb powstaje symbo-
liczny wodociag prowadzacy wode z rury do kranu.
MATEMATYKA, | 13.1, Rysuje odpowiednig liczbe ele-|lle kropli? Karta pracy nr 2i 3 dla kazde-
JEZYK 14.2, mentow. Zadaniem dziecka jest narysowanie w kazdym rze- go dziecka, kredki.
14.3 Odszukuje i zaznacza wskazane li- | dzie odpowiedniej liczby kropli (na karcie pracy nr
tery. 2). Drugim zadaniem dziecka jest pokolorowanie
kropli, ktére oznaczone sg literami W, O, D, A (na kar-
Cie pracy nr 3).
MATEMATYKA | 13.1, Koloruje odpowiednia liczbe ele- | Rury Karta pracy nr 4 dla kazdego
14.2, mentow. Zadaniem dzieci jest pokolorowanie na wskazany ko- dziecka, kredki.
14.3 Wskazuje najdtuzszy inajkrétszy | lor najdtuzszegoi najkrétszego fragmentu wodociagu

element.

(na karcie pracy nr4). Drugim zadaniem jest pokoloro-
wanie odpowiedniej liczby fragmentéw wodociagu.
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MODUL

PP

CEL OPERACYJNY
DZIECKO:

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

MATERIALY

FORMY
PLASTYCZNE,
MATEMATYKA

10.1

» Uktada schemat sieci wodociggo-
wej z elementow.

Wodociagi

Ze znalezionych w pierwszym tygodniu elementéw
dzieci uktadajg schemat sieci wodociggowej - po-
réwnujg go zfotografig przedstawiajagca schemat
utozony w pierwszym tygodniu.

Cwiczenie jest powtdrzeniem
z pierwszego tygodnia projektu —
nauczyciel moze poréwnac stan
wiedzy dzieci.

llustracje  przedstawiajace
fragmenty sieci wodociggo-
wej z pierwszego tygodnia.

MATEMATYKA,
BADANIE

41,
4.3,
14.3

» Obserwuje.

« Poréwnuje.

 Szacuje ilos¢ wody w dwéch po-
jemnikach.

» Okreslailos¢ wody.

Tyle samo wody?

Dziecko nalewa wody do szklanki, tak by w obu byto
tyle samo wody (nie musi by¢ petna szklanka wody).
Nastepnie nauczyciel bierze jedna ze szklanek ina
oczach dziecka przelewa wode do wybranego przez
dziecko naczynia (np. stoika). Nauczyciel stawia stoik
obok nieruszanej szklanki i pyta: Czy jest tyle samo
wody? Nauczyciel znéw przelewa wode do szklanki,
ustawia oba pojemniki obok siebie i pyta kontrolnie:
Czy jest tyle samo wody? Ponownie nauczyciel bie-
rze jedng ze szklanek i na oczach dziecka przelewa
wode do kolejnego wybranego przez dziecko naczy-
nia (np. wazonu). Nauczyciel stawia naczynie obok
szklanki i pyta: Czy jest tyle samo wody? Nauczyciel
znéw przelewa wode do szklanki, ustawia pojem-
niki obok siebie i pyta kontrolnie: Czy jest tyle samo
wody? Czynnos$¢ mozna powtarzac wielokrotnie.

Nauczyciel akceptuje kazda odpo-
wiedz dziecka. Jest to przyktad pro-
by Jeana Piageta.

Dwie jednakowe szklanki,
szklane pojemniki o réznej
wielkosci i pojemnosci, dzba-
nek z woda.

BADANIE,
ZDROWIE

2.1

» Doktadnie myje rece, oszczedzajac
wode.
« Bierze udziat w zabawie.

Pogromcy zarazkéw!

Dzieci smarujg rece kremem lub balsamem. Na-
uczyciel wysypuje na reke dwojga lub trojga dzieci
brokat, ktéry symbolizuje bakterie. Dzieci chodza
swobodnie i witajg sie ze soba, podajac sobie rece -
w ten sposéb zarazki bardzo szybko znajda sie na
wszystkich dtoniach. Nastepnie dzieci idg do tazienki
i myja rece — doktadnie, jednak tak, aby zaoszczedzi¢
wode (najpierw polewaja rece woda, namydlaja je,
pocieraja, sptukuja, w razie koniecznosci powtarzaja
czynnos¢).

Cwiczenie pokazuje dzieciom, jak
szybko roznosza sie zarazki. Na-
uczyciel powinien zwréci¢ uwage,
Ze rece zawsze nalezy my¢ bardzo
doktadnie — pocierajac i uzywajac
mydta, aby zapobiega¢ rozprze-
strzenianiu sie choréb.

Balsam lub krem do rak, sypki
brokat.
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BADANIE, 33 Zadaje pytanie dotyczace pracy|Wizyta hydraulika/konserwatora Nalezy zwréci¢ uwage, aby dzieci,
JEZYK eksperta. Ekspertem do spraw wody uzywanej na co dzien po- | oprécz wiedzy na temat pracy eks-
winien stac sie przedszkolny konserwator, ktéry dba | perta, nabraty takze szacunku do
o prawidtowe funkcjonowanie zaplecza sanitarne-|nieji pamietaty, aby nie wrzuca¢ do
go. Podczas spotkania konserwator moze pokaza¢ | odptywdw niczego, co mogtoby je
dzieciom, jak trudno jest naprawi¢ zapchane pod |zatkac oraz aby zakreca¢ krany i nie
umywalka kolanko lub wyjasni¢, jak dziata sptuczka | bawi¢ sie nimi.
w toalecie.
BADANIE, 1.1, Bierze udziat w wycieczce eduka- | Wycieczka do oczyszczalni sciekow Aparat fotograficzny.
JEZYK 1.2 cyjnej. Wycieczke do oczyszczalni $ciekdw mozna zorgani-
Zadaje pytanie zwigzane z praca|zowac na wtasng reke (uméwic sie na wizyte z osoba
oczyszczalni. W niej pracujaca) lub skorzystac z gotowych ofert pro-
ponowanych przez niektére przedsiebiorstwa. Pod-
czas wycieczki dzieci moga robic¢ zdjecia na wystawe.
BADANIE, 1.1, Bierze udziat w wycieczce eduka- | Wycieczka do marketu budowlanego lub sklepu | Pozornie nieciekawa wycieczka | Aparat fotograficzny.
JEZYK 1.2, cyjnej. z armatura dla dzieci moze stac sie bardzo in-
33 Zadaje pytanie dotyczace elemen- | Dzieci wraz z nauczycielem odwiedzaja sklep bu-|teresujaca, jesli nauczyciel uzyska
tow zwigzanych z wodociggami|dowlany lub sklep z armatura. Wczesniej nalezy|wsparcie osoby pracujacej w takim
i kanalizacja. uméwic¢ sie ze sprzedawca/doradca, ktory pokaze | sklepie.
dzieciom fragmenty i rézne rodzaje rur, ciekawe
elementy, takie jak przytacza, dzwignie i krany, oraz
wyttumaczy dziatanie baterii lub sptuczki w toalecie.
Podczas wycieczki dzieci moga robi¢ zdjecia na wy-
stawe.
KONSTRUKCIE, | 10.1, Wspdlnie zinnymi dzie¢mi budu- |£6dz podwodna Dzieci moga szuka¢ ilustracji|Kartony, szerokie tasmy kleja-
WSPOLPRACA | 10.2, je konstrukcje - model todzi pod-|Na podstawie ilustracji dzieci budujg duzy model | w ksigzkach lub internecie i wyswie- | ce, nozyczki, ilustracje przed-
10.3 wodne;j. fodzi podwodnej. Wykorzystuja do tego kartony |tli¢ je na tablicy. stawiajace t6dzZ podwodna.

zgromadzone wczesniej w sali. £t6dz powinna byc¢ na
tyle duza, aby mogto do niej wejs¢ minimum dwoje
dzieci, ktore beda stanowi¢ zatoge. Oczywiscie moze
ona mie¢ bardzo symboliczna forme, np. kilku pota-
czonych kartonow z wycietymi oknami.
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KONSTRUKCJE | 10.1 |+ Buduje konstrukcje z materiatéw | Ekowodociagi Rolki po papierze toaleto-
recyklingowych. Dzieci z pomoca nauczyciela budujg wodociagi z ro- wym, papierowa ta$ma ma-
« Wykorzystuje konstrukcje w zaba- | lek po papierze toaletowym (w grupie lub w mniej- larska, nozyczki, pitki ping-
wie. szych zespotach). Rolki moga by¢ przeciete wzdtuz pongowe.
na pot. Dzieci taczg je za pomoca tasmy malarskiej
(papierowej). Wodociag powinien opierac sie o cos,
np. zaczynac sie na stoliku, po czym stopniowo ob-
niza¢ sie do poziomu krzesta, a nastepnie na dywan.
Ksztatt potaczen zalezy od wyobrazni dzieci. W go-
towe wodociagi dzieci wrzucajg pitki pingpongowe
i sprawdzajq ich dziatanie.
BADANIE, 9.2, |+ Buduje model todzi podwodnej. |tédz podwodna To zadanie moze mie¢ charakter | Plastikowe butelki, nozyczki,
KONSTRUKCJE | 10.1 |« Steruje modelem todzi przy po-|Dziecibudujg matetodzie podwodne z plastikowych | grupowy. Stomke warto zastapi¢|tasma klejaca, monety, pla-

mocy wydechu.

butelek, a nastepnie sprawdzajg sposdb ich dzia-
fania. Aby stworzy¢ 16dz podwodng, nalezy zrobi¢
w butelce pie¢ otworéw (ustawionych w jednej, pio-
nowej linii od szyjki do dna). Obok kazdego otworu
nalezy przyklei¢ monete lub inny drobny przedmiot,
ktéry postuzy jako obciazenie (i sprawi, ze butelka
wtozona poziomo do wody bedzie zwrécona otwo-
rami do dotu). Szyjke butelki nalezy zaklei¢ plasteli-
na, wczesdniej obklejajac nig stomke - w taki sposoéb,
zeby przez stomke dato sie wdmucha¢ powietrze
do butelki (dtuzsza cze$¢ stomki powinna by¢ na ze-
wnatrz). Tak przygotowany model dziecko wkfada
do wody (akwarium), przytrzymujac do momentu, az
butelka napetni sie wodg i zatrzyma na dnie. Wtedy
dziecko wdmuchuje powietrze przez stomke - w ten
sposob powietrze wypycha wode z butelki, przez co
t6dz staje sie Izejsza i wyptywa na powierzchnie.

waska, gumowa rurka.

ka gumowa.

stelina, stomka lub waska rur-
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BADANIE, 10.1 Buduje forme z piasku. Akwedukty Zabawa btotem to wspaniata ak-
KONSTRUKCIJE Wykonuje tunele w piasku izale-|W przedszkolnej piaskownicy dzieci buduja sie¢ od-|tywnos¢ dla dzieci, jednak dobrze
wa je woda. krytych tuneli, zbiornikéw wodnych, tuneli wykopa- | jest uprzedzi¢ rodzicéw, aby dzieci
nych w piasku — wlewaja do nich wode i obserwuja, | tego dnia miaty ubrania na zmiane
po jakim czasie woda zostanie wchtonieta w podtoze. | lub takie, ktére moga zostac zabru-
dzone. Zabawa sprawdzi sie tylko
przy stonecznej pogodzie.
KONSTRUKCIJE,| 9.2 Wykonuje model zwierzecia lub|Mieszkancy wod Sposéb wykonania zalezy od dzieci | Stare ptyty CD, krepa, balony,
FORMY rosliny. Dzieci wykonuja modele podwodnych roslin i zwie- | i nauczyciela - w internecie mozna | pisaki, farby, klej, tasma, no-
PLASTYCZNE rzat (potrzebne podczas wydarzenia kulminacyjne- | znalez¢ wiele ciekawych pomystéw | zyczki.
go) wedtug wiasnych pomystéw lub podpowiedzi|na tego typu prace plastyczne, np.
nauczyciela. ryby wykonane na bazie balonéw
lub ptyt CD, wodorosty stworzone
z pocietej krepy itp.
FORMY 9.2 Na bazie odcisku wiasnej dioni|Podwodny krajobraz Dzieci moga réwniez pracowac po- | Granatowe brystole, farby,
PLASTYCZNE, wykonuje ilustracje na zadany te-|Dzieci pracuja w zespotach - kazdy zespét (np.|jedynczo, np. na kratkach formatu | pisaki.
WSPOLPRACA mat. przy jednym stoliku) ma do dyspozycji arkusz gra- | A3. Farby powinny mie¢ jasne kolo-
Wspétpracuje z innymi dzie¢mi|natowego brystolu. Dzieci odciskajg na nim dtonie |ry - najlepiej wymiesza¢ niewielka
przy tworzeniu krajobrazu. wczesniej pomalowane farba. Po wyschnieciu $la- |ilo$¢ jaskrawego koloru z biata farba.
doéw za pomoca pisakéw dorysowujg oczy, liscie | Prace postuzg jako scenografia pod-
itp., tworzac zabawny krajobraz podwodny. Odciski | czas wydarzenia kulminacyjnego.
dtoni $wietnie nasladuja ryby, ukwiaty, wodorosty,
os$miornice, meduzy, a potgczone ze sobg moga stac¢
sie np. krabami.
KONSTRUKCIJE | 10.1 Wykonujetodke wedtug wskazéw- | Lodki ze skorupki orzecha Ze wzgleddéw bezpieczenstwa na-|tupinki orzecha wioskiego,

ek nauczyciela.

Dzieci wykonuja toédki z tupin orzechéw. Podstawa
tédki jest tupina orzecha wtoskiego, natomiast zagiel
wykonany jest z tkaniny przyklejonej do wykataczki.
Za pomocg plasteliny mocuje sie go w srodku sko-
rupki.

uczyciel powinien kontrolowac
sposdb uzycia wykataczek przez
dzieci.

plastelina, kawatki tkaniny,
wykataczki.
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FORMY 9.2 Wykonujetdédke wedtug wskazéw- | Lédki z papieru Instrukcje wykonania tédek mozna | Kartki formatu A4.
PLASTYCZNE ek nauczyciela. Dzieci wykonujg t6dki z papieru wedtug instrukgji | znalez¢ w ksigzkach na temat origa-
nauczyciela, po czym ozdabiaja je i nazywajg we- | milub w internecie.
dtug wtasnego pomystu.
FORMY 10.1 Wykonujetédke wedtug wskazéw- | Lédki z korkéw Dobrze jest poprosi¢ rodzicéw |Korki do wina, gumki recep-
PLASTYCZNE ek nauczyciela. Kazde dziecko dysponuje trzeba korkami. Nalezy | o zbieranie korkéw wystarczajaco |turki, wykataczki, kolorowy
je potaczy¢ za pomoca gumek recepturek — tak aby | wczesnie przed zajeciami. Zamiast | papier, nozyczki.
powstata miniaturowa tratwa. W srodkowy element | korkéw mozna uzy¢ styropianu lub
nalezy wbi¢ wykataczke, ktéra bedzie masztem dla | wypetniaczy paczek pocztowych.
papierowego zagla.
JEZYK 4.1 Dostosowuje site i kierunek wyde- | Zabawa logopedyczna - wyscigi statkow Miska lub basen zwoda, przy-
chu do oczekiwanego celu. Dzieci urzadzaja regaty w duzej misce lub w dziecie- gotowane wczesniej statki
Kieruje statki w odpowiednig stro- | cym basenie z woda. Korzystaja ze statkéw wykona- Z papieru oraz z tupin orze-
ne. nych ztupin orzechéw oraz z papieru. Przyktadowe cha.
Rozrdznia strone prawg od lewej. | konkurencje:
— wyscigi statkdw w misce z wodga — dzieci dmucha-
ja na statki, tak by odptynety jak najdalej;
- sterowanie statkami za pomocg dmuchania w taki
sposéb, zeby ptynely w konkretne strony: w pra-
wo lub lewo.
FORMY 3.1, Wyjasnia, w jaki sposdb mozna|Oszczedzaj wode! Sztywne kartki formatu A5,
PLASTYCZNE, | 9.2 oszczedza¢ wode. Dzieci rozmawiajg na temat sposobéw oszczedza- pisaki.
JEZYK Projektuje tabliczke informacyjna. | nia wody. Na kartkach z bloku technicznego przy

uzyciu kolorowych flamastréow i papieréow dzieci
tworzg symbole (po trzy lub cztery) przypominajace
0 oszczedzaniu wody. Zabieraja je do domu i przy-
klejaja w miejscach, w ktérych mozna oszczedzac
wode: nad umywalka, wanna, zlewem itd.
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FORMY 8.2, llustruje styszang muzyke. Odgtosy morskich gtebin Nauczyciel pozwala dzieciom na|Sztywne kartki formatu A3
PLASTYCZNE, | 84, Przedstawia obraz wody wedtug | Dzieci otrzymuja sztywne kartki formatu A3 (lub |swobodng ekspresje. Malowanie | (lub wieksze), muzyka relak-
MUZYKA 9.2 wiasnego pomystu. wieksze) i malujg wode, stuchajac muzyki relaksa- | moze odbywac sie na podtodze. sacyjna z odgtosami wody,
cyjnej przedstawiajacej odgtosy wody. Dzieci moga szerokie pedzle do scian,
uzywac szerokich pedzli do malowania $cian, ma- mate pedzle, spryskiwacze do
tych miekkich pedzelkéw, pieczatek, palcéw, dtoni kwiatéw napetnione wodg
lub spryskiwaczy do kwiatéw. Tworzg efekty mor- lub farba, farby plakatowe
skich fal zgodnie z wkasnym pomystem. lub temperowe w tubach, ku-
beczki z woda.
MUZYKA 8.2, Prezentuje wymyslony przez sie- | Dzwieki z butelki Réznego rodzaju butelki.
83 bie dzwiek. Dzieci prébuja odnalez¢ jak najwiecej mozliwosci
Powtarza dzwiek zaprezentowany | wydobycia dzwiekéw z butelki. Wybrane dzieci pre-
przez nauczyciela. zentuja pomysty, grupa je powtarza i méwi, z czym
llustruje w umodwiony sposéb |sie one kojarza. Nastepnie nauczyciel dmucha w bu-
dzwieki wysokie i niskie. telke, prezentujac dzwiek, ktéry uczniowie staraja sie
powtdrzyc i szukajg wiasnych skojarzen. Nauczyciel
odgrywa na pianinie lub prezentuje dzwieki wyso-
kie i niskie. Styszac wysokie dZwieki, dzieci poruszaja
butelkami nad gtowami, a styszac niskie - turlajg bu-
telki po podtodze.
MUZYKA, 8.1, Stucha piosenki. Piosenka Oszczedzaj wode Barbary Kosowskiej Nagranie piosenki Oszczedzaj
JEZYK 8.4 Spiewa piosenke. Dzieci stuchaja nagrania piosenki, a nastepnie z po- wode Barbary Kosowskiej.
Wypowiada sie na temat tresci|moca nauczyciela poznaja jej tekst i probuja Spie-
piosenki. wacd. Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na
temat tresci piosenki.
RUCH, 53, Podaje pitke do innego dziecka. | Dziwna pitka Zabawe najlepiej przeprowadzi¢ |Balon z woda.
WSPOLPRACA | 5.4 Do nadmuchanego w potowie balonu nauczyciel |w ogrodzie przedszkolnym, gdyz

wlewa niewielka ilos¢ wody. Dzieci stojg w kole i po-
daja sobie swobodnie pitke, starajac sie, aby nie upa-
dta na ziemie.

balon tatwo moze peknad.
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RUCH, 53, Weciela sie w role. Rybak i rybka - zabawa z chusta animacyjna Chusta animacyjna.
WSPOLPRACA | 5.4 Porusza sie wedlug wskazéwek | Dzieci stojg w kregu, trzymajac brzegi chusty. Dwie
nauczyciela. wybrane osoby przyjmuja role rybaka i rybki. Rybak
wchodzi na chuste i stara sie ztapa¢ ptywajaca w wo-
dzie rybke (dziecko wedrujace pod chustg). Bawia-
cy sie lekko faluja chusta, utrudniajac w ten sposéb
zadanie rybakowi. Gdy ten ztapie rybke, nastepuje
Zmiana par.
RUCH, 53, Porusza chustg wedtug wskazéw- | Sztorm - zabawa z chusta animacyjna Zabawe mozna przeprowadzi¢ |Chusta animacyjna, lekkie
WSPOLPRACA | 5.4 ek nauczyciela. Dzieci trzymaja rozwinieta chuste. Nauczyciel wrzu- | w pomieszczeniu i na dworze. pitki (np. z basenu z pitkami).

Wspodtpracuje z rowiesnikami.

ca na chuste lekkie pitki, a zadaniem dzieci jest
wspolne wachlowanie chusty, tak aby pitki nie spa-
dty na ziemie.
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ZALACZNIKI

ZALACZNIK 1. Tekst piosenki Oszczedzaj wode i wiersza Dar natury

Oszczedzaj wode (stowa i muzyka: Barbara Kosowska)

Niewazne jedna lub dwie kropelki,

Z wody pozytek jest bardzo wielki.

Czy w dzien stoneczny, czy w niepogode
Zaspiewam wszystkim — oszczedzaj wode!

Ref.:
Czy w dzien stoneczny, czy w niepogode,
Zaspiewam wszystkim - oszczedzaj wode!

Gdy myjesz zeby codziennie rano,
Wyptucz je woda do kubka nalana.
A kiedy potem umyjesz rece,
Zamknij szybciutko kran w tazience.

Ref.:
Czy w dzien stoneczny, czy w niepogode,
Zaspiewam wszystkim - oszczedzaj wode!

Dar natury (autor: Barbara Kosowska)

Rzeka, strumyk, potok z gory
Cennym darem jest natury.
Woda nam od rana stuzy,

Czy to w domu, czy w podrozy.
Nie mozemy zy¢ bez wody,
Jest potrzebna dla ochtody,
Do ogrodu podlewania,

Mycia, picia, do kapania.

A skad woda w naszym kranie?
Oczyszczalni to zadanie.

Tam jest wtasnie filtrowana

| rurami dostarczana.

Jesli chciatby$ umyc¢ rece,
Odkre¢ tylko kran w tazience.
Lecz pamietaj! Szanuj wode,
Jesli kochasz swiat, przyrode...

ZALACZNIK 2. Opis kart pracy?

Karta pracy nr 1. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie drogi wody od rury do kranu wedtug wskazéwek nauczyciela.

Karta pracy nr 2. Zadaniem dziecka jest narysowanie odpowiedniej liczby kropli w kazdym rzedzie.

Karta pracy nr 3. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie kropli, ktére zawieraja litery W, O, D, A.

Karta pracy nr 4. Zadaniem dziecka jest pokolorowanie na czerwono najdtuzszego fragmentu rury, a na zielono najkrotszego. Drugim zadaniem dziecka jest pokolorowanie

odpowiedniej liczby fragmentoéw rur.

3 Karty pracy do pobrania ze strony http://tablit.wa.amu.edu.pl.
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ZALACZNIK 3. List do rodzicow*

Tablitowe Wiesci

Drodzy Rodzice!

Nasza grupa rozpoczyna wtasnie nowy projekt edukacyjny Woda (Woda w naszym zyciu). Przez cztery tygodnie bedziemy uczy¢ sie o wodzie, skupiajac sie gtdéwnie na
jej codziennym wykorzystaniu. Dowiemy sie, skad jest woda w kranie oraz co sie z nig dzieje, gdy jg zuzyjemy. Poznamy sposoby oszczedzania wody i dowiemy sie, dlaczego to
takie wazne — chcemy wyjsc ze swoimi dziataniami poza przedszkole. Zalezy nam na tym, abyscie takze w domu rozmawiali z dzie¢mi o oszczedzaniu wody. Dobrze jest wspdlnie
znalez¢ sposoby na ograniczenie zuzycia wody w kuchni i w fazience oraz pomadc innym domownikom nauczy¢ sie gospodarnie ja wykorzystywac.

Podczas naszych ¢wiczen w przedszkolu sprawdzimy tez, jakie przedmioty unosza sie na wodzie i od czego to zalezy. Znajdziemy odpowiedZ na pytanie, dlaczego
statki nie tona? To bedzie dla nas mokry miesigc peten wodnej zabawy, ale takze doswiadczen, eksperymentdw, spotkan z ekspertami oraz wycieczek.

Zwienczeniem naszego projektu bedzie wielkie wydarzenie - pierwsze wodowanie naszej wtasnej fodzi podwodnej (oczywiscie troche na niby). Chcielibysmy Was zapro-
si¢ do pomocy - staniecie sie uczestnikami i przezyjecie to razem z nami. Przy okazji bedziecie mogli obejrze¢ efekty naszej czterotygodniowej pracy — modele todzi, projekty
wodociggow oraz prace plastyczne przedstawiajace podwodny $wiat. Bardzo chetnie spotkamy sie z ekspertami, ktérzy opowiedza wiecej na temat wody wykorzystywanej
w codziennym zyciu. Jesli zatem zawodowo jestescie zwigzani z wodg, serdecznie zachecamy do wspotpracy.

Do przeprowadzenia naszych eksperymentdéw i postawienia konstrukcji bedziemy potrzebowali kartonéw réznej wielkosci (im wieksze, tym lepsze, np. po sprzecie AGD),
wielu korkéw z butelek po winie, plastikowych butelek oraz rolek po papierze toaletowym. Juz teraz rozpoczynamy zbiérke tych materiatéw — pomézcie, prosimy!

Czeka nas miesiagc peten wrazen, nowych doswiadczen i wspaniatej zabawy. Jesli ktos z Was ma jakie$ pomysty zwigzane z tematem, chetnie z nich skorzystamy.

Z pozdrowieniami

(podpis nauczyciela)
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ZALACZNIK 4. Modut jezyka angielskiego

Projekt: WODA (WODA W NASZYM ZYCIU)
Grupa wiekowa: 5-latki
Modut jezykowy: stowniki

Cele ogdlne:

« Rozwijanie zasobu stownictwa polskiego i angielskiego zwigzanego z tematem Woda (Woda w naszym zyciu).

» Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy zjawiskami atmosferycznymi.

«  Powtdrzenie nazw opaddw atmosferycznych.

« Rozwijanie umiejetnosci nazywania zbiornikéw wodnych.

« Opanowanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu.

+ Doskonalenie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — kafelkéw, ktérych wyglad i uklad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry Memory, jednak w tym przypadku ikony pozostajg odkryte.
Wybér stownika odbywa sie na poziomie platformy, po wybraniu flagi polskiej lub brytyjskiej (wersja polska lub angielska). Grafiki w obu wersjach banku stéw sg identyczne dla
danego projektu i danej grupy wiekowej, natomiast nagrania stéwek réznig sie i zostaty przygotowane odpowiednio w jezyku polskim lub angielskim. W ikonach wykorzystano
przede wszystkim grafike pochodzaca z animacji. Obrazy przedstawiajg zazwyczaj elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte
stychac stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

CEL OPERACYJNY StOWO POLSKIE - StOWO ANGIELSKIE -
DZIECKO: DZIALANIA DZIECKA WERSJA POLSKA WERSJA ANGIELSKA
« Dokonuje wyboru wersji | « Wybiera wersje jezykowa z poziomu platformy, naciskajac odpowiednig ikone z flaga. para wodna steam
jezykowej, naciskajac na | ¢ Po pojawieniu sie zestawu dziewieciu ikon dokonuje wyboru elementu przez nacisnie- 164 ice
odpowiednig ikone z flaga. cie ikony, styszy jego nazwe, po czym powtarza ustyszane stowo.
« Wybiera ikone w zestawie | « Wersja angielska wymaga kilkukrotnego wystuchania i powtarzania stowa. $nieg snow
dziewieciu grafik. « Jesli zrozumienie znaczenia ikony jest zbyt trudne, mozna przejs¢ do poziomu platfor-
« Stucha nazw poszczegol- my i wybrac polska wersje jezykowa w celu wyjasnienia watpliwosci. deszcz rain
nych elementéw. .
« Powtarza odpowiednio na- rzeka river

zwy polskie lub angielskie.

jezioro lake
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morze sea
czysta woda clean water
brudna woda dirty water

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy umozliwi¢ dzieciom przystuchiwanie sie nagraniom stéw, zanim zaczna je powtarzad.

2. Dobrze jest zachecic¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

3. W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przejs¢ do polskiej wersji stownika. Szczegélnie w pierwszych fazach pro-
jektu nauczyciel powinien pomoc dzieciom przejs¢ do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stow.

4. W celu dodatkowego sprawdzenia znaczenia stowa lub jego wymowy mozna skorzystac z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcéw. Jest to zale-
cane szczego6lnie w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

5. Grafikizamieszczone w stownikach pochodza gtéwnie z animacji. Osadzenie ich nazw w kontekscie przyrodniczym prowadzi do bardziej efektywnego zapamietywania zna-
czen. Dobrze jest, jesdli dzieci korzystaja z banku stéw w koricu pierwszego tygodnia projektu oraz w drugim, trzecim, a takze czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powtérzen
sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gra
Cele ogdlne:
« Rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Woda (Woda w naszym zyciu).
« Poznanie nazw elementéw otoczenia i wyposazenia wnetrz.
+ Rozwijanie umiejetnosci rozumienia ze stuchu.

« Doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Hidden objects (pol.: ukryte przedmioty)

Opis grafiki

Ttem gry jest scena przedstawiajaca okolice oczyszczalni sciekdw oraz powiekszony obraz wnetrza fazienki. W dole ekranu widnieje kilka elementéw/grafik umieszczonych obok
siebie na neutralnym tle. Wéréd nich znajduja sie takze symbole przedmiotéw, ktérych nie mozna umiesci¢ w scenie centralnej. Po nacisnieciu ikon znajdujacych sie w dole ekranu
stychac nagrang ich angielska nazwe. Dziecko odszukuje wybrane szczegéty zawarte w gtéwnej scenie, uzywajac kursora lub przesuwajac palec po powierzchni ekranu. W miejscach
zatrzymania pojawia sie lupa, ktéra powieksza przedmioty. Podczas przesuwania palcem po grafice elementy z paska stéw uwypuklaja/podswietlaja sie - sa klikalne. Po prawidto-
wym dopasowaniu grafiki ponizej symbolu w zestawie stéw pojawia sie zielony haczyk () i stycha¢ nagranie correct! (pol.: dobrze, prawidtowo). Jesli dziecko zle dopasowuje grafike,
wraca ona na miejsce w dole ekranu, a dziecko styszy nagrany zwrot try again (pol.: sprébuj ponownie). Po znalezieniu i dopasowaniu wszystkich elementéw stycha¢ gratulacje po
angielsku, np. Well done! Congratulations! (pol.: $wietnie, gratulacje) oraz brawa.
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CEL OPERACYJNY SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA JEZYK
DZIECKO: ZADANIA DO WYKONANIA WYKORZYSTANE W GRZE POLSKI
» Wybiera i naciska dowol- | « Nacisniecie ikony w dolnym pasku ekranu. tap kran
na ikone z dolnego paska | « Wystuchanie nazwy elementu.
ekranu. « Odszukanie na ekranie gtéwnym elementéw zawartych w dole ekranu. bathtub wanna
« Stucha i powtarza nazwe | « Przeciggniecie - dopasowanie ikon zdolnego paska ekranu do elementéw toilet toaleta
elementu. w scenie gtéwnej.
« Dopasowuje element | « Odszukanie wszystkich elementéw z dolnego paska ekranu w scenie gtéwne;j. shower prysznic
zdolnego paska ekranudo | « Ponowne rozpoczecie gry po nacisnieciu przycisku,,powrét” w prawym dolnym ]
jego odpowiednika w sce- rogu ekranu. pipe rura

nie gtéwne;j.

« Dokonuje kolejnego wy-
boru ikony i powtarza
dziatanie.

» Dopasowuje wszystkie

ikony z dolnego paska
ekranu do elementéw
w scenie centralnej.

sewage works

oczyszczalnia sciekow

river rzeka
clean water czysta woda

table stot

oven piekarnik

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy zapewnic¢ dzieciom mozliwos¢ eksperymentowania z gra, aby mogty dobrze poznac jej dziatanie i zasady.

Dzieci powinny by¢ zachecane do zabawy grag w domu.

vk wnN

zapamietywanie tych znaczen. Jest to krok zalecany przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

Zaleca sie umozliwienie dzieciom korzystania z tablicy interaktywnej oraz samodzielnego wybierania odpowiednich ikon na podstawie ustyszanego nagrania.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywac przejscia na kolejne poziomy schematu, jesli poczatkowo jest to dla nich zbyt trudne.

W przypadku probleméw z wymowa lub znaczeniem stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic¢ dzieciom
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