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MODUL JEZYKA ANGIELSKIEGO
Projekt: GOSPODARSTWO (OGROD | SAD)
Grupa wiekowa: 5-latki
SEOWNIK

Cele ogdlne:
e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczagcym tematu Pole;
e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania réznic pomiedzy roslinami uprawnymi;
e poszerzenie zasobu stownictwa zwigzanego z roslinami uprawnymi;
e rozwijanie umiejetnosci artykutowania samogtosek i spotgtosek angielskich.

Bank stéw to zestaw kart - kwadratéw, ktorych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,memory”, jednak karty pozostajg
odkryte. Dostep do nich jest mozliwy z poziomu platformy, po wybraniu wersji polskiej (flaga polska) lub angielskiej (flaga brytyjska). Grafiki w obu wersjach
banku stédw sg identyczne dla danego projektu, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stdwek, ktére przygotowane zostaty odpowiednio w jezyku polskim

lub angielskim.

Ikony s3 wzorowane w gtéwnej mierze na grafice zastosowanej w czesci CASUM projektu. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie
zarowno w animacjach, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na dang karte stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po

polsku (wersja polska).

CEL OPERACYINY DZIALANIA DZIECKA StOWO POLSKIE — Stov!mﬁgjiLSKlE
DZIECKO: WERSJA POLSKA ANGIELSKA
v" Dokona e Dziecko wybiera wersje polskg lub angielskg stownika z poziomu platformy. pole field
wyboru wersji e Po kliknieciu na dang ikone dziecko styszy nazwe przedstawionego maka flour
jgzykowej. elementu. _
zyto rye
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Wybierze e Dziecko powtarza ustyszane stowo. owies oats
ikone. e W przypad_ku wersji angielskiej zalecane jest kilkukrotne wystuchanie i jeczmien barley
Odstucha powtarzanie stowa. .
nazwy e Jedli dziecko ma trudnosci ze zrozumieniem znaczenia angielskiego stowa pszenica wheat
poszczegolnyc na podstawie materiatu graficznego, moze cofnac sie do poziomu ziemniak potato
h elementow. platformy i wybra¢ polska wersje jezykowa fasola bean
Powtdrzy
nazwy polskie butka roll
lub angielskie. ser cheese
mleko milk
szynka ham
kietbasa sausage
jajko egg
chleb bread
masto butter
kruche ciastko biscuit

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.

W poczgtkowej fazie ¢wiczen nalezy pozwoli¢ dzieciom przystuchiwac sie nagraniom stow, bez koniecznosci ich powtarzania.

Dobrze jest zachecic¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie, a takze zasugerowac¢ im wykonywanie ¢wiczenia w
domach.

W przypadku, gdy zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozliwe jest przejscie do polskiej wersji stownika.
Szczegdlnie w pierwszych fazach projektu nauczyciel powinien pomac dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.
Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest
skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow, przedstawiajgcych zarowno znaczenie stowa, jak i jego
wymowe.

Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z czesci CASUM projektu, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie
przyrodniczym prowadzi do skuteczniejszego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzysta¢ z banku stéw zaréwno w koncu 1 tygodnia projektu,
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jak i w drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwos¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.

Modut jezyka angielskiego: gry

GRA DRAG AND DROP

Cele ogdlne:

e poznanie nazw produktow zwigzanych z pieczeniem chleba;

e poznanie nazw roslin uprawianych w polu i w ogrodzie;

e rozwijanie stownictwa w zakresie tematu Pole;

e rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.

Format gry
Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis grafiki

Grafika przedstawia stét w kuchni, na ktorym stoi miska oraz lezg produkty — elementy z animacji, ktore mozna przesuwad/ przecigga¢ do miski, aby
wymieszac ciasto na chleb. Oprdcz niezbednych skfadnikéw sg na nim réwniez niepotrzebne warzywa, ktérych nie mozna uzy¢ do pieczenia chleba (burak,
rzodkiewka, satata i ogdrek). Kazdy produkt jest klikalny — po nacisnieciu stycha¢ jego angielskg nazwe. Przesuniecie ktdregokolwiek sktadnika do miski
rozpoczyna gre. Jesli wybdr jest niepoprawny, stychaé nagranie ,try again” (pol. sprobuj ponownie). Poprawne wypetnianie naczynia sktadnikami pozwala
zbieraé nagrody — lizaki — pojawiajgce sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po wtozeniu do miski wszystkich koniecznych sktadnikéw (tj. po wlaniu wody,
wsypaniu maki, otrebdéw i soli z solniczki oraz dodaniu drozdzy) nad miskg pojawi sie symbol, ktérego nacisniecie spowoduje wymieszanie produktéw i
uformowanie bochenka chleba. Nastepnie zostaje on wtozony do piekarnika. Gre mozna uruchomié ponownie przez nacisniecie ikony ,, powtdrz” w prawym

dolnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY
DZIECKO:

ZADANIA DO WYKONANIA

StOWA ANGIELSKIE
WYKORZYSTANE W
GRZE

TLUMACZENIE NA
JEZYK POLSKI
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Wybierze
ikony
przedstawiajgc
e rézne
produkty.
Wystucha
nazw
produktow.
Powtdrzy
nazwy
produktow.
Przesunie
ikony
odpowiednich
produktéw do
miski.

naci$niecie ikon produktdw znajdujacych sie na stole;

wystuchanie i powtdrzenie nazw produktow;
przeniesienie/przeciggniecie odpowiednich produktéw do miski;
nacis$niecie strzatki nad miskg;

zebranie 5 lizakéw w prawym gérnym rogu ekranu nagradzane brawami i
gratulacjami.

bread chleb
salt sol
flour maka
water woda
yeast drozdze
bran otreby
cucumber ogorek
radish rzodkiewka
lettuce safata
beetroot burak

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.

ouksWw

nazw.

Wazne jest, aby dzieci mogty wystuchaé nazw produktdow zanim rozpoczng przenoszenie elementéw do miski.
Nalezy pozwoli¢ dzieciom eksperymentowac z grg — dowolnie przesuwac i upuszcza¢ elementy — aby jednoczesnie mogty wystuchaé ich angielskich

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg kolejno podchodzi¢ do tablicy interaktywnej i samodzielnie przesuwaé produkty do miski.

Jesli opanowanie ruchu ,,przeciagnij i upus¢” sprawia dzieciom trudnos¢, nauczyciel moze zademonstrowac dziatanie gry.

Po prawidtowym przeniesieniu wszystkich elementéw, dziecko powinno nacisngc¢ ikone chleba, aby ustyszec jego angielskg nazwe.

W przypadku problemdéw w wymowag stéwek mozna wykorzystac jeden z dobrych stownikéw internetowych, ktére przedstawiajg wymowe i
znaczenie stéw.

GRA MEMORY




@] KAPITAL LUDZKI
UM
Cele ogdlne:

® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Gospodarstwo;

® poznanie nazw artykutdw zywnosciowych;

® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw;

® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 20 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdcone i stychaé nagrane polecenie: ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE

v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 20 kart; makaron
w zestawie 20 ® powtdrzenie ustyszanego stowa; pasta
kart. e wybranie kolejnej karty; _

v Odstucha nazwe | ® powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji; . ryz
ukazanego na e nacisniecie kolejnych kart, jesli wybor nie byt poprawny; rice
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UNIA EUROPEJSKA

niej elementu i
powtdrzy ja.

v Nacisnie kolejng
dowolnie
wybrang karte w
zestawie.

v Powtodrzy
ustyszane stowo.

v Odkryje kolejng
karte.

v Odnajdzie
wszystkie pary
elementéw w
zestawie 20 kart.

odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 20 elementéw;
ponowne rozpoczecie gry.

masto
butter

mleko
milk

pizza
pizza

chleb
bread

szynka
ham

jajko
egg

kietbasa
sausage

ser
cheese

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA
1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze pozna¢ jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym

zestawie 20 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz pomac im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt

trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.
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5. W przypadku probleméw z wymowag stdéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzystac¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stéwek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.

GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Gospodarstwo;
® poznanie nazw produktéw zywnosciowych;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 10 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajgca
ponowne przejscie gry umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W $rodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajacy na rozpoczecie gry.

Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole

ekranu, jak i w jego $rodku, jest klikalny — wybranie go uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w $rodku ekranu znika, po

czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktérg nalezy wskazaé wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest
wybor identycznego obrazka sposréd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.

Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujgcego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety,
wiaderka, samochodziku (w zaleznosci o tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpoczgc

gre ponownie, naciskajgc przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYIJNY ZADANIA DO WYKONANIA
DZIECKO:

StOWA ANGIELSKIE
WYKORZYSTANE W

TEUMACZENIE NA
JEZYK POLSKI
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GRZE

v Wybierze ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw; biscuit ciastko
ikone z ® nacisniecie tréjkatnej ikony START w srodku ekranu;
dolnego paska | ® zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu; roll butka
ekranu. e odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujgcego w pojawiajgcym sie lollipop lizak

v Odstucha rzedzie;
nazwy ® przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéw w | cupcake babeczka
przedmiotow. srodkowej czesci ekranu;

v/ Powtdrzy te e zebranie ikonek w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w | ice-cream lod
nazwy. jezyku angielskim oraz brawami. yoghurt jogurt

v Zapamieta
ikony jam dzem
pojawiajyce sie
w érodku chocolate czekolada
ekraf\u. cake tort

v/ Wybierze
brakujaca tea herbata
ikone z
dolnego paska
ekranu.

v Przesunie jgw
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z grg, oswajajac sie zarowno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.

2
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz pomédc im dokonywac wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
4

Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
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5. W przypadku probleméw z wymowa stéwek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.

TUTORIAL A

Do you know what a field is? A field is a big piece of land where plants cultivated by a farmer grow. Here, we can see four fields with different
cereals. Can you recognize them? This is rye... This is wheat... This is barley... and these are oats.

Grains are hidden in spikes. When we crush or grind the grains, we get flour. Large amounts of flour are made in mills.

Apart from cereals, other plants grow in fields, too. For example, corn and potatoes. Did you know that they can be made into flour, too? There are
also other things that can be made of potatoes. Did you know that chips are fried potatoes? Corn can be used to make popcorn.

I’'m sure you’ve seen a yellow field near a road. It’s a field of rapeseed. Rapeseed is a very interesting plant. It has grains which are used to produce
oil. The oil is used, for example, for frying, cooking and baking.

And this is a sugar beet field. The root hidden under the ground is the most important part of a sugar beet. It’s this root that sugar is made of in

special places called sugar factories. What else can grow in a field? What do you think?

TUTORIAL B

Have you ever seen a farmer working in a field? After winter, a field needs to be ploughed. The ground has to be tilled in order to move the soil and
break it up. A farmer uses a special machine which turns the soil upside down. Then the prepared field can be sowed. A tractor, along with a special
machine, drives through the field and drops seeds into the holes. The seeds stay there until they sprout. A few months later, you can see small plants in the

field. They are stalks of cereal. At first, they look like grass. Then they grow and grow... until they become ripened, golden spikes.
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Look! This big vehicle is a combine. It harvests the cereal and collects the grain. See? The grain will be taken to the mill where it’ll be milled into
flour.

Can you remember? Different kinds of flour are made from different grains. Flour made of ground wheat is white. Flour is used for baking. For
example, bread is made from flour. Do you know how to bake it? We need flour, water, salt and yeast. We knead the dough, shape it to look like a loaf and
leave it to rise. Then the dough goes into the oven. Now we have to wait. Be careful never to touch the oven while it’s on. It’s very hot! Look! Here it is! A

delicious, fragrant and crunchy loaf of bread. What do you think? What else can be made from flour?



