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Projekt: ZIEMIA (ODPADY)

Grupa wiekowa: 3-latki

SEOWNIK
Cele ogdlne:

e zapoznanie ze stownictwem polskim i angielskim dotyczacym zagadnien zwigzanych z troska o Ziemie;

OPIS MODULU ANGIELSKIEGO

e poznanie nazw elementdw otoczenia w jezyku polskim i angielskim;

e opanowanie umiejetnosci rozrézniania poszczegdlnych elementéw roslin;

e opanowanie i rozwijanie umiejetnosci artykutowania spoétgtosek i samogtosek angielskich.
Bank stéw to zestaw kart — , kafelkéw”, ktérych wyglad i uktad podobny jest do znanej dzieciom i nauczycielom gry ,,memory”. Dostep do nich odbywa sie na
poziomie platformy, po wybraniu wersji polskiej lub angielskiej (flaga polska lub brytyjska). Grafiki w obu wersjach banku stéw s3 takie same dla danego

projektu i grupy wiekowej, natomiast réznig sie jedynie nagraniami stéwek, ktére przygotowane zostaty w jezyku polskim lub angielskim.

Ikony zawierajg gtdwnie grafiki zaczerpniete z animacji. Zawarte w nich obrazki przedstawiajg elementy pojawiajace sie zaréwno w scenkach z danego
tematu, jak i filmach A i B. Po kliknieciu na ikone stycha¢ stowo wypowiedziane przez lektorke po angielsku (wersja angielska) lub po polsku (wersja polska).

StOWO ANGIELSKIE

CEL OPERACYINY DZIALANIA DZIECKA e oS —~ WERSIA
DZIECKO: WERSJA POLSKA ANGIELSKA
e Wybierze Z poziomu platformy dziecko wybiera wersje jezykowa — polska lub gatezie branches
wersje angielskg, naciskajgc przycisk z flagg brytyjska lub polska.
jezykowa Po pojawieniu sie zestawu osmiu ikon, dziecko klika na wybrany element i ogrod garden
naciskajac na styszy jego nazwe. .
odpowiednig Dziecko powtarza ustyszane stowo. liscie leaves
ikone. Podczas odtwarzania wersji angielskiej dziecko moze kilkukrotnie jabtka apples
e Wybierze ikone wystuchad i powtarza¢ stowa.
w zestawie 8 Jesli na podstawie materiatu graficznego dziecko nie zrozumie znaczenia trawa grass
grafik. angielskiego stowa, moze cofngc sie do poziomu platformy i wybraé polska émieci rubbish
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Wystucha nazw wersje jezykowa, co utatwi odczytanie znaczenia ikony. owoce fruits
poszczegblnych
elementow. warzywa vegetables
Powtdrzy .
. pitka ball
nazwy polskie
lub angielskie. lalka doll
samochdd car
latawiec kite
mis teddy bear
zielony groszek green pea
satata lettuce
ziemniak potato

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.
2.
3.

Zaleca sie, aby dzieci miaty mozliwos$¢ przystuchiwania sie nagraniom stéw, zanim zaczng je powtarzac.

Nalezy zacheci¢ dzieci, aby angielskie stowa powtarzaty grupowo oraz indywidualnie.

Jesli zrozumienie znaczenia stowa angielskiego jest zbyt trudne dla dziecka, mozna przej$¢ do polskiej wersji stownika. Szczegdlnie w pierwszych
fazach projektu nauczyciel powinien pomédc dzieciom cofngc sie do poziomu platformy i otworzy¢ bank polskich stéw.

Jesli zrozumienie wymowy poszczegdlnych stéw w wersji angielskiej stwarza problemy zaréwno dzieciom jak i nauczycielowi, zalecane jest
skorzystanie z dobrych stownikéw internetowych wszystkich gtéwnych wydawcow.

Stowa i grafiki zamieszczone w stownikach pochodzg gtéwnie z animacji, a zatem ich powtarzanie i osadzenie w kontekscie przyrodniczym
prowadzi do bardziej efektywnego zapamietywania znaczen. Dzieci mogg korzystaé z banku stéw zaréwno w koricu 1 tygodnia projektu, jak i w
drugim, trzecim i czwartym tygodniu. Czestotliwo$¢ powtdrzen sprzyja przyswajaniu jezyka obcego.
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GRA DRAG AND DROP

Cele ogolne:

UM

OPIS GIER JEZYKOWYCH

e rozwijanie zasobu stownictwa angielskiego zwigzanego z tematem Odpady;

e zapoznanie z r6znymi rodzajami odpaddw;

e zapoznanie z metodg segregacji odpadow;

e opanowanie i doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry

Drag and drop (pol.: przeciggnij i upusc)

Opis grafiki

Grafika przedstawia cztery kontenery (niebieski — do papieru, z6tty — do plastiku, biaty — do szkta bezbarwnego, zielony — do szkta kolorowego). Na trawniku
i jezdni porozrzucane sg $mieci — elementy z animacji, ktére mozna przesuwacé/ przecigga¢ do kontenerdw, jednoczesnie odpowiednio je segregujac.
Wszystkie smieci sg klikalne — po nacisnieciu stychac ich angielskie nazwy. Przesuniecie dowolnego elementu do kontenera rozpoczyna gre. Jesli wybor jest
niepoprawny, stycha¢ nagranie , Try again” (pol. sprébuj ponownie). Po poprawnym przeciggnieciu elementu do pojemnika stychac¢ nagranie ,,Correct!” (pol.
dobrze, prawidtowo). Gdy wszystkie Smieci znajdg sie juz w kontenerach, stycha¢ nagranie ,,Congratulations” (pol.gratulacje) oraz oklaski. Gre mozna
uruchomi¢ ponownie przez naci$niecie odpowiedniej ikony w prawym dolnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v' Wybierze nacisniecie ikony przedstawiajgcej dany rodzaj odpadow;

dowolng ikone
przedstawiajaca
odpady.

powtdrzenie ustyszanego stowa;
przesuniecie wybranej ikony nad pojemnik przeznaczony do zbierania
okreslonego rodzaju odpadow;

plastic bottle

butelka plastikowa

can

puszka

paper

papier
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UNIA EUROPEJSKA

v' Wystuchai

powtdrzy nazwe
danego
elementu.
Przesunie
wybrang ikone
do
odpowiedniego
pojemnika.
Umiesci
wszystkie
odpady w
odpowiednich
pojemnikach.

w przypadku popetnienia btedu, przesuniecie ikony nad odpowiedni
pojemnik;

wybor kolejnej ikony;

powtdrzenie ustyszanego stowa;

umieszczenie wszystkich ikon odpadéw w odpowiednich pojemnikach;
rozpoczecie gry od nowa.

jar stoik
glass bottle szklana butelka
plastic bag worek foliowy
green glass bottle szklana zielona
butelka
newspaper gazeta
milk carton karton po mleku

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Nalezy zachecic dzieci, aby podczas zaje¢ w przedszkolu eksperymentowaty z grg, oswajajgc sie zardwno z jej dziataniem jak i zasadami.
2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne przecigganie ikon do pojemnikow.
3. Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im przesungé ikone nad pojemnik, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt

trudne.

4. Dobrze jest zachecié¢ dzieci do eksperymentowania z grg w domu.
5. W przypadku probleméw z wymowg stéwek angielskich mozna wykorzystac¢ jeden z dobrych stownikdw internetowych.
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GRA MEMORY

Cele ogodlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ogrdd;
® poznanie nazw warzyw w ogrodzie;
® opanowanie umiejetnosci odszukiwania identycznych obrazéw;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

® rozwijanie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
Memory (pol.: gra pamieciowa)

Opis gry

Format gry wykorzystuje zasade planszowej gry pamieciowej ,memory”, ktéra jest dobrze znana zaréwno dzieciom jak i nauczycielom. W centrum ekranu
umieszczone sg karty — kafelki — zawierajace ilustracje, jednak sg one zakryte. Na ekranie widnieje 12 kart, po dwie z okreslonym, identycznym rysunkiem.
Dziecko przyciska wybrane pole, a woéwczas obrazek odwraca sie i stycha¢ angielskg nazwe ukazanego elementu. Nacisniecie nastepnego pola powoduje
odwrdcenie kolejnego obrazka. Jesli tak wybrane dwa obrazki tworzg pare, pozostajg widoczne, a dziecko styszy stowo: ,Correct” (pol.: dobrze,
prawidtowo). Jesli wybrane karty nie stanowig pary, zostajg ponownie odwrdcone i stychaé nagrane polecenie: ,Try again!” (pol.: sprébuj ponownie). Gra
trwa do czasu odkrycia wszystkich par obrazkéw, kiedy to gracz styszy oklaski oraz gratulacje (,Congratulations!”). Po zakonczeniu gry dziecko moze
przystgpic¢ do niej ponownie. Nastepuje wtedy zmiana konfiguracji ikon.

CEL OPERACYJNY ZADANIA DO WYKONANIA SEOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ikone ® nacisniecie dowolnej ikony w zestawie 12 kart; carrot marchew
w zestawie 12 ® powtdrzenie ustyszanego stowa;
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kart.
v/ Odstucha nazwe
ukazanego na

wybranie kolejnej karty; tomato pomidor
powtdrzenie nazwy przedstawionego przedmiotu lub substancji;
naci$niecie kolejnych kart, jesli wybér nie byt poprawny;

odnalezienie wszystkich par kart w zestawie 12 elementéw; potato ziemniak

ponowne rozpoczecie gry.

niej elementu i
powtorzy ja.

v Nacisnie kolejng
dowolnie
wybrang karte w

garden ogrodek

zestawie. green pea groszek
v Powtodrzy
ustyszane stowo.

v/ Odkryje kolejna lettuce satata
karte.

v/ Odnajdzie
wszystkie pary
elementow w
zestawie 12 kart.

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1. Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ eksperymentowania z grg, aby mogty dobrze poznaé jej dziatanie i zasady.

2. Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie i dopasowywanie identycznych ikon w ukazanym
zestawie 12 kart.

3. Nauczyciel moze zademonstrowaé dzieciom dziatanie gry oraz poméc im odszukiwac takie same elementy, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt
trudne.

4. Dzieci powinny by¢ zachecane do korzystania z gry w domu.

5. W przypadku problemoéw z wymowag stéwek angielskich mozna dodatkowo wykorzysta¢ jeden z dobrych stownikéw internetowych, aby utatwic
dzieciom zapamietywanie brzmienia stowek. Takie dziatanie jest zalecane przede wszystkim w sytuacji, gdy nauczyciel nie zna jezyka angielskiego.
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GRA WHAT’S MISSING

Cele ogdlne:
® rozwijanie zasobu stownictwa zwigzanego z tematem Ziemia;
® poznanie nazw zabawek;
® rozwijanie umiejetnosci zapamietywania obrazu;

e doskonalenie umiejetnosci artykutowania gtosek angielskich.

Format gry
What’s missing (pol.: czego brakuje?)

Opis gry

W dole ekranu w jednym rzedzie znajduje sie 8 losowo wybranych ikon przedstawiajgcych elementy wykorzystane w animacjach. lkona umozliwiajaca
ponowne przejscie gry umieszczona jest w prawym gérnym rogu ekranu. W $rodku ekranu widnieje tréjkatny przycisk pozwalajgcy na rozpoczecie gry.
Nacisniecie go powoduje pojawienie sie w centrum ekranu rzedu czterech ikon przedstawiajgcych grafiki z dolnego paska. Kazdy element, zaréwno w dole
ekranu, jak i w jego srodku, jest klikalny — wybranie go uruchamia nagranie audio i stychac jego nazwe. Po 5 sekundach rzad ikon w $rodku ekranu znika, po
czym po sekundzie pojawia sie ponownie. Wéwczas jednak brakuje jednej ikony, ktérg nalezy wskazaé wsrdd grafik w dole ekranu. Zadaniem dziecka jest
wybor identycznego obrazka sposréd tych na dolnym pasku i przeciggniecie go do rzedu w srodku ekranu. Klikajgc na ikonke dziecko styszy wyraz angielski.
Za kazdy prawidtowo wybrany obrazek i uzupetnienie brakujgcego elementu dziecko otrzymuje jeden punkt w postaci ikonki, np. miniaturowej rakiety,
wiaderka, samochodziku (w zaleznosci od tematu). Gromadzone ikonki znajdujg sie w lewym gérnym rogu ekranu. Po zebraniu 4 ikonek, mozna rozpoczgc
gre ponownie, naciskajgc przycisk w prawym gérnym rogu ekranu.

CEL OPERACYINY ZADANIA DO WYKONANIA StOWA ANGIELSKIE TLUMACZENIE NA
DZIECKO: WYKORZYSTANE W JEZYK POLSKI
GRZE
v Wybierze ® nacisniecie ikon w dolnym pasku ekranu i wystuchanie nazw przedmiotéw; red kite czerwony latawiec
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ikone z
dolnego paska
ekranu.
Odstucha
nazwy
przedmiotow.
Powtodrzy te
nazwy.
Zapamieta
ikony
pojawiajace sie
w $rodku
ekranu.
Wybierze
brakujaca
ikone z
dolnego paska
ekranu.
Przesunie ja w
odpowiednie
miejsce w
szeregu ikon.

nacisniecie trojkatnej ikony START w $rodku ekranu;

zapamietanie konfiguracji ikon w centrum ekranu;

odszukanie w dolnym pasku ekranu elementu brakujacego w pojawiajgcym sie
rzedzie;

przeciggniecie wybranej ikony z dolnego paska ekranu do rzedu elementéw w
Srodkowej czesci ekranu;

zebranie ikonek w lewym gérnym rogu ekranu nagradzane gratulacjami w
jezyku angielskim oraz brawami.

yellow kite

26ty latawiec

red teddy bear

czerwony mis

yellow teddy bear

26tty mis

czerwona pitka

red ball

yellow ball z0tta pitka

red car czerwony
samochodzik

vellow car 26ity samochodzik

WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

1.

vk wnN

Podczas zaje¢ w przedszkolu dzieci mogg eksperymentowac z gra, oswajajgc sie zardwno z jej dziataniem, jak i zasadami.
Nalezy umozliwi¢ dzieciom korzystanie z tablicy interaktywnej oraz samodzielne wybieranie ikon w kolejnych turach gry.
Nauczyciel moze zademonstrowac dzieciom dziatanie gry oraz poméc im dokonywa¢ wyboru ikony, jesli na poczatku jest to dla nich zbyt trudne.
Dobrze jest zacheci¢ dzieci do korzystania z gry podczas zabawy w domu.
W przypadku probleméw z wymowa stowek angielskich mozna dodatkowo uzy¢ jednego z dobrych stownikéw internetowych.




@] KAPITAL LUDZKI Ziziay
U . _

TUTORIALA
Can you remember what waste is? Waste is the things we no longer need and we want to get rid of. For example, old bottles, packaging, used paper, broken
toys, clothes that are the wrong size, or a broken TV screen. All this waste is not organic. It will take a long time to break up in a rubbish dump.

There are other kinds of waste, too. For example, dry grass, fallen leaves, scraps of vegetables and fruits, peelings and eggshells. This kind of waste is
organic. As you can see, there is a lot of waste around us. We have to throw it away all the time. Otherwise, we would drown in rubbish.

Remember! Always throw rubbish into the right bin. When people throw away waste in the forest they make illegal dumpsites. With time, such

waste pollutes the air, water and soil. This is dangerous not only for animals and plants, but also for us.

TUTORIALB

Do you know what happens to the things we don’t need any more?Usually, we throw them into the rubbish bin. A lot of waste can be sorted. Waste
sorting means throwing each kind of rubbish into the right bin. Paper, newspapers and cardboard go into the blue bin. Plastic bottles, plastic boxes and
metal cans go into the yellow bin. Glass, clear glass bottles and jars go into the white bin. The green bin is used for bottles of other colors, for example green
or brown. Dustcarts collect the sorted waste.

Look! Each dustcart takes rubbish from one type of bin. The first one collects plastic from the yellow bin. The second one collects waste paper from
the blue bin. The third one collects glass from the white and green bins.

The dustcarts take the rubbish to special places, where it’s recycled. Used paper is recycled into toilet paper. Toys are made of recycled plastic
bottles. Used glass bottles are recycled to make jars. All of this is called recycling.

All things that can be recycled have this symbol on the packaging. This is the symbol of recycling.
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And what should we do with dangerous waste? Where should we throw away batteries, a broken TV or ,telephone or light bulbs? They must to be
taken to a special place where people will know what to do with them.
In many houses there are compost bins. A compost bin is a bin where you put, for example, fruit and vegetable peelings, fallen leaves, grass and
sticks. After some time, it all changes into compost. Compost is good for plants because it helps them grow.
Remember! You don’t need to throw away all the things you don’t need. If something is in a good condition, give it to someone else. Just like Basia

has done — she has given something to a friend. What else can we do with waste?



